
REGELN: Mischt alle 
6 Meeresbewohner zu 
den anderen 
Meeresbewohnern. Die 
üblichen Regeln bleiben 
unverändert.

NÄHE: Der friedliche Kampffisch mag 
Pflanzen. Falls 2 seiner Nachbarn Pflanzen 
sind, erhaltet ihr dafür 5 SP – falls mind. 
3 seiner Nachbarn Pflanzen sind, sogar 9 SP.

Friedlicher Kampffisch

Betta Imbellis



REGELN: Nehmt euch 
zu Beginn der Partie je 1 
Nacktlaube. Diese dürft ihr 
jederzeit in euer Aquarium 
legen.

FÄHIGKEIT: Die Nacktlaube ist euer Joker. Ihr 
könnt sie nur auf einen Randplatz eures Aquari-
ums oder auf einen anderen Meeresbewohner 
legen. Bei der Wertung dürft ihr sie als Meeresbe-
wohner exakt einer Art eurer Wahl nutzen und 
dafür Siegpunkte erhalten.  

Nacktlaube

Sawbwa resplendens


