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BOSSIN’ SPACE je kooperativni hra pro jednoho ai pét hract. Ceka vas v ni putovani napfi¢
vesmirem do nezndma a boj s mimozemskymi neprateli. Jste prazkumnici, ktefi se ocitli
pod tézkou palbou. Vase plavidlo Hvézdny hrot sice nema armadni vybavu, ale bezbranni
nebudete. Vylepsujte svou lod, pfechytracte nepratele a ziistarnte naZivu!

Vyhrajete, kdy? porazite Bosse a prohrajete pti ztraté viech Zivotl v souboji nebo pfi piehiati vasi lodi.



DRIDRAVA

1/ Rozlozte herni plan doprostied stolu.

2/ Vedle polozte desku vylep3eni s témito kosti¢kami:

B 1 modra kostka na pole s =XP=

B 1 éervenad kostka na prvni pozici stupnice ﬂ prehrati
8 Zlutych kostek na stupnici XP (zkuSenosti); prvni pozici
ponechte prazdnou (pfi hife 1 ¢i 2 hrdch 2 pozice)

3/ Umistéte 3 Zetony Zivoth . vedle desky vylepseni. Pfedsta-
vuji vase zdravi. Zbylé 2 Zetony prozatim vratte do krabice.

4. Balicek nepratel

Rozdélte karty neptatel podle jejich hodnoty XP. Zvl4st je zamichej-
te. Vytvorte 3 balic¢ky, z nichZ nasledné utvorite 1 balicek nepratel.
Z kazdého z téchto balickd pouzZijte nasledujici pocCty karet:

1/2 hraci 3/4/5 hraca
3 XP: 8
2 XP: 10
1 XP: 10 10

Vytvoite balicek nepratel: Dospod dejte 3 XP nepratele, na né
2 XP nepratele a 1 XP nepratelé budou navrchu. Vezméte 1 kartu
Bosse (nahodné nebo vyberte) a umistéte ji na Uplny spodek
balicku nepratel.
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nepratel a do kazdého sloupce na planu
umistéte jednoho.

Vezméte 6 karet vylepSenych prikaza,
zamichejte je a umistéte pobliz desky
vylepSeni licem dold.

Vezméte vSechny karty prikazd, zamichejte
je a dejte 4 karty kazdému hradi (5 karet

v 3/2 hracich). Tyto karty drite pred
ostatnimi v tajnosti. Zbytek utvofi balicek
prikazd. Umistéte ho licem doll na stdl

v dosahu vsech hraca.

Zamichejte karty posadky a ndhodné pridélte
1 kazdému hréci (nepouZivd se v soélové hre).

Umistéte Zeton vesmirné lodi do druhého
sloupce v nejspodnéjsim radku planu.
Predstavuje vasi lod.

Ujistéte se, Ze mate dostatek mista pro ¢asovou
osu (mrizka 4 x 2 nebo 4 x 3 pro karty nebezpedi
a prikaza).



10/ Vytvofite balicek nebezpeci
Zvolte obtiznost hry:

Normalni — PouZijte 12 karet nebezpeci bez symboll znaci-
cich obtiznost. Pro jinou obtiZznost postupujte takto:

Snadna — Pridejte 4 karty nebezpeci se symbolem ‘
(16 celkem).

Tézka — Pridejte 4 karty nebezpeci se symbolem @
(16 celkem).

Snadnd TéZka Extrémni

Extrémni — Pfidejte 4 karty nebezpeci se symbolem %

(16 celkem).

Karty nebezpecdi zamichejte a balicek umistéte licem dolu
pobliz mista pro ¢asovou osu.

11/ Hra¢, ktery jako posledni navtivil vesmir (nebo
alesport muzeum), je prvnim kapitanem kola.

XLISOVE NERNT pRYRY

Casova osa

Casova osa uréuje poradi akci pro nepratele i hra¢skou lod.

Kazdé kolo budete konstruovat novou ¢asovou osu. Vétsinou
se sklada z 8 karet ve 2 radcich. Jakmile do hry vstoupi Boss,
mohou byt radky aZz 3. Musite pfitom dodrZet pravé toto
poradi radka:

a) Karty nebezpedi Bosse (pokud je ve hre)

b) Karty nebezpeci (pokud jsou nepratelé jesté ve hre)

c) Karty prikazd

Ovladani vesmirné lodi

Hraci pouzivaji své karty prikazd k ovladani vesmirné lodi.
Tato hra je kooperativni a vSichni hraci ovladaji lod dohromady.
V kazdém kole musi spolecné zahrat celkem 4 karty.

DuileZité: Hraci nesmi ostatnim prozradit, jaké karty
dri v ruce, ani jakou kartu pravé zahrali na stul.

Kazda karta se z ruky hraje licem dold, aby ostatni nepoznali,
o jakou kartu se jedna. Karty smite otocit az ve chvili, kdy jsou
zahrany vsSechny cCtyfi.

Nékteré karty prikazd ¢i herni efekty (karty
nebezpeci Bosse Ci karty nepratel) zahtivaji vasi
lod. Pokud se ¢ervena kostka ﬂ prehfati posune
na 4. pozici Q , hra okamzité konci prohrou.
Abyste tomu predesli, musite vyuzivat karty prikazd k chlazeni
lodi (vice na strané 8).

FoNkcNECH
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Pocet hra€ll ---------mmmmm oo oo oo

Nezavisle na poctu hracli museji byt v kazdém kole
zahrany 4 karty pfikazt. Dle poc¢tu hracd dojde ve hie
k témto drobnym Upravam:

@ 1 hrac: Pri sélové hre vezmete nové karty prikazud
1

kazdé kolo a ty nevyuzité vratite na spodek balicku
prikaz(. NepouZivejte karty posadky.

Tah: Po odhaleni karet nebezpeci tahnéte 3 karty

z bali¢ku ptikazt a zahrajte 2 z nich. Zbyvajici vratte
na spodek balicku. Nasledné tahnéte 4 karty prikazQ
z vrchu bali¢ku a opét zahrajte 2 z nich. Zbyvajici

2 vratte dospod bali¢ku. Nyni mate k dispozici

4 karty prikazu, které pouZijete na ¢asové ose.

Karty nebezpe€i -------------mmmmm

Nepratelé se chovaji dle karet nebezpeci. Tyto karty budou Fidit jejich pohyb

2 hradi: Kazdy hrd¢ ma v ruce 5 karet. Pfi vykladani
karet kazdy zahraje presné 2 karty.

3 hraci: Kazdy hrd¢ ma v ruce 5 karet. Pfi vykladani
karet soucasny kapitan kola hraje 2 karty, ostatni hraci
pouze 1.

4 hraci: Kazdy hra¢ ma v ruce
4 karty. Pri vykladani karet

kazdy zahraje presné 1 kartu. 4

5 hrach: Hrajte stejné jako
ve 4 s jedinou vyjimkou:
kapitan kola nevyklada kartu
z ruky. Je vSak jeho Ukolem
karty do ¢asové osy umistit.

po planu, pridavat dalsi karty nepratel, aktivovat jejich schopnosti ¢i utok.

Karty nebezpeci na ¢asovou osu pridavate nahodné.

Karty nebezpeci Bosse umistéte na casovou osu podle Cisla
v levém hornim rohu karty.




PRUOBEN URY

Kazdé kolo hry se sklada ze 2 fazi:

1/ Faze nebezpedi ----------------------

Na zacatku kola doplni kazdy hra¢ karty prikazd ve své ruce
do daného limitu:

® 5 karet ve 2/3 hragich
@ 4 karty ve 4/5 hragich

Paklize bali¢ek prikazd dojde, zamichejte odhazovaci balicek
a utvorte z néj novy dobiraci balicek. Kapitan kola mdze na
zacatku kola obnovit karty v ruce (vice na strané 13).
Odhalte 4 nové karty nebezpeci. Prekryjte jimi karty z pred-
choziho kola. Pokud jste bali¢ek karet nebezpeci vyprazdnili,
zamichejte vSechny karty nebezpeci a utvorte tak balicek
novy. V pripadé, Ze jste porazili vsechny neprdtele, karty
nebezpeci uZ nepouZivejte.

KaZdy hrac tajné zahraje kartu pfikazu z ruky, takZe na stole
lezi 4 karty licem dold (pocet karet hranych z ruky se lisi dle
poctu hrdcu; vice v boxu na predchozi strané). Jakmile jsou
4 karty prikazC zahrany, posurnte se do dalsi faze.

Tip: Karty prikazl mGzZete bud nejprve vsechny
usporadat na casové ose a poté vyhodnotit jejich
akce, nebo je muzZete pridavat po jedné, aktivovat
jeji efekt (a efekt karty nebezpeci nad ni) a pak se
rozhodnout, kterou kartu pfifadit dal. Pamatujte,
Ze vyhodnocené efekty nelze vratit zpét.

2/ Faze prikazQ -----------c-mcmmmmmeeee

Kapitan kola odhali 4 zahrané karty pfikaza.

Jako skupina rozhodnéte, jak pouZit zahrané karty
pfikazti v ¢asové ose. Kapitdn kola ma vsak posledni slovo
a muze karty usporadat dle vlastni vile.

Pro vyhodnoceni ¢asové osy za€néte s prvni kartou prikazu
zleva, provedte jeji akci a pokracujte s kartou nebezpeci
nad ni. Pokud jsou ve hre karty nebezpeci i karty nebezpeci
Bosse, vyhodnotte béZnou a pak tu ovlddajici Bosse.
Nasledné se presurite k dalsi karté prikazd v druhém sloupci
a proces opakujte, dokud nevyhodnotite vSechny karty

na ¢asové ose.

Po vyhodnoceni vSech karet na ¢asové ose odhodte
vSechny karty prikazli a postupte do faze nebezpedi.
Kapitanem kola se stava dalsi hrac v poradi po sméru

hodinovych rucicek (vice na strané 13).




Priklad debaty

Po odhaleni 4 novych karet nebezpeci pro toto kolo doporu-
c¢ujeme shrnout, co vas vlastné ¢eka: , Pridaji se 4 novi neprdtelé,
takZe si s nimi musime néjak poradit. Pak nds ¢ekda hodné strileni,
urcité by nebylo od véci se tomu vyhnout. Ddle musime doufat,
Ze se neobjevi néjaké neprijemné efekty, aZ se budou nepratelé
aktivovat. Tak pojdme zahrdt karty.”

Tip: Figurkou si oznacte, kde se na c¢asové
ose nachazite.

Hraci nemohou prozradit, jaké karty drZi v ruce, ani
jinak naznacit, kterou akci maji v planu zahrat. Jakmile
kapitan kola odhali zahrané karty, ukaZe je spoluhraétim
a spolecné vymysli strategii: ,Méli bychom pouZzit EMP
k preskoceni priddni nepratel, nebo preskoceni jejich
aktivovdni?“ ,Zbyvd ndm 1 Zivot, pojdme to vzit pomalu
a nepriddvejme dalsi neprdtele. Tak se nebudeme muset
trapit ani s jejich utokem.” ,,Dobry ndpad. Raketu
muaZeme pouZit k odstranéni tohoto nepfritele, takZe

nds nebude trdpit jeho aktivovdni u posledni karty
nebezpeci.” ,VSichni souhlasi? Jdeme na to.”



XARTY pRIKAZY

K ovladani lodi a pouZiti jejich schopnosti budete pouZivat karty
ptikazd. Pojdme vsechny spole¢né projit, at vite, co mizZete zahrat.

Doporucujeme si prostudovat priklad kola na samostatném listu.

_____________________________________________

Pfi vyhodnoceni karty prikazu se symbolem

i teploty +1 § pohnéte cervenou kostkou
i o 1 pozici doprava. Pokud dosahne na pole

. @ stupnice § PFehrati, prohravate hru.

_____________________________________________

Pohyb - Pohnéte svou lodi o 1 (s dvojitym
pohybem o 2) sloupec v daném sméru
(vlevo ¢i vpravo). Sloupce 1 a 4 nesousedi,
a pohyb tak musite na kazdém z okrajd
ukongit. S dvojitym pohybem se musite
pohnout o 2 sloupce, pokud je to mozZné.

Strelba — Udélte 1 zrané&ni nejblizgimu
nepfriteli ve stejném sloupci, kde se
nachazi vase lod.

Raketa - Vypustte 1 raketu (vice po
vylepseni). Kazda raketa udéli 1 zranéni
ve sloupci vasi volby. S vice raketami
mdZete zasahnout vice neprdtel v jed-
nom (pokud je nejbliZsi nepfitel poraZen)

i vice sloupcich.

2(2) ﬂ Piehiati +1

EMP - Pieskoéte nésledujici kartu
nebezpecli (a nebezpedi Bosse) — igno-
rujte jeji efekt a presunte se hned

k pristi karté prikaz( na ¢asové ose.

ﬂ Piehfati +1

Taziny paprsek - Zvolte libovolnou
kartu (dokonce i figurku Bosse) vyjma
vlastni lodi a presunte ji do libovolného
sousedniho sloupce (vpravo ¢i vlevo).

LéCeni - Obnovi 1 pogkozeny Zeton
Zivota.

Laser — Udélte 2 zranéni (vice po vylep-
Seni) ve stejném sloupci, kde je vase lod.
Zranéni aplikujte od nejblizSiho nepfitele.
Pokud je karta znicena, pokracujte

s dalSimi kartami, dokud neuplatnite
vSechna zranéni (nebo je neni komu
udélit).

ﬂ Piehfati +1



Pfi vylepsovani své lodé (vice na strané 12) se muzete rozhodnout pridat do bali¢ku pfikazG vylepSené karty pfikaza.
Kromé dalsich karet Laseru a Rakety se mezi vylepsenymi kartami pfikaz( nachazi i tyto nové karty:

Pasova bomba - zni¢ viechny karty
Teleport - Presurite svou lod do nepratel ve 3. radku (oznaceném na planu
libovolného sloupce. pismenem C). Za takto znic¢ené karty

ziskate XP. Nelze pouzit k zabiti Bosse.

ﬂ Prehfati +1

Dvojita stfelba — Ud&lte 2 zranéni

nejbliz§imu nepfiteli ve vasem Volny pohyb - Pohnéte svou lodi

. . . o 1 sloupec libovolnym smérem
sloupci. Pokud je karta zni¢ena P y

T . N L Ci vl .
jedinym zdsahem, udélte zbyvajici (vpravo &i vievo)

zranéni nasledujicimu nepfiteli.

Chlazeni lodi ---- === m oo oo

Posunuti ¢ervené kostky (flj na pole Q stupnice ﬂ Prehati Pfed vyhodnocenim karty pfikazu na ¢asové ose a provedenim
zptsobi vybuch lodi. jejiho efektu se mohou hraci rozhodnou kartu otocit licem
Hra okamiité konéi prohrou. dold (a ignorovat tak jeji efekt) pro ochlazeni. Posunte
¢ervenou kostku [l na stupnici ﬂ Prehrati o 1 pozici zpét (vice
po vylepseni). Chlazeni muZete provést vickrdt za kolo, a to

i v pripadé, kdy vase lod’ prehratd vibec neni.

)]



MARTY NEBEZREG]

B&zné karty nebezpedi se pouZivaji k vyhodnocovani aktivity Novi nepfFatelé - Posuite viechny

nepratel na hernim planu. Na Bosse nemaji zadny vliv. nepfatele o 1 pozici nize. Pfidejte 4 nové
Po poraieni viech nepfatel (na hernim planu i v bali¢ku) nepfatele z balicku nepfatel. Do kazdého
jiz karty nebezpeci nepouzivejte. sloupce umistéte na prvni fadek (oznace-

Doporucujeme si prostudovat priklad kola na samostatném ny A) jednoho z nich.

A= Alternativa: Pokud v balicku nepratel

listu.

neni alespon 1 karta, posunte vSechny

. » ) L nepfatele na hernim pldnu o 1 pozici nize.
Utok — Nepratelské karty v oznacenych . . . ., Y Y
o . ) Pfesurite figurku Bosse o 1 fadek niZze, abyste oznacili, Ze
sloupcich Gtoci. Pokud se vase lod na- .. . 3 L .. i
o o o ) dany rfadek jiz neni pro nepratele pristupny.
chazi ve stejném sloupci, je zranéna.

Otocte tolik Zetonl zdravi na poSkozenou
stranu, jakd je hodnota utoku nejsilnéj-
Siho nepfitele (s nejvyssi silou utoku)
ve vasem sloupci (i v pfipadé utoku vice

Aktivace - Aktivujte viechny nepiatele
na hernim planu, ktefi maji ikonu

neptatel vas tedy zrani pouze jeden aktivace (v pofadi zleva doprava,
z nich). shora doll), a postupné vyhodnotte

prislusné efekty.

Pohyb - Pfesufite 1 nepfitele z oznace-
ného sloupce do sloupce vedlejsiho dle
ilustrace na karté. Vzdy presouvejte kartu,
ktera je nejblize k hracské lodi, a umistéte Pomoc - Pokud se vaée lod’
ji na prvni volnou pozici v cilovém sloupci. nachazi v oznaceném sloupci,
“\= Alternativa: Pokud ve sloupci nenf dostanete pfislusny bonus

karta k pfesunuti, misto toho pridejte (+1 XP, nebo vyléceni 1 Zetonu

1 novou a tu pfesurite. zdravi).

PouZivd se pouze pri lehké
obtiZnosti.

Tip: Vénujte pozornost tomu, které karty nebezpeci

se jiz objevily. MlzZete tim ziskat predstavu, které . y
Ticho - Nic se nedéje. UZijte si kratky

karty by vas mohly ¢ekat v dalsim kole. ..
okamzik oddechu.




XARTY NEPRATEL

Neptitele porazite udélenim zranéni *, které se rovna jeho zdravi . Pokud neznicite
kartu v jednom tahu, pouZijte k oznaceni udéleného zranéni Zetony zranéni. Kdyz nepfritele
porazite, ziskate body XP vyznacené na jeho karté a kartu odhodte.

Stit ------- e %  Tip: Na tohoto nepfitele nebude fungovat za-
kladni Gtok. PouZijte Laser, vylepSenou Raketu,

Stit ‘j absorbuje 1 zranéni. Abyste » 5 i
Dvojitou stielu nebo Pasovou bombu.

porazili nepfitele se Stitem, musite mu
udélit alespon 2 zranéni pomoci jediné

karty pfikazu. Stit nelze trvale znicit v
a je potfeba ho prekonat pti kazdém POhyb nePrate' ________________________________
utoku na tohoto nepfitele. Pti pohybu doleva ¢&i doprava umistéte kartu neptitele na prvni Efekty , pfi aktivaci”

dostupnou pozici odspoda v daném sloupci. Kdykoliv se na plose

objevi prazdné misto, posunte karty nepratel vzhlru a zaplnte ho.

Efekty aktivace --------mmm oo oo

Kdyz vam karta nebezpeci prikaze % aktivovat vSechny nepratelské efekty, projdéte vsechny karty na plose zleva doprava,
shora doll a vyhodnotte jejich 0 efekty.

e . ﬂﬂ Teplota +1 - Posurite ﬂ ¢ervenou kostku na desce vylepSeni
E Nékteré karty maji 2 efekty. Jsou roz- E 0 1 pozici doprava.
1 v Ve . , 1 -
1 b déleny touto Sipkou. Nejprve vyhodnotte ; g @  Utok - Udéite zranéni hratské lodi, pokud je ve stejném
- . &' &
:‘ levy, pak pravy efekt. ,: 1 000 sloupci / ve stejném sloupci éi sousednich sloupcich jako
CTTTTTTTTTTTTTTTTTomTooommmmommmmmmnomooos . karta nepfitele dle jeji sily utoku *
Zranéni vesmirné lodi — Udé&lte 1 zranéni . _
’ hratské lodi (ototte Zeton zdravi) B Privolani — PFidejte kartu nepfitele o 1 Fadek nize pod touto
’ @ kartou. Pokud je balicek nepratel prazdny, tdhnéte ndhodnou
Q Léceni vesmirné lodi — Ototte 1 poskozeny odhozenou kartu. Neaktivujte efekt nové karty. Posurite pfi-
Zeton zdravi zpét na jeho neposkozenou stranu. padné dalsi karty v tomto sloupci dolii, abyste vytvofili misto.
Pohyb - Posurite tuto kartu o 1 sloupec do- P
< prava/doleva na prvni volnou pozici. Pfipadné P +/-XP - Pridejte nebo odeberte body XP. Pti odebirani
nepfdtele, ktefi byli pod ni, posufite vzhiru se zastavte na 0 (zadatku stupnice).
. ) oz e
a vyplinte vzniklou mezeru.
@? Pohyb od/k vesmirné lodi - Odhozeni - 0dhodte tuto kartu. Neziskate za ni body XP.
«@&o‘o QQ Pfesurite nepfitele ddle od / blize k hrac- @ Presurite nepfdtele, ktefi byli pod ni tak,

ské lodi. Vyplrite prdzdny prostor. aby vyplnili vzniklou mezeru. @



Prorazeni lini@ -------mm oo e

Kdyz karta nepfritele prekroci tuto linii a vstoupi do fadku s hracskou lodi (ozna¢eného D), nezavisle na sloupci, odhodte ji
bez zisku bodl XP a udélte své lodi zranéni * v hodnoté sily utoku nepfitele.

Zivoty
Sila utoku

Kdyz odhalite kartu Bosse na samém konci balicku Boss se pohybuje ve vlastnim fadku
nepratel, vlozte figurku tohoto Bosse do stojanku. nad hernim planem. Karty nepratel
Na zacatku nasledujici faze nebezpeci jej umistéte ve stejném sloupci vam brani v tom,
do stejného sloupce, kde se nachazi hracska lod. abyste mu udélili zranéni. Pokud

Na stupnici zdravi Bosse na vrchu herniho planu pred sebou Boss zadné karty nepratel
oznacte Eervenou kostickou [, kolik ma Zivotd. nema, mizete ho zranit. Boss stfili

Jakmile Boss vstoupi do hry, vyhledejte &tvefici jeho ! Pfes karty nepfdtel (ignoruje je).

karet (pozndte je podle ilustrace daného Bosse). Pokud sniZite zdravi Bosse na 0,
Tyto karty budou fidit Bossovo chovani. vyhravate hru.
/N Boss 1
(doporucen pro vasi
prvni hru)

Karty nebezpeci Bosse ---------------omoum--

Pozice na Casové
Umistéte karty nebezpeci Bosse nad bézné karty nebezpedi. ose
Kazdy Boss ma 4 karty s pfesné danymi pozicemi na ¢asové
ose. Vétsina efektll je stejna jako u aktivaci nepratel ¢i karet
nebezpedi. Tyto efekty jsou unikatni:

EMP - Pfeskoéte nésledujici kartu pf¥ikaza
(nevyhodnocujte jeji efekt).

b; Otocte — Otocte kartu Bosse na jeji druhou stranu.

LéCeni — Boss si vylé&i 1 zranéni (na stupnici zdravi).
Nemdze mit vice Zivotl, nez udava jeho karta.



VYLERSOVANT LoD

KdyZ porazite nepfitele, ziskate body XP v hodnoté vyznacené kola md rozhodujici slovo) a vratte ukazatel XP [} na prvni

na jeho karté. Posufite ukazatel XP [l na desce vylepseni pozici stupnice. Pokud vam jesté zbyvaji néjaké nepfifazené
o stejny pocet poli doprava. Pokud ukazatel vstoupi na pole se body XP z porazeni nepfitele, posurite ukazatel o tolik poli.

Zlutou kostickou =, presunite ji na vybrané vylepsSeni (kapitdn

VylepSeni -------c oo e

K dispozici mate 3 zakladni cesty vylepSeni, jmenuji se Rakety,

=XP= B+ -3

Laser a Balicek a kazda ma 3 Urovné. Pfi vybéru jedné z téchto

LLI.
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cest musite vzdy volit prvni volné pole zleva.

’l Rakety
Urovné 1-3: Karta pFikazu Raketa vypousti 2/3/4
rakety.

:;é Laser
Urovné 1-2: Karta pFikazu Laser udéluje 3/4 zranéni
Uroveii 3: PFi chlazeni lodi (oto¢enim karty prikazu)
posurite [l ﬂ cerveny ukazatel o 2 pozice zpét misto 1.

Q Balicek @ Vylepseni zivoth
Za kazdou Uroven pridejte do balicku prikazl Pfi dokonceni vSech tfi vylepSeni jedné Urovné si oteviete
2 vylepsSené karty pfikazh. Sejméte 2 vrchni karty moznost odemceni Zivota navic. Tu pak budete
z bali¢ku prikazl a ony 2 vylepsené karty do nich moci zvolit béhem vylepSovani lodi.
zamichejte. Tyto 4 karty pak vratte na vrch bali¢ku Urovné 1-2: Piidejte 1 7eton zdravi
prikazd. (neposkozenou stranou vzhru).

Tip: JiZ jste zahrali vSechny karty pfikaz( Raketa?
Mozna by tedy stdlo za zvazeni zvolit jako vybrané
vylepseni néco jiného a k raketdm se vratit pozdéji.




MARTY POSADRY

Kazdy hrac na zac¢atku hry obdrzel svou kartu posadky s unikat-
nim efektem. Tento efekt mlzZe byt aktivovan jen ve chuvili,
kdy je dany hrac kapitanem kola. Karty posddky nepouZivejte

v sélové hre.

Pilot

Jednou za kolo mUzZete zménit smér
prikazové karty pohybu (dokonce

i dvojitého pohybu).

Mechanik

Jednou za kolo preskocte 1 ﬂ Prehrati
(z karty prikazu, karty nebezpeci Bosse
nebo aktivace nepfritele).

Na konci kola posunte Zeton kapitana kola po sméru
hodinovych ruci¢ek. Pouze kapitan kola smi pouzit schopnost
své karty posddky. Kapitan kola usporddava karty na casové
ose a ma také rozhodujici slovo pfi neshodach v tymu.

{ONEC dRY

Prohrajete, kdyz
@ otodite viechny Zetony Zivot(l na po$kozenou stranu.

@ explodujete pfi uplném prehrati lodi.

Vyhrajete, kdyz

@ porazite zavérecného Bosse (snizite jeho zdravi na 0).

Strelkyné

Jednou za kolo muzete vystrelit s kartou
pfikazu Strelba do sousedniho sloupce.

Funguje také s vylepsenou kartu Dvojita
strelba.

Védkyné
Jednou za kolo ziskate bonus
+1 XP pfti poraZeni karty

nepitele. T T
#

Hacker
Jednou za kolo muzete

prohodit 2 karty nepratel

na hernim planu. &

Obnoveni karet v ruce ------------mun--

Na zacatku kola mlze kapitan kola odhodit z ruky
vsechny karty pfikazi a dobrat si nové karty
do limitu. Nelze pouZit pri sélové hre.




CASTO RLADENE DOTAZY

MiZeme néco prozradit o kartach v ruce?

Hracdi nesméji odhalit, které karty drzi v ruce ani které
zahrali. To znamena zadné tajné signaly nebo posunky.
Méjte kuraz hrat sami podle nejlepsiho uvazeni.

Mohu fikat ostatnim, jaké karty zahrat?

Ne. Nikdy neinstruujte ostatni, jak maji hrat. Misto toho
se bavte obecné. MlzZete navrhnout, co byste méli délat
jako tym: ,Méli bychom se pohnout a navrhuji zneskodnit
tohoto nepritele, neZ se stihne aktivovat.”

Porazili jsme Bosse, ale u toho zcela prehfali lod.
Dorazeni Bosse na posledni chvili raketou, kterd zaroven
prehreje vasi lod, mozna zni epicky, ale neda se povazovat
za vitézstvi. Abyste vyhrdli, musite byt nazivu ve chvili,
kdy je Boss porazen.

Musime vyhodnotit vSechny karty pfikazti?

Ano. Ale prozradime vam trik. Kartu prikazu mGzete otocit
pro ochlazeni lodi. To muzete provést nékolikrat za kolo,

i kdyZ vase lod vlibec prehfata neni.

»Alfa hrac” nici zazitek ze hry. Co s tim?

Toto je kooperativni hra, snazte se ji hrat jako tym. Pokud
se vam to nedafi, zavedte pravidlo, kdy je to jen a pouze
kapitan kola, kdo rozhoduje o umisténi karet prikaz

na ¢asové ose.

Existuje vice moZnosti presunu karet nepratel

na hernim planu. Jak rozhodnout?

Ve zvlastnich pripadech, kdy po vés hra chce presunout
nepfitele dal od vasi lodi (kterd je ve stejném sloupci)

a muZe to byt doprava i doleva, o sméru rozhodne kapitan
kola. Néktefi Bossové maji v pfipadé nejasnosti preferovany
smér (vétsi ikona sméru).

Ma pf¥i karté nebezpeéi Utok zautoéit i Boss?

Ne. Bézné karty nebezpeci ovliviiuji pouze nepratele

na hernim planu. Boss stfili pouze ve chvili, kdy to uvadi
karta nebezpeci Bosse.

Lze kompletné vylepsit hraéskou lod?

Neni pro to dostatek kosticek. Kazdou hru tak musite volit,
ktera cesta je pro vds prinosnéjsi. Néktera vylepseni maji
vétsi smysl, kdyZz bojujete proti konkrétnimu Bossovi.

Navrh hry: Petr Vojtéch a Jindfich Pavlasek

Vyvoj: Time Slug Studio

llustrace: Jindfich Pavlasek
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