Objevitelské plavby na Katanu

Seznamte se s ndmofnimi vypravami na Katanu prostfednictvim téchto slavnych , mofeplaveb®
z katanské historie. Na nize uvefejnéné mapé naleznete osm lokalit, kam v déjindch Katanu smétovaly
objevitelské plavby. Stante se i Vy souddsti historie Katanu! Tento modul sestdv4 z osmi scéndi.
Prvni ¢tyfi jsou zaméfeny na zvlddnuti zdkladnich mechanismu rozsifeni CATAN — Ndmofnici.
Zbyvajici Ctyti jsou jiz slozitéjsi a zavadi nékterd novd pravidla. Proto Vim doporucujeme,
abyste jednotlivé scéndfe odehrdli v uvedeném potadi. Devity scéndf je urcen pro volné hrani
podle vlastnich ndpadu.

HERNI MATERIAL ‘

2 dily rdmu
7 dild mofe
3 dily pevniny
2x zlatonosnd feka
1x poust
1 specidlni pfistav (vlna)
6 karet stavebnich nikladi
30 katanskych Zeton
15 hnédych lodi
15 zelenych lodi

1 sesit pravidel

Poznidmka k raznym edicim hry CATAN - Osadnici z Katanu

Hra CATAN - Osadnici z Katanu, stejné jako jeji rozsifeni a doplitky, byla od svého prvntho vyddni{ v roce 1995 jiz nékolikrdt pfepracovana.
Produkty edice 2015 lze bez problémit kombinovat s produkty edice 2010. Stejné tak jsou vSechny produkty vyddvané od roku 2003 (s pla-
stovymi figurkami) obsahové totozné s edici 2015. Lisi se pouze grafickou podobnou dila krajin a karet. Diky tomu jsou vSechny edice hry
CATAN - Osadnici z Katanu, jez obsahuji plastové figurky, navzdjem zcela kompatibilni.

Produkty vychazejici mezi lety 1995 a 2002 (s dfevénymi figurkami) jsou naproti tomu s edici 2015 kombinovatelné jen v omezené mife,
protoze v edici 2003 doslo k vyrazné proméné herniho materidlu.



ZMENY PRAVIDEL VE HRE § A 6 HRACU

POZNAMKA K PODOBE PRAVIDEL

POZNAMKA: Sestavovani rdmu pijde velmi snadno, pokud

Pravidla rozsifeni CATAN — Ndmotnici a piislusného doplitku pro 5-6 hri- budete dily rdmu ze hry CATAN - Osadnici z Katanu zasunovat
¢ byla na za¢dtku roku 2009 prfepracovdna. U nékeerych scéndit byla shora do dilii rimu z roz3ifeni Ndmoinici. Budete-li postupovat
upravena piiprava hry, ¢dste¢né se rovnéz zménil pocet bodii nutnych obrdcené, bude to vyzadovat vétsi silu a mohlo by tak dojit
k vitézstvi ¢i pravidla pro ziskdni mimofddnych vyhernich bodi. V jednot- k poskozeni rimu.

livych scéndfich na tyto zmény poukazujeme.

PRIPRAVA HRY

V zésadé postupujte podle pokynit v pravidlech roziifeni CATAN —
Ndmofnici. Podrobny pichled potiebnych komponentil naleznete u kaz- f‘

dého scéndfe pod heslem ,,Herni materidl®.

Pozndmka: Abyste herni materidl z raznych her systému CATAN mohli
v ptipadé potieby zase roztiidit, jsou dily krajin z rozsifeni Ndmotnici pro /.‘

5-6 hréct oznadeny timto symbolem: %
Nachdzi se na licové strané v levém dolnim rohu. (




PRUBEH HRY

Hraje se podle pravidel hry CATAN - Osadnici z Katanu a rozsifeni
CATAN - Ndmotnici. Ovem pro hru v 5 nebo 6 hri¢ich existuje vyjimka!
Hré¢ na tahu (hrd¢ A) provede obvyklé tii fize svého tahu:

1) Hod na pfijem surovin

2) Obchodovani

3) Stavéni

Nyni pfichdzi vyjimka:

Jakmile je hra¢ se svym tahem hotov (tedy nechce uz naddle obchodovat ani
stavét), za¢ind ,mimorfddnd fize stavéni“. Vsichni ostatn{ hrd¢i nyni maji
moznost rovnéz stavét a kupovat si akéni karty.

V praxi to vypadd ndsledovné:

Hr4¢ A dokondi sviij tah. Nez piedd kostky hrd¢i po své levici, ktery md byt
na tahu jako dalsi, zeptd se ostatnich hré¢d, zda nékdo z nich nechce stavét.
Kdyz se nékdo pfihldsi, smi okamZit¢ stavét a/nebo kupovat akéni karty.

1. HERNI MATERIAL

Jestlize se piihldsi vice hré¢a, rozhoduje zasedaci porddek. Zaéind ten, kdo
sedi k hrdc¢i A nejblize po sméru hodinovych rudicek, déle se postupuje
rovnéz po sméru hodinovych rucicek. Poté pfijde na fadu jako obvykle dalsf
hrd¢ se svym tahem.

Pozor! Béhem ,mimofddné fize stavéni® smi hrd¢i stavét pouze vesnice, sil-
nice, mésta a lod¢ a/nebo kupovat akéni karty. Je zakdzand jakdkoli forma

obchodu (s bankem i se spoluhraci). Rovnéz tak je zakdzdno pfemistovat lodé.

Tip: Diky ,mimofddné fézi stavéni“ mdte moznost ovliviiovat hru, i kdyz
zrovna nejste na fadé. Proto byste méli se spoluhrd¢i obchodovat, co to dd.
Protoze mizete stavét po tahu kazdého hrdce, jestlize mdte potfebné suroviny,
mizete ostatn{ hrd¢e predstihnout a samoziejmé i vypdlit rybnik zlodgji.
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2. PRIPRAVA

Hlavni ostrov se sestavi dle pravidel pro CATAN — Osadnici z Katanu pro
5-6 hra¢i. Malé ostrovy se sestavi dle uvedeného schématu.

3. DODATECNA PRAVIDLA

Stejnd jako pro hru 3-4 hri¢a s ndsledujicimi zménami (zavedenymi
v edici 2010): Za prvni vesnici, kterou si kazdy hrd¢ postavi na nékterém
z malych ostrova, ziskd 2 vitézné body navic. Hra konéi ve chvili, kdy
nekteery z hrd¢a doséhne ve svém tahu 14 boda.

4.JINE VARIANTY PRIPRAVY

Hlavni ostrov se sestavi dle pravidel pro variabilni uspofdddni ze hry
CATAN - Osadnici z Katanu. Dily krajin uréené pro malé ostrovy
(ve vyznacenych oblastech) se zamichaji dohromady licem dolti, ndhodné
rozmisti a poté otodi licem nahoru. Stejnym zptisobem se umist{ i Zetony

s &sly. Dejte jen pozor, aby se vedle sebe neocitly Zetony s ¢ervenymi &isly.



1. HERNI MATERIAL

Vsechny
ostrovy

)
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2. PRIPRAVA

Sestavte hern{ pldn dle vyobrazeného schématu. Piistavy se rozmisti

nihodné.

3. DODATECNA PRAVIDLA

Stejnd jako pro hru 3-4 hrd¢d s ndsledujicimi zménami (zavedenymi

v edici 2010): Zlod¢j zacind na pastviné s ¢islem 12. Za prvni vesnici,

kterou si kazdy hrd¢ postavi na nékterém z malych ostrovi, ziskd 2 vitézné

body navic. Hra konéi ve chvili, kdy néktery z hré¢t doséhne ve svém

tahu 13 bod.

N

Piistavy:

6 specidlnich
piistavi (2x vlna),
5 piistava 3:1

Dopliikovy
materidl:
60 katanskych

Zeton(

4.JINE VARIANTY PRIPRAVY

Obrysy Sesti ostrovii by se nemély ménit. V jejich rdmci lze libovolné roz-

mistit dily krajin, Zetony s &isly a piistavy. Dejte jen pozor, aby lesy a past-

viny nedostaly piili§ slabd &isla.



1. HERNI MATERIAL
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2. PRIPRAVA

Oba velké pocdtecni ostrovy a mofe sestavte dle uvedeného schématu.
Horni tabulka zahrnuje materidl pro poddte¢n{ ostrovy. Sedd pole ziistanou
volnd, k jejich objevovdni dojde az béhem hry. Jinak se fidte pravidly pro
hru 3-4 hrd¢a (zde se tento scéndf nazyvd ,,Ostrovy v mlze®).

3. DODATECNA PRAVIDLA

Stejnd jako pro hru 3-4 hrédct s ndsledujicimi zménami (zavedenymi v edi-
ci 2010): Vsichni hré¢i musi zalozit své pocdtecni vesnice na velkych

pocdtecnich ostrovech. Zlodéj za¢ind na poli s ¢islem 12.

4.JINE VARIANTY PRIPRAVY

Obrysy obou velkych pocdte¢nich ostrovii by se nemély ménit. V jejich
ramci lze libovolné rozmistit dily krajin, Zetony s &isly a piistavy. Pokud
by se mély vedle sebe ocitnout dva Zetony s ¢ervenymi &isly, je to vyjimecné

povoleno.



1. HERNI MATERIAL
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2. PRIPRAVA HRY

Stejnd jako pro hru 3-4 hré¢. Nakonec se ndhodné rozmisti pfistavy.

3. DODATECNA PRAVIDLA

Stejnd jako pro hru 3-4 hrd¢d s ndsledujicimi zménami (zavedenymi
v edici 2010): Zlod¢j za¢ind v jedné z 5 pousti. Za prvni vesnici, kterou si
kazdy hra¢ postavi v silné ordmovaném tzemi, ziskd 2 vit¢zné body navic.
Hra kondi ve chvili, kdy néktery z hré¢t dosdhne ve svém tahu 14 vitéz-

nych bodi.
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4.JINE VARIANTY PRIPRAVY

Hlavni ostrov: Zamichejte dily krajiny hlavniho ostrova a ndhodné je roz-
mistéte, stejné jako Zetony s ¢isly. Dejte jen pozor, aby se vedle sebe neocitly

Zetony s Cervenymi Cisly.

Malé ostrovy / tizemi za pousti: Dily krajin ur¢ené pro silné ordmovand
tzemf (véetné ¢tyf dilt mofe) se zamichaji dohromady licem dold, ndhodné
rozmisti a poté otodf licem nahoru. Stejnym zpisobem se umisti i Zetony
s dsly. Dejte jen pozor, aby Zetony s Cervenymi &isly nelezely vedle sebe
nebo na dilech se zlatonosnou fekou.



1. HERNI MATERIAL
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2. PRIPRAVA 4.JINE VARIANTY PRIPRAVY

Stejnd jako u hry pro 3-4 hréce. Stejné jako u hry pro 3-4 hréce.

3. DODATECNA PRAVIDLA

Stejnd jako u hry pro 3-4 hréce.



1. HERNI MATERIAL

Piistavy:
Vsechny | Dily Celkem | 6 specidlnich
Zl. teka
2

ostrovy Mote Poust Pole Vrchovina Hory Pastvina Les pHstavﬁ (2x vlna),

Pocet 24 4 6 4 5 5 6 56 5 piistavii 3:1
Doplikovy
i | @)@ 9] © © O ® @O S
70 katanskych zetonti
Pocet 3 4 4 4 4 4 4 4 4 3 38 jako baliku litek

2. PRIPRAVA 4.JINE VARIANTY PRIPRAVY

Stejnd jako u hry pro 3-4 hride. Zetony s &isly na malych ostrovech Stejné jako u hry pro 3-4 hréce.
piedstavuji 12 vesnic a ke kazdé z nich se pfifadi 5 katanskych Zetond.

Zbyvajicich 10 slouzi jako ,,spole¢nd zdsoba“. Zlodéj za¢ind na poli s &islem

11 vlevo nahote.

3. DODATECNA PRAVIDLA

Stejnd jako u hry pro 3-4 hréce.

®



1. HERNI MATERIAL
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2. PRIPRAVA 4.JINE VARIANTY PRIPRAVY

Stejnd jako u hry pro 3-4 hrd¢e. Ve hte bude 6 pirdtskych pevnosti (kazd4 Stejné jako u hry pro 3-4 hrdce.
se 3 katanskymi Zetony).

3. DODATECNA PRAVIDLA

«

Stejnd jako u hry pro 3-4 hrdce. Pro pole oznacené ,!“ plati: Jestlize tah
pirdtské lodi skonéi na tomto poli, jsou vSechny piipadné sousedni vesnice
automaticky chrénény pied pfepadenim pirdty. Pfi hfe v 5 hrdc¢ich se

nepouziji hnédé figurky.



1. HERNI MATERIAL
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Piistavy:

6 specidlnich
piistavil (2x vlna),
5 pristava 3:1

Dopliikovy
material:

7 karet div, 18 ka-
tanskych zetonti

2. PRIPRAVA

Stejnd jako u hry pro 3-4 hréce. K dispozici bude 7 karet divi: 5 z rozifeni
Némotnici, zbyvajici 2 naleznete zde.

3. DODATECNA PRAVIDLA

Stejnd jako u hry pro 3-4 hréce.

Zlodéj za¢ind na jedné ze Etyf pousti.

4.JINE VARIANTY PRIPRAVY

Stejné jako u hry pro 3-4 hréce.

Dodateiny materidl ke scéndri 8

»Divy na Katanu*: karty divii ke zkopirovini




1. HERNT MATERIAL
Piistavy:
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2. PRIPRAVA 4.JINE VARIANTY PRIPRAVY

Stejnd jako u hry pro 3-4 hréce. Stejné jako u hry pro 3-4 hréce.

3. DODATECNA PRAVIDLA

Stejnd jako u hry pro 3-4 hréce.
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ROZSIRENI K ZAKLADNI HRE

Rozdifeni s nazvem Kupci a barbafi pfindsi do Katanu jesté vice

dobrodruzstvi. Vyzkousite rizné nové scénéfe a konecné si miizete

zahrdt i variantu pro dva hrdce. Ve scéndfi ,Rybdfi z Katanu” budete

obchodovat s rybami, v ,Katanskych fekach” dostanete zlatou horecku

a ,TaZeni karavan” zajisti vzestup obchodu. Ale pozor na obdvané barbary!
Pokud se objevi, musite branit ostrov viemi silami.

ROZSIRENI K ZAKLADNI HRE

Mésta a rytifi pfindsi zkusenym hraclim nové scénéfe a obohacuje hru
0 mnoho prvkd. Hordy barbari se blizi a hrozi, Ze prepadnou Katan.
Hraci musi spolecné vyslat rytite, aby barbary porazili.



