Nechcete Cist pravidla?
Podivejte se na videondvod!

A4
Stalo se, Nostalgie, M viast aRiizné. Tyto okruhy jsou
od sebe barevné odliseny. K jednotlivym okruhtim
nalezi prislusné barevné Zzetony a stejné tak jsou
okruhy vyznaéené na hernim planu 1 . Spravnou

odpovéd na kazdou otdzku najdete na zadni strané

p ro pa m étn i ky karty. Kazda odpovéd' ma 3 varianty (a, b, c), ale

spravné je pouze varianta oznacena tuénym

pismem.
Obsah hry: Pfedem se dohodnéte, zda budete tyto moznosti 1
400karet s 1 600 otadzkamia odpovédmi, herniplan,  odpovédi pfi hie vyuzivat. Mlzete dat spoluhradi na
6 figurek, 24 oboustrannych Zeton(, hraci kostka,  vybér ze 3 variant, nebo po ném mlizete pozadovat
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pravidla rovnou spravnou odpovéd. kého re
Pred zacatkem hry byste se méli dohodnout, jakou
Cilhry: presnost odpovédi na otazky budete béhem hry

V této hie se snazite odpovidat na otazky ze  VvyZadovat, napf. zda pfi otazce na jméno osoby
4 rGznych okruhtl. Pohybujete svoji figurkou po  stacijako odpovéd pfijmeni, nebo je nutné Fict celé
hernim planuapodle toho, nakterém poliskoncite, se

jméno, zda si pfi otazkach na letopocet urcite néjakou
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Pribéh hry:
Urcete si zacinajiciho hrace, ktery nejprve hodi
kostkou a poté posune svoji figurku na hernim planu
o prislusny pocet poli. Hraje se po sméru hodinovych
ruciéek. Pole, na némz figurka ukonéi svdj pohyb,
urci okruh, ze kterého bude poloZena otazka. Pokud
figurka skonéi na jednom z rohovych poli, mize si
hra¢ vybrat okruh a premistit ji na kterékoliv misto
na hernim planu, kromé rohového pole. Poté hrac po
levici vezme kartu otazek zespoda hromadky a precte
prislusnou otazku.

Jestlize hraé odpovi nespravné, ukonéi svij tah
a hraje hra¢ po jeho levici.

Jestlize hrac odpovi spravné, dostane zeton v barvé
prislusného okruhu a polozi si ho pred sebe. Nasleduje
tah hrace po jeho levici.

Pokud hrac¢ odpovi spravné na otazku z okruhu,
z néhoz jiz zeton ma, nedostava dalsi zeton, ale
ziskava novy tah. Opét hodi kostkou a posune svoji
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Wby

figurka skonéila pohyb. Timto zplisobem muze hraé
na tahu pokracovat az do té doby, dokud bude na
otdzky odpovidat spravné a ziska dalsi Zeton, ktery
jesté nema.

Na konci tahu je pouzita karta otazek vyrazena ze
hry a odloZena na misto oznac¢ené jako Odhazovaci
bali¢ek.

Vitéz:
Vitézem se stava hra¢, kterému se jako prvnimu
podafi ziskat Zetony ze viech &tyr okruhd.




