Posufi znacku tepla 0 2 pozice.
PoloZ 1kosticku na osu zatéZe.



Posu znacku tepla o 2 pozice.
PoloZ 1kosticku na osu zatéZe.



FAZE PRIPRAV:

Vylec 1obyvatele od kazdého druhu.
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FAZE PRIPRAV

Vylec 1obyvatele od kazdého druhu.
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- Tahni 2 karty obyvatel. “~
—_— Jednu zkaret siponechvruce
adruhou odhod'do odhazovaciho baliCku.



ahni 2 kartyohyvatel
\ Jednu karet si ponechvruce
a druhou odhod do odhazovaciho halicku.




Vrat 1 zeton vycerpaného ohyvatele
zpét ze zasoby do hanku.
Figurka obyvatele na Zetonu vyerpaného

ohyvatele, ktery byl vracen zpét do banku,
miiZe byt vtomto kole pouZita.



Vrat 1Zeton vycerpaného ohyvatele
zpét ze zasohy do banku.
Figurka obyvatele na Zetonu vycerpaného
ohyvatele, ktery byl vracen zpét do hanku,
miize hyt vtomto kole pouzita.



