SKOLAK




Mili hraci,

kostky jsou vrzeny!
Pojdte si se mnou zahrat
hru Slova v hrsti.




OBECNA PRAVIDLA:

Tato hra je vhodna pro hrace mluvici cesky

i slovensky. Pokud budete hrat v €estiné,
pouzijte prosim rizovou kostku, a ne svétle
modrou. Pokud budete hrat ve slovensting, tak
naopak pouzijte svétle modrou, a ne rizovou
kostku. Pouzivdame pro obé jazykové verze
pinou abecedu véetné diakritickych znamének.
Pismeno CH je tedy jako jedno pismeno, netvofi
se pomoci C + H. Tento znak © mUzete pouzit
misto jakéhokoli pismenka, je to ,zolik”. Pfed

pocatkem hry si ujasnéte, kterd slova
budete uznavat.

Doporucuji uznavat tato slova:
podstatnd jména v 1. padé jednotného
i mnozného ¢isla
pridavna jména v 1. padé jednotného
i mnozného ¢isla
zajmena ve vsech padech i ¢islech
Cislovky v 1. padé jednotného i mnozného ¢cisla
slovesa v libovolné osobé, ¢ase a zplsobu
¢isla jednotného a mnozného




JEDEN TVORI

PRIPRAVA

Pripravte si jeden papir a tuzku do skupiny,
pripadné téz méri¢ Casu, napriklad stopky
na mobilnim telefonu.

PRAVIDLA HRY

Zacina nejmladsi hrac¢. Hodi dvanacti kostkami
a snazi se z pismenek na kostkach sestavit
JEDNO co nejdelsi slovo. Slovo musi byt platné
podle pfedem dohodnutych pravidel. Pokud

by skladani nékomu trvalo dlouhou dobu,
dohodnéte se na ¢asovém limitu (napfiklad max.
1,5 minuty na skladani).

BODOVANI SLOV

* 1 bod za kazdou pouzitou kostku vyjma
prvniho pouzitého Zolika (jakykoli dalsi Zolik
za 1 bod)

4 body NAPOJ 4 body




¢ 1 bonusovy bod, pokud mate ve slové 2 stejna

pismena
(KJALK] TUYS

7 bodu

¢ 2 bonusové body, pokud mate ve slové 3 stejna
pismena

(PIAIRIAIGIR]IALE

7 (@zolik bez bodu) +1bod za G + 2 body za A + 1 bod za R) = 11 bodi

* 1 bonusovy bod za pouziti riZové (svétle
modré) kostky

Pocet bodU zapiste k pfislusnému hraci. Nyni
hraje dalsi hra¢ po jeho levici stejnym zplsobem.
Kdyz vsichni hraci hrali pravé jednou, konci prvni
kolo. Hragi, ktery v tomto kole ziskal nejvice
bodu, udélte dalsi 2 body. Pokud nejvice bodU
ziskali 2 nebo vice hracéu, dostava kazdy

z nich dalsi 1 bod navic. Poté zacina stejnym
zpUsobem nasledujici kolo.




KONEC HRY

Hra kon¢i, kdyz néktery z hraéd dosahne

31 bodu. Poté se ale jesté dohraje kolo a pokud
ziskal 31 bodu i nékdo dalsi, maji tito hraci
posledni rozhodujici partii.

Tip 1: Tuto hru si mGzete zahrat i sami. Pocitejte
si, za kolik kol se vam podafi ziskat 31 bodu.
Pokud za 4 kola, jste opravdu dobfi!

Tip 2: Jestlize tuto hru hraji déti a dospéli

dohromady, muzete nechat déti hrat vzdy
dvakrat, nebo jim na zacatek dat bodovy naskok
dle vaseho uvazeni.

VSICHNI NAJEDNOU

PRIPRAVA

Kazdy hrac¢ potrebuje vlastni papir a tuzku.
Pripadné si pripravte téz méfi¢ ¢asu, napfiklad
stopky na mobilnim telefonu.




PRAVIDLA HRY

V3ech 12 kostek se hodi na stul tak, aby na né
vsichni hraci dobfe vidéli. MGzete je seskupit
podle barev, poté se s nimi jiz nesmi hybat. Kazdy
hraé se sam snazi sestavit co nejdelsi slovo

z hozenych pismenek a napise si ho tajné

na svUj papir. Kdyz kazdy napsal na papir

co nejdelsi slovo, kolo konéi a slova se postupné
prectou. Boduje se stejné jako v pfedchozi
varianté hry. Pokud chcete, domluvte se

na ¢asovém limitu, napfiklad 1,5 minuty

na jedno kolo.

KONEC HRY

Hra konéi, kdyz nékdo dosahne 25 bodu. Pokud
ziskal 25 bodu jesté nékdo dalsi, maji tito hraci
posledni rozhodujici partii.

Tip: Jestlize tuto hru hraji déti a dospéli
dohromady, muzete détem dat na zacatek
bodovy naskok dle vaseho uvazeni.




POSLEDNi KOSTKA

PRIPRAVA
Pripravte si jeden papir a tuzku do skupiny.

PRAVIDLA HRY

Zacina nejmladsi hrac. Hodi vSech 12 kostek

a vybere si libovolné pismenko, kterym bude
zacinat jakékoli slovo. To slovo musi mit méné
nez 12 pismen, ale nemusi byt na néj pouzita
v§echna hozena pismenka. Nikomu vymyslené
slovo nefika, jen si ho mysli.

Poté hraje hrac po jeho levici a hodi zbylymi
kostkami, které jesté nejsou vyuzity (nejprve

11, poté 10 kostek atd.). Pak si vybere jedno
pismenko, kterym bude pokracovat

ve sklddaném slové. Tento hrac si slovo také jen
mysli. Je tedy mozné, Ze si kazdy bude myslet
slovo jing, nebo jej bude v pribéhu hry riizné
meénit. Od druhého pismena ve sklddaném slové
je také mozné vyuzivat zoliky, ale musi se nahlas




fici, misto kterého pismenka se pouziva, a toto
urcené pismenko jiz nelze ménit.

Hra pokracuje stejnym zplsobem dal a dal do té
doby, nez hrac na tahu nevi, jaké dalsi pismeno
by mohl pridat, aby vzniklo platné slovo.

Hraé, ktery pfidal posledni pismeno

ke vzniklému platnému slovu

(i nedokonéenému), vyhrava toto kolo

a ziskava 1 bod.

Pokud si nékdo mysli, ze jiz zadné slovo nelze
vytvorit z toho, co hra¢ pfed nim slozil, muze Fici:
Z tohoto slovo nevznikne! V ten moment musi
hrac, ktery umistil posledni pismeno, fici slovo,
které by mohlo hozenim kostek vzniknout,

a dostéva 1 bod (pokud to slovo opravdu
vzniknout maze). Kdyz uz doplnénim zadné slovo
sestavit nelze, dostava bod ten hrac, ktery umistil




posledni zapadajici pismeno. Dalsi kolo se opét
hraje stejnym zpUsobem, ale za&ina jiny hrac.

PRIKLAD:

Z hozenych kostek si hrac¢ 1 vybral pismeno

P (mysli si napriklad slovo ponozky).

Hrac 2 hodil zbylymi 11 kostkami a vybral pismeno
A, vznika tedy PA... (mysli si slovo palicka).

Hrac 1 hodil zbylymi 10 kostkami a vybral pismeno
K, vznikd tedy PAK... (mysli si slovo paklic).

Poté hrali stejnym zplsobem dal, az bylo sestaveno:
PAKOMA. Hrac¢ 1ale bohuzel nehodil pismeno R
(aby vznikl pakomar), ani zolika a nic dalsiho jiz
nevymyslel. Bod ziskava tedy hrac 2, ktery umistil
pismeno A.

KONEC HRY
Hra konéi, kdyz jeden z hracu ziska 3 body
(5 bodu, kdyz hraji pouze 2 hragci).




SLOVNI YATZY - i solitér

PRIPRAVA

Pfipravte si jednu bodovaci tabulku podle vzoru
nize a tuzku do skupiny. Pfipadné si pfipravte
téz meéric Casu, napriklad stopky na mobilnim
telefonu.

PRAVIDLA HRY

Slovni Yatzy (Yahtzee) je hra pro jednoho

i vice hracul, ktefi se stfidaji. Je zalozena

na pravidlech origindIni hry Yatzy, ktera se hraje
s péti klasickymi kostkami. V této nasi hre

ale musi kazdy hraé sestavit 5 riznych
kombinaci tak, ze z hozenych kostek slozi platné
slovo, a jesté v ném najde konkrétni kombinaci.




5 KOMBINACI:

* Bez Zoliku: Slovo neobsahuje zadného Zolika

* Trio: Slovo obsahuje 3 kostky stejné barvy

* Full House: 3 kostky jedné barvy a 2 kostky
jiné barvy

* Yatzy: Slovo obsahuje 4 kostky stejné barvy

* Dvojice: Slovo obsahuje dvé stejna pismena

PRIKLADY:

(]
(SIEJKIEIRIA

7 bodu

(bod za kazdou kostku, bonusovy bod

za 2 pismena E)

MUze byt zapsano do vsech fadki kromé Yatzy.




Ml v [AInDif L] Al

9 bodu (bod za kazdou kostku, bonusovy bod
za 2 pismena A a bod za pouzitou modrou
kostku). Mlze byt zapsano do vsech radku.

¢ Bs00on

5 bodi
MUze byt zapsano jen do radku Bez zolikd.

Zacinajici hrac hodi véemi kostkami a snazi se

z nich slozit slovo, které by obsahovalo jednu

z vySe zminénych kombinaci. Pokud ve slozeném
slové nasel tu spravnou kombinaci (napfiklad
Trio), napise si pocet bodl tohoto slova

do daného radku.




Bodovani slov je stejné jako v predchozich
hrach. Kazdé poli¢ko se muze vyplnit pouze
jednou. Pokud se hraci nepodatilo hodit
zadnou kombinaci, mdze jednou az péti
kostkami hazet znovu. V tom pfipadé se mu
od vysledku v tomto tahu odecitad bod

za kazdou kostku, kterou hazel znovu.

Body se zapisuji vZdy do prazdného fadku

v bodovaci tabulce. Pokud se nékomu
nepodati ziskat zadnou kombinaci

ze sestaveného slova, napise si do libovolného
volného fadku O bodU. Po zapsani boda hraje
dalsi hrac¢ po sméru hodinovych rucicek.

KONEC HRY

Hra kon¢i poté, co kazdy z hraét hazel pravé
pétkrat, i kdyby se viem nepodafilo hodit
vsechny kombinace. V zavéru se se¢tou body
u kazdého hrace. Kdo ma nejvice bodu, vyhral.




Yatzy bodovaci tabulka

Adam Bétka Cyril
Bez zolikl Y c)

Vs

Trio

Full House

Yatzy

Dvojice

\CELKEM

SKOLR
s

Vezmi hru s sebou do skoly! Tvdj ucitel k ni
najde metodicky material v souladu s RVP
na www.skolashrou.cz




KVIDOV VELKY TURNAJ

Pokud mate chut na pofadnou

zdbavu s pismenky, zahrajte si

Kvidav velky turnaj. V turnaji se
odehraji tfi hry v poradi,

v jakém jsou uvedeny v tomto

navodu (véechny kromé Yatzy).

Na konci kazdé hry dostane vitéz

10 bodu, druhy 7 bodu, tfeti 6, ctvrty §
a tak dale.

Cilové hodnoty bodu v jednotlivych hrach jsou
v tomto turnaji trochu nizsi:

21 bodl plati pro JEDEN TVORI, 17 bod

pro VSICHNI NAJEDNOU a 2 body

pro POSLEDNI KOSTKU.

Vyhrava ten hrac, ktery ma na konci turnaje
nejvic bodu. Pokud je to nerozhodné, vyhrava
hrag, ktery mél vice bod( ve hre VSICHNI
NAJEDNOU.

www.kvido.cz




