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T oy fli=

Detektivni hra od Sherlocka Holmese
pro 3 az 5 hracu.

DuleZité: Nize uvedeny text popisuje sice pravidla hry pro Ctyri hrace (Déti z Baker Street), ale zdroven to jsou zdkladni pravidla hry.
Pokud budete hrdt ve tfech nebo péti hrdcich, prectéte si i dodatecnd pravidla, kterd jsou uvedena na konci téchto pravidel.

Sherlock Holmes :
Zdravim vas, drahé déti z Baker Street. Dnes vam predstavim novy pripad, u kterého se budete moci lecemus priucit:

V roce 1878 pozvala Kralovska geograficka spole¢nost do Londyna znamého cestovatele a vyzkumnika Henryho Mortona Stanleyho.
Stanley se tedy vratil z Afriky, aby usporadal prednasku, pti které by predstavil ucelenou sbirku predmétli shromazdénych béhem
expedice do Afriky. Byla to pravé tato expedice, pfi které se mu podafilo najit ztraceného Davida Livingstona.

Stanley se vsak v den planované konference kupodivu nedostavil. Zacali jsme se bat nejhorsiho ...

Kralovska geograficka spolecnost mé neprodlené povolala, abych jim pomohl zjistil, co se vlastné stalo.

Jakmile jsem vstoupil do Stanleyova hotelového pokoje, ihned jsem si povsiml, Ze ze sbirky néjaky predmét zmizel.
Pfi zevrubném ohledani mista jsem v mezefe mezi sténou a posteli nalezl jakousi obalku. A na ni zdhadny napis:

Pamat ) ra A}// /%ce

Kdy? jsem obdlku oteviel, nasel jsem v ni starou fotografii a mapu Londyna, na niz byla uréitd mista zakrouzkovana tuzkou. Slo snad
o néjaka mista setkani?

Na fotografii byl zachycen Stanley pdzujici spole¢né s dalsimi vyzkumniky. V pozadi byla jiz zminénd Lady Alice, ¢lun pro prizkum
vhitrozemskych jezer a ek v Africe, ktery se dal rozkladat na jednotlivé dily pro snadné prenaseni.

Zahadu Stanleyho zmizeni jsem vyfresil rychle. Zahada byla ... ehm ... abych tak rekl ... velice jednoducha!

Proto jsem se rozhodl, Ze poufZiji tento pripad, abych vas, déti z Baker Street, mé vérné informatory, zasvétil do tajd reseni zahad.
Predstavim vam pripad ve formé hry, kterou jsem nazval ,Lady Alice”. Budete muset prokazat dobry instinkt, uméni blafovat i Fradnou
davku uli¢nictvi.

Vite tedy, Ze Stanley byl unesen. Co vsak stale nevite, je to, kdo ho unesl, kam a kdy a ani s jakym pfedmétem muZete pachatele
odhalit.

Kazdy z vas se musi pokusit vyresit tuto zahadu tak, ze odhali pachatele, misto, kde k Unosu doslo, dobu, kdy byl zlo¢in spachan,
a predmét odcizeny pachatelem. Tento predmét ukradeny ze Stanleyova hotelového pokoje je sdm o sobé usvédcujicim dikazem
o viné pachatele.

Ale nebude to tak jednoduché, vSak mé uz znate ... Mam rad slozité zahady, kde vSechno neni na prvni pohled jasné. Abych tedy hru
ponékud okofenil, ddm kazdému z vas do zacatku jeden ze ¢tyr dikazl. Vy se potom budete snafZit zjistit, co védi ostatni déti z Baker
Street, aniz byste odhalili to, co vite vy ....




K tomu vam dam k dispozici nasledujici:

e MUj pracovni stlll, na kterém jsou rozloZzeny vsechny indicie,
které vam pomohou pfi patrani. (Herni plan)

e 1 krouzkovy zapisnik, ve kterém jsem shromazdil vSechny indicie.
Zapisnik je rozdélen do ¢tyr oddilt a kazdy z nich obsahuje osm
indicii, nazyvejme ho zapisnikem indicii:

- podezreli

- mista

- doby

- predméty

e 32 karet predstavujicich indicie. Tak budete moci tuto hru
hrat nescetnékrat, ménit okolnosti pripadu az do té doby,
nez dosahnete Urovné mych schopnosti, tedy ... tak daleko se
samoziejmé dostat nemusite!

Tyto karty rozdélte do jednotlivych kategorii, kazdou kategorii
zamichejte zvlast a poloZte je na ¢tyfi hromadky licem dold.
Poté zménte pozice u jednotlivych hromadek , aby nikdo z vas
nevédél, ke které kategorii patfi.

* 4 sady po deviti Zetonech dedukci, které pouZijete k mateni vasich spoluhracu.
Viele vdm doporucuji, abyste je polozili licem dol(. Jsou tu tfi Zetony s hodnotou
,hula® tfi s hodnotou ,jedna” a tfi s hodnotou , dva“. Kazdy z vas dostane jednu
kompletni sadu. Aby bylo jejich rozpoznavani snazsi, je kazda sada v odlisné
barvé. Kdyz uz o tom mluvime, kazdy si vezméte Zeton s vasim obrazkem — tak si
barvy snaze zapamatujete!

¢ 28 mych vizitek ... Pro tuto chvili je poloZte vedle mého pracovniho stolu, ale, co
je duleZitéjsi, neohybat, prosim!

¢ 4 slozky s verdikty, jedna pro kazdého z vas. Na vnitrni karti¢ce uvidite maj por-
trét, ehm .... Na jedné strané se usmivam a drzim v ruce minci, z toho poznate,
Ze jste objevili dikaz, zatimco na druhé strané se tvarim nasupené: jde o falesnou
stopu, soustredte se trochu ...!
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Tak, a jsme pripraveni. Vezmu z kazdé hromadky prvni kartu indicii, na karty se nedivam, peclivé je zamicham ... takhle ... a kazdému
z vas nahodné jednu dam. Vy se na kartu podivate, aniz byste ji ukazovali ostatnim, a pak ji polozite pred sebe skryté, licem dold.
Tato karta predstavuje jeden ze ¢tyr nepopiratelnych dlikaz(, které vam umozni vyresit zahadu.

Ach, jesté musim dodat jednu véc. Je zakazano délat si poznamky! Stejné velice brzy poznate, Ze to neni potreba ...

(Pozndmka vydavatele: Obrdzek uspordddni najdete na prvni strdnce téchto pravidel).

A nyni jiz pojdme k samotné hre. Hraje se po tazich, z nichz kazdy se sklada ze tfi fazi:

Prvni faze : Podezreni
Druha faze : muj Verdikt
Treti faze : Dedukce.

Jakmile nékdo z vas nalezne rfeSeni zahady, hra skonci a zaslouzite si minci (v nasem pripadé bod).

Takze! Nyni se pustime do:
prvni faze: Podezreni

Ten, kdo z vas byl naposledy na néjaké lodi Ci ¢lunu, zacne: Vezme si zapisnik indicii a pomoci otaceni jako v kalendari zvoli néjakou
kombinaci podezrelého — mista — doby - predmétu, ukaze ji ostatnim a vyrkne nasledujici ritualni vétu:

»,Mam podezreni, ze ....... byl vidén/byla vidéna v/na ....... priblizné v ....... nula nula a s sebou mél/méla .......

Abych vam to pfiblizil na pfikladu: ,Mdm podezieni, Ze Mary Kingsleyova byla vidéna na nddraZi Waterloo Station priblizné v 17
nula nula a s sebou méla kompas.“

Ted davejte pozor, dozvite se jeSté néco dalsiho:
- V pristim tahu podate zapisnik indicii hraci po vasi levici a ten vyslovi zase své podezieni a tak to pdjde dokola.
- Do své kombinace mUzete zahrnout dlkaz, ktery mate skryté u sebe, ale mizete o ném i pomlcet.
- Nesmite zvolit stejnou kombinaci jako predchozi hrac.
- Nesmite zvolit kombinaci skladajici se vyhradné z indicii, o kterych je jiz znamo, Ze jde o falesSné stopy — proc¢, to pochopite
0 néco pozdéji.
Meéli byste také védét, Ze kdyz na vas pfijde fada, musite vyslovit své podezreni!

Druhi faze: maj Verdikt

Jakmile je vysloveno podezieni, musite VSICHNI uchopit své slozky s verdikty.

Pokud dikaz, ktery mate skryté u sebe, je
soucasti vyslovené kombinace, MUSITE vy-
brat obrazek, na kterém se usmivam a vsu-
nout ho do své slozky tak, aby byl viditelny.

Pokud dUkaz, ktery mate skryté u sebe, neni
soucasti vyslovené kombinace, MUSITE vybrat
obrazek, na kterém se tvarim pochybovacné a
vsunout ho do své slozky tak, aby byl viditelny.

Potom vsichni poloZite vase slozky s verdikty licem dold vedle mého pracovniho stolu.

Hrac, ktery danou kombinaci zvolil, zvedne slozky s verdikty, pfi tom dava pozor, aby nikdo nepoznal, ktera slozka je ci.

Hrac slozky s verdikty opatrné zamicha, aniz by se dival na obrazky, a jednu po druhé poloZi na stdl. Tak zjistite, kolik faleSnych stop
nebo skutecnych dlkazl zvolena kombinace obsahuje.

Pokud kombinace obsahuje pouze faleSné stopy, davam vam svoleni k tomu, abyste Ctyfi indicie z této kombinace zakryli pomoci
mych vizitek na mém pracovnim stole. Zachazejte s vizitkami opatrné ... neohybat, prosim!
Pokud jsou na indiciich poloZené néjaké Zetony, prosté je vizitkou zakryjte.

Treti faze: Dedukce

Pokud si to prejete, mlZete se s ostatnimi podélit o své dedukce reseni zahady. Zacina hrac po levici hrace, ktery vyslovil kombinaci,
a pokracuje se ve sméru hodinovych rucicek.

KdyZz na vas prijde fada, musite udélat jeden z nasledujicich kroku:
a) umistit jeden z vasich Zeton( na nékterou indicii na mém pracovnim stole,
b) fict: ,Vynechavam®,
¢) pokusit se vznést obvinéni, a tim ukondit vySetrovani.



a) Jak se na indicie pokladaji Zetony dedukci

Pokud je na tomto misté jiz néjaky
Zeton, musi byt odhalen: obratte
jej Cislem nahoru. Nové pfiloZzeny
Zeton zUstava zakryty.

Zvolte si na mém pracovnim
stole néjakou indicii a polozte na
prislusné misto jeden ze svych
zetond cislem dol0.

Nyni vam opét sdélim nékolik uzitecnych informaci:
- PoloZeni Zetonu ma konecnou platnost.
- Zeton nelze vzit zpatky ani presunout na jiné misto.
- Na jednom misté nesmi byt vice nez Ctyri Zetony.
- Na konci hry Zetony s hodnotami 1 a 2 ziskavaji body, pokud lezi u indicii, které vedou k vyreseni zahady.

b) Vynechavani

MizZete se také rozhodnout, Ze Zadny Zeton neumistite, a nahlas pronést: ,Vynechavam®.

Dedukce pokracuje, dokud vSichni hraci jeden po druhém nereknou: ,Vynechdvam®!

V prabéhu hry ve fazi Dedukce je tedy mozné polozZit vice Zetonl. MUzZete zacit tim, Ze se vzdate tahu a nechate své
protivniky odhalit jejich ndpady v nadéji, ze budete moci pozdéji prilozZit Zzeton, pokud ovSem vSichni ostatni hraci po vas
také neteknou: ,Vynechdvam®.

Ptiklad: Helena ve fazi Dedukce zacina a rozhodne se vzdat tahu. Emil umisti Zeton na Waterloo Station. Pavel umisti Zeton na Mary
Kingsleyovou. Lenka se vzda tahu.

Helena poloZzi Zeton na Mary Kingsleyovou a tim odhali Pavlovu znamku: 0! Emil poloZi Zeton na 17:00 a potom vSichni hraci postupné
prohlasi: ,Vynechavam.” Emil se vzda také svého tahu a tim faze Dedukce konci.

Po skonceni Dedukce zacina dalsi tah. Hrac sedici po levici hrace, ktery vyslovil své podezieni, prevezme zapisnik indicii a zvoli novou
kombinaci.

c) Pokus o obvinéni

Pamatujte na to, Ze jsem vas varoval! ZvaZzujte dobre, nez pristoupite k tak zavaznému kroku! Pokud se totiZ pri odhaleni verdiktt
ukaze, zZe jedna nebo vice stop je falesnych, ztratite muj respekt.

Vase Zetony zlstanou na misté a budete se moci i naddle Ucastnit vynaseni verdiktd, ale jiz nebudete moci sdélovat sva podezieni
ani dedukce. Pro vas je tim hra ztracena, zatimco ostatni hraci budou dal hrat Dedukce: umistovat Zetony, vzdavat se tahu nebo
vznaset obvinéni.

Ptfed vznesenim obvinéni tedy vazte dobre sva slova!

Priklad s obvinénim: Helena zacne hrat Dedukce a rozhodne se vynechat umisténi Zetonu. Emil polozi Zeton na Waterloo Station.
Pavel se vzda tahu. Lenka vznese obvinéni, ale to se ukaze jako nespravné. Helena opét vynechava, Emil také. Dedukce tim kon¢i.

Dobr3, kdyZ se i pfres mé varovani rozhodnete vznést obvinéni, vezméte si zapisnik indicii a pfipravte takovou kombinaci podezrelého
— mista — doby — prfedmétu, ktera podle vaseho nazoru predstavuje nepopiratelny dlkaz pro vysvétleni zahady Stanleyova zmizeni,
a proneste nasledujici vétu:

,,Obvinuji (podezrelého/podezielou) z toho, Ze byl vidén/byla vidéna v/na (misté) priblizné v (doba) a s sebou mél/méla (predmét)”.
Po vzneseni obvinéni VSICHNI hra¢i uchopi slozky s verdikty.

Pokud duikaz, ktery mate skryté u sebe, je
soucasti vyslovené kombinace, MUSITE vy-
brat obrazek, na kterém se usmivam a vsu-
nout ho do své slozky tak, aby byl viditelny.

Pokud dlikaz, ktery mate skryté u sebe, neni
soucasti vyslovené kombinace, MUSITE vybrat
obrazek, na kterém se tvarim pochybovacné a
vsunout ho do své slozky tak, aby byl viditelny.

Potom vsichni poloZi své slozky vedle mého pracovniho stolu obrazkem doll a obvinujici postupuje jako ve druhé fazi.

Pokud se ve vSech slozkach s verdikty usmivam, vyresili jste pFipad.
S radosti bych vam dal minci ... ale neznamena to, Ze jste automaticky vitézem!
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Konec hry
Pokud se po vzneseni obvinéni nebo v pribéhu faze Podezreni ve vsech slozkach s verdikty usmivam, hra konci.
Nasledné spocitate body v nasledujicim poradi:

I. Kazdy hrac ukaze svij dikaz
Il. VSechny Zetony pfiloZzené k indiciim, které nejsou soucasti reSeni zahady, se odstrani z mého pracovniho stolu a vrati se
do krabice
Ill. VSechny Zetony patfici hracim vylou¢enym kvali planému obvinéni jsou také odstranény, i kdyZz jsou pfirazeny ke
spravnym indiciim.
IV. VSechny zbyvajici Zetony se obrati licem nahoru.
V. VSechny zetony s hodnotou nula se odstrani a vrati do krabice.

Nyni mGZete spocitat body:

VI. Sectéte hodnotu vasich ZetonU zbyvajicich na mém pracovnim stole.

VII. Pokud mate Zeton na kazdé indicii vedouci k vyreseni, dostdvate ode mne dva body navic.

VIIl. Pokud jste béhem faze Podezreni urcili spravnou kombinaci, budu hodny a vasi intuici ocenim jednim bodem navic.
IX. Pokud jste vyslovili spravné obvinéni, dostanete tfi body navic.

Vitézem hry se stava hrac, ktery dosahl nejvyssiho poctu bodd.

Dovolte mi, abych vam dal jesté nékolik uzitecnych rad:
- Pokud dosahlo stejného nejvyssiho poctu bodu nékolik hracl, prohlasuji je za spolecné vitéze. Pokud ovsem néktery z nich
vznes| spravné obvinéni, pfipisuji v takovém pripadé vitézstvi jemu.
- Pokud po nékolika nespravnych obvinénich zbyva ve hie jenom jeden hragc, stava se vitézem on.
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Ale to je prekvapeni! Vidim, Ze k feSeni této zahady se pridal paty hrag ...
Uprava pravidel pro 5 hraéa

To neni zadny problém! Takové situaci se snadno prizplsobime.
Namisto toho, abych pfi rozdélovani indicii vzal jednu kartu z kazdé kategorie, vezmu
- po JEDNE indicii ze t¥i kategorif.
- DVE indicie ze ¢tvrté kategorie
Samoziejmé si dam velky pozor, aby nikdo z vas, koumaku, nevédél, ze kterych hromadek jsem ty indicie bral, a rozdam vsem po
jedné karté. Vsichni tak budete mit jeden dlikaz.

U tohoto vysetfovani bude tedy jedna kategorie obsahovat dva dikazy, to znamena, Ze mame bud
- dva pachatele nebo
- dvé mista unosu nebo
- dvé rGzné denni doby nebo
- dva predmeéty patfici Stanleymu.

A protoze je vas pét, je nyni mozné ke kazdé indicii na mém pracovnim stole priloZit pét Zetont dedukci.

Vase navrhy na podezreni nebo obvinéni pomoci zapisniku indicii vSak budou stale obsahovat pouze ctyfti typy indicii (Podezrely —
Misto — Doba — Predmét).

Navic, konec vySetfovani nastane, kdyz se na vas budu usmivat na ¢tyrech z péti slozek s verdikty.

Scitani bodU je stejné, ale je tu jeden pridany bonus:
jakmile jsou odstranény zetony s hodnotou nula, ti z vas, ktefi odhali, jakd kategorie obsahuje dvé indicie, si vyslouzi dva body navic!
K tomu je potreba, abyste umistili Zeton na obé indicie.



Ale copak .. Dnes jsou tu jen tii stateéni ...
Uprava pravidel pro 3 hrace

Jisté chapete, Ze i takovou situaci jsem predvidal!

Pti rozdélovani indicii prosté odstranim jednu kategorii ... Budete tedy muset najit jen tfi indicie. Samozirejmé si dam pozor, abyste
se nedozvédéli, kterou kategorii jsem odstranil. Necekejte, Ze vam vySetrovani budu néjak ulehcovat!

A protoze jste jenom tfi, smite ke kazdé indicii na mém pracovnim stole pfiloZit jen tfi Zetony. AZ se budete domnivat, Ze jste si jisti,
dejte si pozor, aby vas protivnici neprekvapili.

Faze hry probihaji jako obvykle. | kdyZz musite nalézt pouze tfi indicie, volite svou kombinaciv zapisniku indicii se ¢tyrmi kategoriemi.
Ke skonceni hry postaci, kdyz se na vas usméji ze tfi slozek s verdikty, a potom se prejde ke scitani bodu.

Nemyslete si vSak, Ze vzneseni obvinéni bude néjak snazsi ...
Kdyz budete vznaset obvinéni, musite ukazat tfi indicie, které jsou predmétem vaseho podezieni. To provedete tak, Ze otocite karty
v chybéjici kategorii, aby v zépisniku indicii byla viditelna jen jejich éernd zadni strana. Takze MUSITE védét, kterd kategorie chybi ...

Pokud dikaz, ktery mate skryté u sebe, neni
soucasti vyslovené kombinace, MUSITE vybrat
obrazek, na kterém se tvarim pochybovacné a
vsunout ho do své slozky tak, aby byl viditelny.

A opét, pokud se usméji ze tfi slozek s verdikty, dosli jste na konec vySetfovani, ale kdyz se z jedné slozky budu divat rozezlenég, hra
je pro vas ztracena.

Pribéh hry a sc¢itani bodli se neméni.
Ach, jesté jsem zapomnél, Ze pro vas ma nékolik rad i maj drahy pritel Watson:

Mam pii volbé kombinace zahrnout i dukaz, ktery vlastnim ja?

Zaclenéni dlikazu, ktery drzite, mize mit smysl, pokud to povede k tomu, Ze jako jediny ziskate od Sherlocka Holmese Usmév.
V takovém pripadé jste totiz jedini, kdo to vi. Postoupili jste na cesté k odhaleni pravdy dal nez vasi protivnici. Ale nesmite to
prehdanét, jinak vasi soupefi brzy zjisti, po ¢em jdete.

Kdyz nezahrnete do kombinace sv(j dlkaz, pfipravite tim vase protivniky o stopu ... pokud tedy verdikt Sherlocka Holmese neukaze
samé falesné stopy. V takovém pripadé se vizitky polozi na vSechny vyrazené indicie a vySetfovani pokracuje, vSichni hraci z toho
ziskaji stejny prospéch.

Abych to shrnul, zahrnuti nebo nezahrnuti vaseho dikazu mlze pomoci v tom, Ze zavede ostatni hrace na falesnou stopu, ale musite
si vybrat ten spravny okamzik.

K ¢emu se pouzivaji Zetony dedukci s hodnotou ,,0“?
Tyto Zetony slouzi jako navnada ...

KdyZ umistite Zeton na néjakou indicii, pokladate ho licem doll. Vasi protivnici mohou nabyt dojmu, Ze jste tento Zeton polozili na
zdkladé dlkazu, ktery mate skryté u sebe. Mohou tak podlehnout pokuseni umistit na stejné misto Zeton s hodnotou 2, aby tim
vylepsili své nadéje na vitézstvi v konecném souctu. Jen se podivejte, jak se zatvafi, az zjisti, Ze jste na indicii polozili ,,nulu“!
Pouzivani zeton( (0-1-2) se spravnym Ucinkem, s trochou blafovani a uli¢nictvi, je jednim z klich k vitézstvi ...

Kolik Zetont mohu poloZit béhem hry na Dedukce?

Tato faze hry konci, az kdyz vSichni hraci po sobé reknou: ,Vynechavam®. Dokud se to nestane, mlZete pfi svém tahu prikladat
Zetony. Mate vsak jen devét Zetonu — a tfi z nich jsou pouze zastérky. Musite je tedy prikladat ve spravny okamzik a zaroven necekat
prili§ dlouho, protoZe na jedné indicii nesmi byt vice Zetont, nez je pocéet hraéu.

Kdyz vyckavate prilis dlouho : mozna nebudete mit prilezitost Zeton polozit.

Kdyz prili$ pospichate : mUZete prozradit své Umysly ... pokud nejde o blafovani ...
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Sherlock Holmes a déti z Baker Street — Sherlock Holmes, prosluly londynsky detektiv, jisté pFedstavovat
nepotrebuje. Co je vSsak méné znamo, je skutecnost, Ze tento vyjimecny vySetfovatel se pravidelné obracel
na bandu uli¢nik(, déti z Baker Street, aby pro néj hledaly stopy tykajici se vysetfovanych pripadl. Za jejich
informace je pak odménoval drobnymi mincemi.

Le Lady Alice — Stanley mél pfi svych vypravach do Afriky s sebou élun postaveny pro priizkum vnitrozemskych
jezerarek.Tento ¢lunse béhem putovaniprepravoval rozebrany nadily, které se daly v pfipadé potreby rychle slozit.

Henry Morton Stanley — Britsky vyzkumnik a novindf, ktery se nejvice proslavil svymi expedicemi do Afriky
a hledanim Davida Livingstona, jenz byl povazovan za navzdy ztraceného.

Charles Chaillé-Long — Pochézel z francouzské rodiny z La Rochelle, ale narodil se v Baltimoru. Pfi expedici
plné nevidanych dobrodruzstvi se mu jako prvnimu vyzkumnikovi podafilo prozkoumat celou feku Nil od jejiho
usti az k prameni.

Samuel White Baker — Britsky vyzkumnik také prosluly hleddnim prament Nilu. Objevil Albertovo jezero a
dokazal, Ze jim Nil protéka z jednoho konce na druhy.

Mary Kingsleyova — Anglickd vyzkumnice a spisovatelka. Silné ovlivnila zpUsob, kterym Evropa vnimala
Afriku a Africany. Objevila dosud neznamé druhy ryb a jako prvni vystoupila na Kamerunskou horu (4 100 m)
cestou, kterou Evropané do té doby neznali.

Joseph Marlow — Tato postava je odkazem na Charlese Marlowa, fiktivhiho hrdinu romant anglického spi-
sovatele Josepha Conrada. Je spisovatelovym alter egem ve vypravéni o mnoha africkych dobrodruzstvich.

Ajayi Crowther — Prvni ¢ernossky anglikansky biskup jizni Nigérie, patfil k nejzanicenéjsim propagdtortm
evropského vlivu v Africe. Branil distojnost Africant, vybizel je k tomu, aby brali vlastni osud do svych rukou ...
pokud ovsem konvertovali ke kfestanstvi.

John Hanning Speke — Anglicky vyzkumnik vychodni Afriky, byvaly distojnik britské armddy v Indii, podnikI
tfi expedice do Afriky pti hledani prament Nilu.

Tippu Tip - Obchodnik s otroky pochazejici ze Zanzibaru. Setkal se s vétSinou proslulych evropskych
vyzkumnikl c¢erného kontinentu, véetné Stanleyho, a poskytoval jim pomoc.

Alexine Tinnéova — Holandska vyzkumnice, kterd se stala prvni Evropankou, kterd dokazala prekroéit Saha-
ru. Zucastnila se i nékolika expedic, jejichz cilem bylo najit prameny Nilu.

Ludovic Gaillard - Francouzsky autor se slibnou budoucnosti, ktery se vénuje vyzkumu zékladd mechanickych her. Nikdy nebyl
v Africe a jako vySetfovatel je smésny ... prestoze se stal prvnim mistrem svéta ve hfe Mr Jack. Prilezitostné jej lze spatfit ve
spolecnosti Lady Alice pti rybarskych akcich na rece Rhoné.






