Nespoutané laskovani je urceno pariam, které si
chtéji okorenit intimni Zivot, i skupinam, kterym

i velmi odvainé hry na party pripadaji prilis usedlé.
Nespoutané laskovani bude asto pokouset vasi
odvahu, ale rozhodnuti, na co si troufnete, nechava
na vas. Vidycky je ale dobré pred hranim odlozit stud
u dvef¥i, byt trocha cervenani déla hru jesté zajimavéjsi.
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Cilem hry Nespoutané laskovdni je ziskat urceny pocet bodu dfive nez protihrac ¢i
protihraci. Body hrac ziskava za plnéni zadanych vyzev a sazek podle urceného klice.

Pocet hract — pocet bodu, potrebnych k vitézstvi:
e 2 hraci - 12 bodt
* 3-6 hract — 10 bodd
* 7 avice hraci — 7 bodu

Pigpnava ty
Roztfidte karty Vyzev a Sazek. Stranou pfipravte Zetony ve tvaru srdce. Rozhodnéte se,
chcete-li do hrani zapojit Peprné vyzvy a sazky. Pozor! Pripravte se na to, Ze Peprné
vyzvy a sazky uZ jsou opravdu velice, velice lechtivé! Pokud je presto chcete vyzkouset,
zamichejte peprné karty do pfislusnych balick — sazky k Sazkam a vyzvy k Vyzvam.
Kazdému hraci rozdejte t¥i karty Sazek a t¥i karty Vyzev. Hru zacina vidy dama.

Hra¢, ktery je na tahu, vybere jednu ze svych karet Vyzev
a vyzve svého protihrace. Vyzvu zahdji slovy: ,Vsadim se, Ze..."

a doplni textem z karticky.

Poznamka: Na kazdé karticce naleznete text pro hru
ve dvojici a pro hru ve vice hracich, dejte si pozor na to,
abyste Cetli spravné zadani. Nékde se navic lisi i Gkol pro
muze od dkolu pro Zeny, pozor na to!

Poté, co precte svoji Vyzvu, vybere hrac také jednu
ze svych karet Sazek a fekne: ,Kdy: to zvlddnes, tak..."
a precte piislusny text.

Vyzvany hra¢ se musi rozhodnout, jestli vyzvu piijme. Vyzvu
piijima/odmita vidy jako celek - tj. jak kartu Vyzvy, tak
kartu Sazky.

Boduje se nasledovné:

1. Vyzvany Vyzvu odmitne — vyzyvatel ziskava 1 bod, vyzvany ztraci 1 bod.

2. Vyzvany Vyzvu spini a vyzyvatel splni Sazku — vyzvany ziska 2 body, vyzyvatel ziska
1 bod.

3. Vyzvany Vyzvu splni, ale vyzyvatel nesplni Sazku — vyzvany ziska 2 body,
vyzyvatel 2 body ztrati.

Pokud se hraci nepovede Vyzvu ¢i Sézku splnit, posudte, zda vynaloZil adekvatni usili.
Pokud ano, pocitejte body, jako kdyby se mu podafilo tkol splnit, pokud viak podle vés
dostatecné sili nevynalofil, pocitejte body, jako kdyby wzvu odmitl. Po (ne)spInéni
Vyzvy a Sézky si vyzyvatel dobere jednu kartu Sizek a jednu kartu Vyzev (tak aby
mél znowu ti a tii). Poté se vyzyvatelem stivé protihrac.



#a pho vice hdch

Hra ve vice hrécich se podoba he v paru s nékolika drobnymi rozdily, které budou
popsany nize. Tim nejvétsim je samoziejmé, Ze budete vykonavat tkoly oznacené
jako tkoly pro hru ve vice hracich.

Priprava hry
Stejné jako ve hfe dvou hraci se rozhodnéte, jestli chcete pouzit Peprné sazky a vyzvy
a pripadné je zamichejte do prislusnych balicka. Kazdému hraci rozdejte tii karty
Sazek a tii karty Vyzev. Kromé toho si kazdy hra¢ vezme hracsky zeton. Doprostied
stolu umistéte Rozto€-to-vac.

Zacatek hry
Zacina hrac, ktery je nejvice obleceny.

Prabéh hry
Spolu s vybérem karty Sazky a karty Vyzvy téZ ve hre ve vice hracich vyberte jednoho
z protihracii, kterého vyzyvate. Vybrat miZete jen hrace, ktery ma v danou chvili svij
hracsky Zeton otoceny barevnou stranou nahoru. Hraésky Zeton totiz oznacuje, ktery
hrac¢ uz byl v daném kole vyzvan. Ve chvili, kdy je hrac vyzvan, si otoci sviij hracsky zeton
Sedou stranou nahoru. Hrac otaci sviij hracsky Zeton zpét barevnou stranou nahoru vzdy
na zalatku svého tahu — kdyz se stava vyzyvatelem. Pro pfijimani/odmitani sazek plati
stejna pravidla jako ve he dvou hraca.

Roztoc-to-vaé
Nékteré ukoly ve verzi pro vice hracl vyzaduji, abyste si vylosovali partnera. Partnera
losujete na Roztoc-to-vaci. U nékterych dkoli je uvedeno, Ze partnerem mohou byt
pouze muZi nebo pouze Zeny, to je tieba respektovat a pripadné tocit znovu. Pro
dynamictéjsi a divocejsi zazitek ze hry doporucujeme losovat partnera az poté, co se
vyzvany rozhodne, jestli sazku prijme, nebo ne — toto pravidlo je volitelné.

Partner oznaeny Rozto¢-to-vacem by se rozhodné mél na splnéni Vyzvy/Sazky podi-
let, jinak kazi hru! (A ztratil by dva body). Pokud se partner za 7adnou cenu podilet
nechce, najdéte nékoho, kdo nebude takové mékkota, s kym budete moci Vyzvu/
Sazku splnit. Partner oznaceny Roztoc-to-vacem ziska za spolupraci jeden bod.

Hbnec iy

Konec hry prichazi ve chvili, kdy nékdo z hraca dosahne stanoveného poctu bodu. Tento
hrac se stava vitézem. Pokud daného poctu bod(i dosahlo vice hrac najednou, jsou vitézi
wsichni tito hraci. Ostatné u Nespoutaného laskovdni neni vitézstvi samo o sob€ zas tak
dulezité — vitézem je totiz kazdy, kdo se umi odvazat.

VYiména haret
Ve svém tahu smite odhodit libovolny pocet karet Vyzev a/nebo Sazek a dobrat si

nové. Za kazdou takto odhozenou kartu viak musite zaplatit 1 bod. Poté zahrajte
svij tah jako normalné.

Nemognost tand kael

Neékteré karty nemusi byt mozné v urcitych chvilich zahrat — napfiklad jsou urceny
Feném, ale viechny Zeny uZ byly v daném kole vyzvany (maji hraésky Zeton otoceny
Sedou stranou nahoru) — v takovém piipadé nelze kartu zahrat a hra¢ si musi ze
svych karet vybrat jinou — pfipadné si karty vyménit podle pravidel uvedenych vyse.

Piisludonstoi
Nékteré karty vyZaduji, aby hra¢ pouzil dalsi predméty, které nejsou soucasti baleni.
Jde napriklad o prezervativ, okurku, opalovaci krém, slehacku, med nebo tfeba myci
houbu. Pokud tyto komponenty nemate v danou chvili k dispozici, zkuste je nahradit
néjakou vhodnou alternativou nebo miZete karty bez postihu vyménit. Kdyz ale vite,
co vas ¢eka, miZete si toto prislusenstvi pripravit predem!

Casto blodone dotazy

Muizu se dostat s body do minusu?
Nikoli. NemuzZete-li Zzidné body odevzdat, Zddné neodevzdaite, ale ani se
nedostavate do minusu.

Mohu prijmout Vyzvu, ale odmitnout Sazku?
Nikoli, vzdy prijimate obé karty dohromady — tj. bud' spInite Viyzvu a vyzyvatel
musi splnit Sazku, anebo ani jedno.

Mohu odmitnout podilet se na splnéni ikolu, pokud mé vybral Roztoc-to-vac?
Ano, ale prijdete o 2 body a budete za nejvétsiho suchara Siroko daleko.

Co znamenaji frdaze ,losuj pouze muze" a ,losuj pouze Zeny"?
To znamen3, Ze Rozto¢-to-vac smi oznacit pouze muze a nebo pouze Zeny. Pokud
vylosuje osobu ,3patného™ pohlavi, losujte znovu, dokud vdm Roztoc-to-vaé
nenajde partnera odpovidajiciho zadani tkolu.

Altennation vanrianta fny

Na zacatku hry si kazdy hra¢ vezme do ruky 3 karty obycejnych Vyzev a 3 karty
obycejnych Sazek. Teprve poté pripravte dobiraci bali¢ek obycejnych Vazek a balicek
obycejnych Sazek, kazdy z téchto balicki ale bude obsahovat pouze dvacet nahodné
vybranych karet prislusné kategorie. Karty budete dobirat pouze z téchto balicka. Po
kazdém tahu hrace, poté co si dobere karty, zamichejte do odpovidajicich balicka
po jedné karté Peprné vyzvy, resp. Peprné sazky. Ve hre tak bude postupné pfihofivat
a erotické napéti bude zvolna houstnout.

Tipy a tiity
* Nezapomerite, ze Vyzvu mizete odmitnout spinit. Hraci vas nemohou

do niceho nutit. Nebojte se ale byt odvazni.
* Ke hfe se vam kromé pomiicek v krabici budou hodit i nékteré potraviny,
jako je mléko, kondenzované mléko, karamel, ¢okolada apod. a telefony.
Vite-li, Ze budete hrat Nespoutané laskovdni, vezméte si Cisté spodni pradlo.

Vai spoluhraci to dost pravdépodobné v pribéhu hry oceni.
¢ Budte upfimni, nelZete a nepodvadéjte.
+ Casy uvedené u Gkolli jsou orientadni, nemusite byt striktni, ddlefita je

zabava.
* Co se stane u stolu (nebo pod nim) pii hrani Nespoutaného laskovdni,
to tam taky zdstane!




