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Legendarni hra v détské verzi é :
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Davno pred tim, nez na ostrov Katan dopluli prvni osadnici, se v jeho okoli pohybovaly skupiny .!

P

nebezpecnych piratd. Pirati stavéli obytna doupata, obchodovali, prohanéli se na rychlych

lodich. Spolecné s papouskem Pogo se stanete vlidcem pravé piratské skupiny. Podafi se Vam
ziskat ostrov Katan pro sebe? Vyhnete se fadéni nebezpecného Cerného pirata? Stanete se =
| panem celého souostrovi? ,
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e Nejprve hradi rozestavi hraci pole podle poctu hract (doprostfed opusténé
pevnosti se polozi figurka Cerného pirata), kazdy hrac si vybere barvu doupat.
® Hraci umisti dvé doupata své barvy na oznacena policka.
e Poté se hazi kostkou — jestlize padne Cislo, které prislusi doupéti hracovy
barvy, bere si jednu kartu s danou surovinou.
e Hraci kupuji doupata, mezi dvéma doupaty vSak musi stat jedna lod".
® Pokud padne na kostce 6, hrac, ktery je na tahu, presune figurku cerného
~ rytife na jiné pole. Z tohoto pole vSak hraci nedostanou zadné zasoby.
.. ® Hrac si mliZe koupit kartu papouska pfinasejici rlizné vyhody nebo udalosti.
= Je povoleno obchodovani mezi sebou, smlouvani na trzisti nebo také
zamorsky obchod.
e V/itézi ten, kdo jako prvni postavi vSech
= 7 piratskych doupat své barvy.
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