PRAVIDLA HRY

»Stribrna nota“ je prosluly hudebni festival, ktery se
kazdorocné kona v Malebném udoli. Setkavaji se tam
talentovani ovéi hudebnici a doufaji, ze pravé jim udéli
porota slozena ze zvicilych kritika Stribrnou notu,

hlavni festivalovou cenu. Letos se ale hlavni cena ztratila.

Odcizil ji vlk se étyrmi spolupachatelkami ovcemi.

Zadny ze zlocinc se nezucastnil hlavniho koncertu.

Vlci uz jsou na cesté na nadrazi a chystaji se odjet z udoli,
ale jesté mate sanci vyslechnout ovce.

Dokaze vas detektivni tym odhalit pachatele vcas,
aby se hlavni cena vratila?




VCera se v Malebném udoli konal galakon

na zavér hudebni soutéze.

Kdyz byli vSichni zaposlouchani do hudby,

prohnany vik se svymi ¢tyfmi spolupachatelka
z fad ovci odcizil hlavni cenu - Stfibrnou notu:

Mame-li tento pripad
vyresit, musime ihned
vyslechnout vSechny ovce
a ziskat jejich svédectvi!

Nas detektivni tym
ma také moc rad
hudbu. e skoda, Ze
nam koncert utekl,
ale pachatele si urcité
utéct nenechame!

Vlci, kte¥i byli vidéni
na koncerté, maji alibi.
Musime tedy zjistit,
ktef¥i to jsou.

Pokud vypatrame, které
¢tyFi ovce na koncerté
chybély, najdeme tak
komplice proradného vlka;
budou zcela urcité lhat.



Svédectvi klarinetistky ! Akordeonistovo svédectvi

Znamena to,

Ze jsou tito vici Akordeonistovi
nevinni...? — tedy mGzeme
5 verit.

Akordeonista byl
- = - na koncerté vidén.
Houslistovo svedectvi To znamena, Ze je
tato ovce nevinna
a jejim slovim mizeme
véFit. Vlci v modrych
cylindrech jsou z toho

tedy venku!
Ale to neni mozné!
Za akordeonistou byla
Miazeme pouze jedna ovce. Takze
houslistovi , jedna z téchto ovci -
VoFit? bud’ klarinetistka, nebo
houslista — nam Ize!
Po néjaké
UZ jsme vyslechli
témer viechny ovce
a hase vysetrovani
se chyli ke konci.
Potad ale mame mezi Ale jak zjistime, Mame Yoo,
odezrelymi 3 vlky a 2 ovéi kdo je Ihar, a komu P )
svedectvi si vzajemné odporuji. vmu?zeme naopak
Jedna z téchto ovci uréité lze, VeFit? Ach, tamhle je

protoZe poukazuji akordeonista! Pojd'me
na tutéz ovci pred nimi. se zeptat jeho!



OBSAH

16 karticek s ovcemi
16 karet s vlky

24 karet s jednoduchymi
pripady (modra zadni strana)

vvvvvv

16 karet se slozitéjsimi pripady
(éervena zadni strana)

32 zetonu s hudebnimi nastroji
(16 nastroju po dvou kusech)

36 Zetond se zeleninou
(27 zralych a 9 zkazenych kusa)

1sacek na zeleninu
1detektor pravdy
1 herni plan

1 figurka vika

ciL HRY

Spolec¢né jako tym objevte, ktery z vik(l je pachatelem. Vyslechnéte ovce,
identifikujte komplice a zjistéte totoZznost zlodéje. Pokud se vam podafi odhalit
pachatele v&as, vSichni vyhravate. Ovsem pokud se vlk s ukradenou notou
dostane aZ na nadrazi a opusti Udoli, vSichni prohrajete.

PRIPRAVA HRY

P¥i prvnich hrach pouzivejte pouze
karty se snadnymi pFipady

(karty se sloZitymi pripady

jsou popsdny v ,,Pravidlech

pro pokrocilé“ na strané 8).

Zamichejte karty s pripady a jednu si nahodné vyberte, aniz byste se
na ni podivali. Zbytek karet s pfipady vratte do krabice, nebudete je potfebovat.
Vezmeéte si detektor pravdy, nastavte ho tak, aby strana s notou sméfovala
nahoru a oteviete kryt smérem k sobé, abyste poté vidéli obrazek noty i ovce.
Pak z levé strany zasurite kartu do detektoru, jak je znazornéno na obrazku (2) nize.
Zavrete kryt a poloZte detektor na stdl, aby byl vidét obrazek ovce na krytu.

DULEZITE: Nedivejte se na pfedni stranu karty a neukazujte ji ostatnim hractm!

Zamichejte vSechny karticky s ovcemi RozloZte na stll vSech 16 karet
zeleninovou stranou nahoru. Udélejte s vlky tak, aby méli vSichni hraci dobry
z nich na stole 4 hromadky po 4 kartach. vyhled na karty.




VloZte vSechny Zetony se zeleninou do sacku a promichejte je. DULEZITE! Doporucujeme vam, abyste si pred hrou

prohlédli vSechny Zetony se zeleninou a seznamili se
s nimi. Dyné, hlavkovy salat a lilek jsou velké. Paprika,
mrkev a okurka maji stfedni velikost. Rajce, brokolice

B&hem nékolika prvnich her pouZivejte tu stranu herniho planu, ktera je a hrasek jsou male. Jeden exemplar od kazdého druhu
oznacena symbolem IEX. A7 si hru vice zazijete, doporucujeme otocit herni zeleniny je zkazeny (Ma na sobe tmave skvrny). Ovee
plan a pouzivat stranu oznac¢enou symbolem ,aby byla hra narocnéjsi.

Polozte na stdl herni plan a figurku vika polozte na policko s ikonou
vlka - na koncertni sal.

maji zeleninu rady, a kdyz jim prinesete néco dobrého,
mUZzete od nich ziskat cenné informace. Kazdé ovci
chutna néco jiného (pozndte to podle ikonek na kazdé

Udélejte na stole hromadku z zetond s hudebnimi nastroji. . ) g , L 5
karticce s ovci) a zkazenou zeleninu nema nikdo rad!

PROBEH HRY

NejvSimaveéjsi hrac si vezme sacek a zahaji hru. Dale se hraci stridaji ve sméru hodinovych rucicek.
Kazdy tah je tvoren 5 kroky:

@ VLCI OPOUSTEJI UDOLI.

Vyslechy ovci zaberou néjaky ¢as a vici (véetné pachatele) se s kazdou minutou vzdaluiji.
Posurnite figurku vika o jedno policko na hernim planu.

@ ZAVOLEJTE SI K VYSLECHU OVCI (NEBO VICE OVCI).

Vyberte si ze Ctyr ovci viditelnych na hromadkach tu, kterou chcete vyslechnout.

Abyste od ni ziskali néjakou informaci, musite najit zeleninu, ktera ji chutna (kterykoliv ze tfi druh( vyobrazenych na karticce s ovci).
Nahlas feknéte, kterou ovci budete vyslychat, pak sahnéte jednou rukou do sacku a snazte se pouhym hmatem (nedivat se!) najit
zeleninu, jez dané ovci chutnd. AZ si budete myslet, ze jste nasli spravnou zeleninu, vytahnéte ji ze sacku a ovérte si to.

(Z:4P03 Anna chee vyslechnout ovci s akordeonem @.
Podari se ji v sacku najit zralou mrkev. Nasledné se rozhodne
vyslechnout také ovci s tamburinou @, protoZe i ta ma rada
mrkev. Najde pro ni lilek. Nakonec se Anna pokusi vyslechnout
i ovci, kterd hraje na bici @, protoze ji chutna mrkev i lilek.

Potrebuje tedy najit zralé rajce, ale vytahne jen zkazenou dyni.

To je smula! Jeji tah konci, aniz by vyslechla byt jen jednu ovci.
Anna vrati mrkev a lilek do sacku a zkazenou dyni necha na e
stole. Potom preda sacek Samuelovi.




® VYSLECHNETE OVCI (NEBO ViCE OVCH).

Uchopte detektor pravdy ovci
stranou nahoru

(jeSté neotevirejte kryt).
Zasurite karticku s ovci (
do detektoru stranou \
se Sipkou nahoru,

jako to vidite na obrazku.

Nyni detektor pravdy
otevrete a podivejte se

na vysledek.

Ze svédectvi se dozvite,
kterd ovce byla na koncertg,
takze se nepodilela

na kradezi.

-~

Zavrete detektor a TEPRVE POTOM vytahnéte karti¢ku s ovci. Karti¢ku s ovci
polozte na stdl, stranou s blokem nahoru. Do otvoru v karti¢ce viozte Zeton
s prislusSnym hudebnim nastrojem, at nezapomenete, co jste zjistili.

@ VRATTE DO SACKU VSECHNY ZRALE KUSY ZELENINY.

Zkazené kusy (pokud byly dfive vytazeny) nechejte na stole. Predejte sacek dalsimu spoluhradi ve sméru hodinovych rucicek.
® JE CAS PREMYSLET!

V orchestru je celkem 16 ovci.

‘8. 12 z nich bylo na koncerté a sedély jedna za druhou v kruhu. @ 4 ovce chybély — jsou to komplicové pachatele a budou se
Kazda z ovci tedy pfed sebou vidéla prave jednu dalsi. Pokud vas snazit mast poukazanim na poctivou ovci. Nikdo na né
tedy napfiklad ovce s akordeonem ukazuje na ovci hrajici na xylofon, nebude ukazovat a urcité budou Ihat o tom, ktefi vici byli
pak je ovce hrajici na xylofon zcela jisté nevinnd a fikd pravdu. pfitomni na koncerté!

Na obrazku vlevo jsou poctivé ovce
vyznacené zelené a spolupachatelé
jsou Cerveni. Na kaZzdou poctivou ovci
ukazuje ovce, ktera sedi za ni, ale

na spolupachatele neukazuje nikdo.
Podafilo se vam najit poctivou ovci?
Rekne vam, ktefi vici jsou nevinni.
Karty nevinnych vik(l mizete

odlozit stranou.




Detektor pravdy nam Fekl, Ze ovce-kytaristka
vidéla ovci s trumpetou. Trumpetistku uz jsme vyslychali
drive - jeji karticka je polozena na stole. Ted
mame jistotu, Ze trumpetistka je nevinna
a fika pravdu.

Trumpetistka nam sdélila, ze vSichni vici ve
Zlutych kalhotach byli na koncerté pritomni,
takZe je mlzeme

vyskrtnout ze seznamu

podezrelych. Karty s viky

ve Zlutych kalhotach tedy

odloZime stranou -

tito vici jsou nevinni.

Zatim jeSté nevime, jestli

ovce-kytaristka neni

spolupachatelka.

4

Hra¢ na balalajku rovn&z ukazuje na
trumpetistku. Ale to nemdze byt pravda! Kazdy hudebnik

pfed sebou vidél jen jednu ovci a kazdého vidéla jen jedna ovce
sedici za nim. To znamena, Ze bud kytaristka,

nebo hrac na balalajku Izou!

Ted vime, ze pachatel ma na sobé bud

cerveny cylindr, nebo

modré sako. Karty s viky,

ktefi nemaji ani jedno,

mlizeme odloZit stranou - ‘
jsou nevinni.

Béhem dalsiho postupu
hry miizeme
vydedukovat vic... ‘

g
|2V DEB Novy svédek! Hudebnik s rumba

koulemi ukazuje na hrace na balalajku.

To znamena, ze hrac na balalajku je nevinny

a kytaristka je komplic! Hrac na balalajku tudiz
potvrdi, Ze vSichni vici s modrymi saky jsou ne-
vinni - mUzete je odloZit stranou. Podivejte

se znovu na karticku s kytaristkou. Protoze je
kytaristka spolupachatelkou, IZe také o odévu
¢i doplfiku nevinnych vlkd. Znamena to tedy, ze
prohnany vI¢i zlodéj ma cerveny cylindr!

Ted uz jsou podezreli jen vici

s ¢ervenym cylindrem.

Je mozné, ze vyslech nepfinese zadné cenné informace. Také ale m{ze spustit cely

TIP: Po provedeni vyslechu si . retézec odhaleni! Nakonec musi na seznamu zlstat jen jeden podeziely - pachatel,
seradte ovce, které na sebe ukazuji, kterého hledate!

za sebe. Budete tak mit lepsi prehled
o celé situaci.




Hra mUze mit dvé rGzna zakoncent:

@ ZUSTANE POUZE JEDEN @ NA ZACATKU TAHU JE FIGURKA VLKA NA POSLEDNIM POLICKU HERNTHO
PODEZRELY. PLANU A HRACI MAJI STALE NEKOLIK PODEZRELYCH.

Otevrete detektor pravdy, vyndejte Vlak zanedlouho opusti Gdoli a vSichni podezreli odjedou, aniz byste odhalili pachatele.

z néj kartu s pfipadem a podivejte se Ale porad mate jesté jednu Sanci na vitézstvil Misto posunuti figurky vika na hernim planu
na skute¢ného pachatele v pravém si mUze aktivni hrac tipnout, ktery z vik( je pachatel. Hrac si vybere jednoho ze zbyvajicich
dolnim rohu. Pokud je to vas zbyvajici podezrelych a zkontroluje kartu k pripadu, jak bylo popsano v predchazejicim bodé. Pokud
podezrely, gratulujeme, vyhrali jste! je hraclv tip spravny - gratulujeme, vSichni vyhravate! V opacném pfipadé vam prohnany

Pokud ne, museli jste nékde udélat chybu  vlk uprchl a vy prohravate. Pristé vam to treba vyjde!
a podezrely uprchl. Prohravate.

Po odehrani nékolika her mlzete vyzkouset tato pravidla pro pokrocilé, a to bud samostatné, nebo soucasneé:

VYBIRAVI JEDLICI: Kdykoliv ze sa¢ku vytahnete zkazenou SPECIALNi DOBROTY: Abyste od ovce ziskali néjaké
zeleninu, odstrante prislusnou karticku s ovci. Ovce byla tak  informace, musite predem oznamit nejen to, kterou ovci
dotCena tim, Ze jste ji nabidli zkazeny kousek, ze okamzité se chystate vyslechnout, ale také druh zeleniny, jimz si ji
opustila Udoli. Nikdy se nedozvite, co vam chtéla fict! Pokud hodlate naklonit. Pokud poté ze sacku vytahnete nespravny
vam dojdou svédci, mlZete zkusit $tésti a tipnout si, kdo ze druh zeleniny (a to i kdyZ ma ovce tuto zeleninu jinak rada),
zbyvajicich podezrelych je zlodé;. vas tah okamzité konci.

KARTY SE SLOZITYMI PRIPADY: Jak odhalit mazanéj$i pachatele:

Kdyz jsou ted spolupachatelé mazangjsi, | kdyZ mohou spolupachatelé ukazovat na sebe navzajem, poctiva
mohou ukazovat i na ostatni komplice! ovce bude porad ukazovat pouze na poctivou ovci.

Porad se vam mUze podarit odhalit jejich

IZi, ale budete potrebovat vidét cely retéz

ovci. Nebo jeho ¢ast. Nebo mozna postaci par

vyslech(... Pfemyslejte sami, nebo vyuzijte tipy
uvedené vpravo.

Porovnejte svédectvi - pokud ovce A fika, ze vici v modrych sakach
jsou nevinni, a ovce B fika, Ze vici v zelenych sakach jsou nevinni,
pak minimalné jedna z nich rika pravdu (protoze pachatel ma

na sobé jenom jedno sako).

. Spolupachatelé jsou jen 4. Pokud je fetézec ovci, které na sebe
vSECHNY NASTROJE ukazuji, del$i nez pocet neodhalenych komplic(, posledni ovce,
na kterou nékdo ukazuje, je nevinna.

V kazdé hre je pachatel. Pokud vam ovce fekne, Ze vSichni
zbyvajici podezreli jsou nevinni, je to lez!

A naopak, pokud ovce ukazuje na viky, ktefi jiz byli dfive odebrani
jako nevinni, potom rozhodné fikd pravdu. Tato ovce neni komplic.
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Pfipojte se do skupiny ,Hry nas bavi!
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