Herny material :

"1 hraci plan s prémiovou ruletou
" 6 hracich figurok
" 400 kariet
(192 kariet so slovami,
92 kariet s vyznamnymi
osobnostami,
75 kariet na verse,
34 kariet na pantomimu,
5 kariet s abecedou,
2 prehladove karty)
"1 presypacie hodiny

UvOD DO HRY

Party Alias je hra, v ktorej vysvetlujete
ostatnym spoluhracom vyznam slov
pomocou inych vyrazov, takze pouzi-
vate napriklad synonyma, protiklady
a napovede. Na prémiovych poliach vas
¢akaju aj iné ulohy: predvadzanie zvie-
rat ¢i povolani, hladanie vhodnych ry-
mov, opisovanie slavnych osobnosti
alebo hladanie ¢o najvacsieho podctu
slov zacinajucich na jedno pismeno.

CEIEIL [FlR7

Hraci sa v timoch snazia uhadnut ¢o naj-
viac opisanych ¢i predvedenych slov a
dostat sa tak do cielového pola ako prvi.

PRIPRAVA HRY

1. Na hraci plan umiestnite oto¢nu Sipku.

2. Karty so slovami polozte licom nadol
v képkach na vyznacené miesta hra-
cieho planu. Dve prehladové karty po-
loZte licom nahor vedla hracieho planu.

3. Kazdé z druzstiev si zoberie jednu
hraciu figurku a postavi ju na Start.

PRAVIDLA HRY

Zacina druzstvo s najmladsim hracom
tak, Zze zatoc¢i prémiovou ruletou. Na ru-
lete padne ¢islo 1 - 3, ktoré uréi policko,
kde bude tim zacinat. (Na policku ¢. 1 na
vas Caka abeceda, na policku €. 2 opiso-
vanie slov a na poli¢ku ¢. 3 pantomima.)
Druzstvo si zvoli jedného svojho ¢lena,
ktory bude v prvom kole vysvetlovat
(alebo predvadzat) slova. Slova, ktorée
bude vysvetlovat (alebo predvadzat),
su vzdy dané ¢islom policka, na ktorom
hraci stoja. Ked figurka stoji napriklad
na cisle 2, vysvetluje druzstvo slova

S

na kartickach uvedené pod cislom 2,
ked stoji figurka na &isle 8, vysvetluju
sa slova pod ¢&islom 8 atd.

1. trenirky
3. bezdomovec

4. Volga
5. vabit
6. tyiden

7. atraktivny

Pocet karticiek, ktoré si hrac¢ zoberie
na kazdom policku, a presny popis uloh
vratane ich hodnoteni je opisany nizsie.

Vzdy pred plnenim uloh niekto z iného
druZstva otoci presypacie hodiny a hrac
vysvetluje (alebo predvadza) slova na
kartickach, kym protihraci nepovedia
L,Stop” v momente, ked ¢as uplynie.

Po vyhodnoteni uloh posunie tim svoju
figurku dopredu podla poctu bodov,
ktoré na policku ziskal. Noveé policko,
na ktoré sa posunie, uréi typ ulohy aj
¢islo slov, ktoré budu hraci opisovat
(predvadzat). Pouzité karty sa vzdy
vracaju na spodok balicka.

Druzstva sa striedaju vo vysvetlovani
slov v smere hodinovych ruciciek.
Vitazi to druzstvo, ktoré sa ako prvé
dostane na cielové pole.
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POLE SO SLOVAMI

Vysvetlovanie slov
(na hracom plane su oznaceneé len
cislom bez obrazka)

Hragc, ktory ma opisovat slova, si zobe-
rie 6 kartic¢iek s motivom farebnych
konfiet. Pozrie sa, na ktorom ¢&isle stoji,

a podla toho bude opisovat Sest zadanych
slov (ak stoji napriklad na ¢isle 5, bude
opisovat slova uvedené pod ¢islom 5 zo
vSetkych svojich Siestich kariet). Pri
vysvetlovani nesmie pouzit zaklad vy-
svetlovaného slova.

Priklad: Slovo ,hadzana”“ nesmiete vysvet-
lit ako ,,hru, pri ktorej sa hadze lopta“.
Mbzete ale napriklad povedat , hra, pri
ktorej je potrebné pohybom ruky dopra-
vit loptu do branky". Mozete pouzit opis
Lpohyb ruky®, ale nesmiete pouzit sloveso
whadzat”, ktoré ma rovnaky slovny zaklad.

" Slovo je potrebné uhadnut v presnom
tvare. Vysvetlujuci hra¢ pomaha
hracom, ktori hadaju, najst ten
spravny tvar slova.

" Ak je slovo zlozené z dvoch ¢asti
a niekto z hadajucich jednu cast
uhadne, mézete potom tuto ¢ast po-
uzit na dalsSie vysvetlovanie.

" Mobzete pouzivat protiklady (slova
s opacnym vyznamom). Slovo ,velky*
mozete vysvetlit ako ,,opak malého”.

" Nesmiete pouzivat cudzie jazyky a nie
je povolené na veci ukazovat, ak sa na
tom vopred nedohodnu vsetci hradi.

" Pokial mozno, ponukajte ¢o najviac
tipov a pomoécok, kym nie je slovo
spravne vyslovené alebo kym ne-
uplynie ¢as odmeriavany presypa-
cimi hodinami.



\}{ Predvedte sa!

Tu je vasou ulohou pantomimicky pred-
viest zadané slova spoluhrac¢om v time.

Co je ale najdélezitejsie - ide o spolocen-
sku zabavnu hru, takze neberte tieto
pravidla az tak vazne! Dohodnite sa

s ostatnymi, do akej miery si chcete

Priklad A: Druzstvo vymenovalo 23 pod-
statnych mien. Moze teda zatocit pré-
miovou ruletou. Padlo Cislo 2, postupu-
je teda o dvojnasobok, t. j. o 4 policka.

pravidla prisposobit.

Hodnotenie

Ak vysvetlujuci hra¢ urobi chybu, ak
napriklad pouzije Cast slova napisane-
ho na karte, nebude slovo uznané. Cle-
novia ostatnych druzstiev musia preto
pozorne pocuvat, ako prebieha vysvet-
lovanie u superov.

Pokial sa vam bude slovo zdat prilis
tazké, mozete ho preskocit. Ak by vam
zostal na konci ¢as, mbzete sa k nemu
vratit. Za preskakovanie slov sa body
neodpocitaju. Hraci ziskavaju 1 bod za
kazdeé spravne uhadnuté slovo. Maxi-
malne mobzete teda ziskat 6 bodov. Po-
uzité karty vratte na spodok balicka..

Priklad: Druzstvo uhadlo Sest slov,

malo by teda ziskat Sest bodov. Vysvet-
[ujuci hrac sa ale v dvoch pripadoch
dopustil chyby a pouzil koren slova.
Maju teda o dva body menej a ich
figurka sa posuva len o Styri polia.

POLE S PREMIOU
AR nNzjdite vhodny vers!

Na tomto poli je vasou ulohou najst
vhodné verse na zadané slova. Jeden
hrac si zoberie 5 kariet a postupne po-
uziva jednotlivé slova z kariet vo ve-
tach (podla toho, na ktorom cisle 1- 8
stoji figurka timu, pouziva z kariet len
slova s tymto Cislom). Jeho spoluhrac
(alebo viac spoluhracov) hlada vhodny
vers, ktory by doplnil to, ¢o uz bolo po-
vedané.

Priklad: Ak mate slovicko stolicka,
mdbze Lenka povedat napr.: .V kuchyni
je stolicka...“a jej spoluhrac vers doplni:
... sedi na nej Janicka“. Nestadi pove-
dat iba stolicka - Janicka.

Ak sa vam podari najst vsetkych 5 ver-
Sov, mate pravo zatocit prémiovou rule-
tou. Ta vam urci, o kolko poli navyse sa
mozete posunut.

Jeden hrac si zoberie2 karty a postup-
ne predvadza jednotlivé slova z kariet
(znovu podla toho, na ktorom ¢isle1- 8
stoji figurka timu). Pocas celého pred-
vadzania nemédzete hovorit, len na za-
Ciatku mozete povedat, &i budete pred-
vadzat zviera alebo povolanie.

Ak sa vam podari uhadnut obidve slova,
mate pravo zatoditprémiovou ruletou.
Ta vam urci, o kolko poli navyse sa mé-
Zzete posunut.
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e Poznate tuto osobnost?

Tu je vasou ulohou opisat zname osob-
nosti. Su tu mena hercov, spevakov, hu-
dobnych skupin, vyznamnych osobnos-
ti z r6znych odborov a vymyslené osob-
nosti zo Slovenska aj z celého sveta.
Jeden hraé si zoberie5 kariet a postup-
ne opisuje jednotlivé osobnosti z kariet
(znovu podla toho, na ktorom cisle 1- 8
stoji figurka timu).

Ak sa vam podari uhadnutvsetkych

5 osobnosti mate pravo zatocifprémio-
vou ruletou. Ta vam urci, o kolko poli
navyse sa mozete posunut.

F\BC A, Bé, Cé, Dé atd

Tak tu na vas caka upline ina uloha. Bu-
dete musiet najst ¢o najviac slov na dané
pismeno. Jeden hrac si zoberie hornu
kartu s pismenami a podla toho, na kto-
rom poli¢ku stoji figurka jeho timu,
oznami svojmu timu dané pismeno.

Vsetci (teda aj hrac, ktory pismeno ozna-
moval) musia pocas presypania hodin
vymenovat aspon 20 podstatnych mien
zacinajucich na dané pismeno. Vlastné
mena nie su dovolené.

Ak sa vam podari vymenovataspon
20 vSeobecnych podstatnych mien
mate pravo zatoditorémiovou ruletou.
V tomto jedinom pripade sa nepodita
na postup pocet vymenovanych slov.
Postupovat budete len o dvojnasobok
toho, ¢o vytodite.

Priklad B: Druzstvo vymenovalo len
17 podstatnych mien. Prémiovou ru-
letou zatocit nembze, zostava teda
stat na mieste.

O Duhové pole

Toto policko je Specidlne. Druzstvo,
ktoré sa na nom ocitne, musi splnit
jednu z hernych uloh (opisovanie
slov, predvadzanie, hladanie versov,
hadanie osobnosti alebo abecedu),
ktoré mu urc¢i aktualne posledny
tim. Ak sa sem dostane druzstvo,
ktoré je posledné, samo si urci, ktoru
z Uloh bude vykonavat.

-

STRUCNE PRAVIDLA

1. Druzstva sa v hre striedaju a v kaz-
dom kole vysvetluje jeden hrac
z druzstva dané slova svojim spolu-
hracom (ak su dvaja, tak len jed-
nému spoluhracovi).

. Hracie polia su ocislovane 1- 8.
Poziciu hracej figurky uréi pora-
dové cislo slova na karticke, ktoré
sa ma vysvetlovat (s vynimkou
prvého kola).

. Pocet uhadnutych slov = pocet
poli, o ktoré sa figurka druzstva
posunie na hracom plane dopredu
(okrem abecedy ABC).

. Na prémiovych poliach hadate
vyznamné osobnosti, predvadzate
pojmy, hladate verse alebo hladate
¢o najviac slov zacinajucich na
rovnaké pismeno.

. Ked' sa druzstvu podari splnit
Ulohu na prémiovom poli, moze
tocit prémiovou ruletou a ziskat
body navyse = pocet poli, o ktore
sa posunie NAVYSE.

. Tim na duhovom poli musi
vykonat ulohu, ktord mu vyberie
aktualne posledné druzstvo.

. Vitazi druzstvo, ktoré sa ako prvé
dostane na cielové pole.
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