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2. klinec
3.48rdb

1. vetednik

2. hmotdinka
( 3. telotext

CIEL HRY

Hrd¢i vytvoria dva timy. Deti si v jednom time, v druhom time st rodicia.
Kazdy tim sa snazi ako prvy dosiahnut ciel tak, Ze jeho hraci budu spravne
vysvetlovat a hidat'slovd.

Ma to ale hacik. Deti vysvetluju slova zo sveta dospelych a rodicia vysvetiuju
slovd, ktoré pouZiva mladsia generécia.

STRUCNY PREHLAD PRAVIDIEL
. Jeden tim tvoria deti, druhy tim tvoria rodicia.

. Timy sa striedaju vo vysvetlovani. Aj hrd¢i v kazdom time sa striedaji
vo vysvetlovani.

Deti vysvetluji slovd z modrych kariet, rodicia vysvetluju slova
zoranzovych kariet.

. Tim si vyberie obtaznost slov.

Pocet spravne uhadnutych slov = podet krokov dopredu na hernom
plane. Ak si tim vyberie na vysvetlovanie taZsie slova, ziskava 1 bod
navyse ako bonus.

Obsah hry:

herny plan, 400 kariet
obsahujtcich 2 400 slov,
presypacie hodiny,

2 figurky, pravidla hry.

1. projektor
2.spam
3. faik

2. wpravea -

3. kadive

1. vetesnik

2. hmordinka
3. tetetent

. Chyby a preskocené slovd = kroky dozadu na hernom plane.

Policko s &islom, na ktorom figirka vasho timu stojf, urcuje slova z kariet,
ktoré mate vysvetlovat.

. Vyhrdva tim, ktory sa ako prvy dostane do ciela.

PRIEBEH HRY

1.

Utvorte balicek z kariet pre deti a druhy balicek z kariet pre rodicov.

Obidva balicky zamie3ajte a poloZte vedla herného planu.
Kazdy tim si vyberie figtirku a umiestni ju na policko 3tart.

. Mladym patri svet! Preto ako prvy zacina vidy tim deti.

. Jeden hrd¢ v time bude slovd vysvetlovat, ostatni ¢lenovia timu budu

hadat. Hra¢, ktory bude vysvetlovat, si vezme balicek kariet so slovami
patriacimi jeho timu. Deti si teda vezmu modré karty a rodicia si vezm
oranZové karty. Trojice slov na kartach st oznacené ¢islami 1-3.

Najprv teda skontrolujte, ktoré cislo je na policku, na ktorom stoji
vasa figirka. Rozhodnite sa so svojim timom, i budete hrat

s lah3imi slovami (trojice slov na bielom podklade) alebo taz3imi
slovami (trojice slov na farebnom podklade).




Potom sa pustite do vysvetlovania slov
srovnakym cislom na kartach.

Ak teda stoji vasa figtirka na poli s cislom
dva, budete vysvetlovat slové z kariet
oznacené ¢islom dva.

1. krieda 1. turnalista

3. tyzika 3. starosta

1. veteSnik 1. nekrolég

2. hmozdinka 2. Jarmok

3. teletoxt 3. kalamdr

. Otocte presypacie hodiny a zacnite
vysvetlovat (pozrite si Cast Vysvetlovanie).
Vidy, ked'tim slovo uhddne, poloZi vysvetiujici
hrac kartu na stol a zacne opisovat dal3ie slovo
pod rovnakym ¢islom na nasledujticej karte.
Slova je nutné uhddnut presne.

Ak je opisovanym slovom ,ovlddac”, nie je
spravna odpoved ,ovlddat”. Ak je opisovanym
slovom, Zipky*, nestati, Gipka“.

Druhy tim méZe kontrolovat hodiny.

Ak vysvetlujuci hrd¢ este opisuje nejaké
slovo a ¢as medzitym uplynie, méZe sa ho
poksit uhddnut aj druhy tim. Ma viak
moZnost povedatiba jednu odpoved.

Ak je spravna, mdze svoju figrku posundt’
na hernom pléne o jedno policko dopredu.

Po uhddnuti posledného slova spoditajte
vietky slova, ktoré tim uhadol spravne.
Spoditajte aj chyby a vynechané slovéd —

za kazda chybu alebo vynechand kartu sa
tim musi posuntt o jedno policko naspat
(pozrite si ast Minusové body). Za to, Ze si
timvybral tazsie slova, ziskava na konci
tahu jeden plusovy bod navyse.

Hrac, ktory vysvetloval ako posledny, odloZi
poutité karty naspodok balicka kariet.
A teraz prichddza na rad druhy tim.

Hréci v time sa postupne kazdé kolo
striedaju pri vysvetlovani slov.

Mate chybajuici alebo poskodeny komponent? Napiste nam na info@albi.sk, radi Vam zadarmo po3leme novy!

9. Hru vyhrava tim, ktory ako prvy dosiahne
cielové policko. Druhy tim viak napriek
tomu dohra prebiehajtice kolo.
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VYSVETLOVANIE SLOV
NA KARTACH

Deti vysvetluju slova z modrych kariet.
Rodicia vysvetluju slova z oranZovych kariet.

Na kartach s dve trojice slov. Slové na bielom
podklade st na vysvetlovanie lah3ie, slova

na farebnom podklade sd na vysvetlovanie
tazdie. Tim si mdzZe vybrat, ktoré slovd bude
opisovat.

Pri vysvetlovanisa nesmie pouZit Ziadna cast
hladaného slova ani slovo, ktoré sa Ciastocne
zhoduje s hladanym slovom.

Napriklad slovo,,3ntirka do topanok” sa neméze
vysvetlovat tak, Ze sa povie,Snirkovita vec,

ktora sa pouziva na obuv”. MdZe sa ale povedat
1o, ¢o treba zaviazat pri obuvani”. Slovo, bankdr”
sa nemdze vysvetlovat ako ,niekto, kto pracuje
vbanke’, pretoze slovd,,banka” a,bankdr” maju
rovnaky zéklad.

Pri slovnych spojeniach obsahuijticich dve alebo
viac slov ¢lenovia timu obvykle rychlo uhddnu
len jednu ¢ast spojenia. Ked'sa napriklad vy-
svetluje spojenie ,odchytdvat psov” a hadajici
povie ,odchytavac zvierat”, &im uhddne jednu
Cast slovného spojenia, méZe vysvetiujici hrd¢
slovo,,odchytdvac” u pouZit pri opisovani
zostdvajucich asti slovného spo;jenia.

Je povolené pouZivat slova opacného vyznamu.
Slovo velky” sa da najlah3ie vysvetlit ako ,opak
malého”.

Nie je povolené pouZivat napovedanie pomocou
pismen abecedy, napr.,,slovo zacina na pismeno K".

Nie je povolené pouZivat cudzi jazyk, ak sa na tom
vietd hraci vopred nedohodnu.

MINUSOVE BODY

Stale musite ddvat pozor! Ak vysvetlujid hrac
ndhodou povie nejaku ¢ast hladaného slova,
ide o chybu a jeho tim sa na konci tahu musi
na hernom plane posuntt o jeden krok naspat.

Ak pri vysvetlovani narazite na velmi tazké

slovo, méZete ho preskotit, ale kazdé preskocené
slovo znamend tieZ krok spat na hernom pldne.
Niekedy sa vak preskocenie slova moZe vyplatit,
lebo pri ndroénom slove sa mézete dlho zdrZat.

Ak vam edte zostane ¢asovy limit, moZete sa

neskor k vysvetlovaniu preskoceného slova vratit.
Pri vysvetlovani odkladajte preskocené karty i karty,
pri ktorych ste spravili chybu, na samostatnu képku.
Toto triedenie ulah¢i pocitanie bodov na konci tahu.

PRIKLAD BODOVANIA

Tim uhddol sedem [ahsich slov, okrem toho spravil
jednu chybu a preskoil dve karty (7—1-2=4).
Svoju figlrku méze posundt na hernom plane

0 3tyri policka vpred.

Tim uhédol sedem taz3ich slov, okrem toho spravil
jednu chybu a preskocil dve karty, ale zase ziskal
bonusovy bod (7 —1- 2+ 1=15). Svoju figurku
mézZe posundt'na hernom plane o pat policok vpred.

Hladate inspiraciu?

Chcete sa (nie len) o nasich
hréch porozpravat's dalsimi
nadsenymi hraémi?
Pripojte sa do skupiny

LHry nas bavi*!
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