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Ciel'hry
Hraci vytvoria dva timy. MuZi st v jednom time, v druhom time st Zeny.

Oba timy sa snazia ako prvé dosiahnut ciel' tak, Ze budu spravne vysvetlovat
a hadat'slova.

Ma to ale hacik. MuZi vysvetlujd slové zo sveta Zien, Zeny zasa vysvetluju
typicky muzske slova.
Pravidla v strucnosti

. Jeden tim tvoria muzi, druhy Zeny.

. Timy sa striedajui vo vysvetfovani. Hraci v kazdom time sa striedajt
vo vysvetlovani.

« Muzi vysvetluji slova Zien z muzskych kariet, Zeny vysvetluji slova
muzov zo Zenskych kariet.

. Pocet sprdvne uhddnutych slov = pocet krokov dopredu na hernom plane.
. Chyby a preskocené slovd = kroky dozadu na hernom plane.

. Poli¢ko, na ktorom figirka vasho timu stoji, urCuje slové z kariet,
ktoré mate vysvetlovat,

. Vyhrava tim, ktory sa ako prvy dostane do ciela.

Zenv verzus

4+ hra€i 45+ min

muzi

Priebeh hry @
1. Oddelte muzské karty od Zenskyich . .

Kopky zamiesajte kazdu zvlast a polozte ich vedla herného planu. Kazdy
tim si vyberie figdrku a umiestni juna policko Start.

. Damy majui prednost! Preto ako prvy zacina vidy tim Zien. (3

. Jeden hrac v time bude slova vysvetlovat, ostatni clenovia
timu budu hadat. Hra, ktory bude vysvetlovat, si vezme kopku kariet
so slovami patriacimi jeho timu. Slova na kartch s cislované 1 - 6.
Najprv teda skontrolujte, aké je cislo policka, na ktorom vasa
figurka stoji, a pustite sa do vysvetlovania slova alebo slovného
spojenia s rovnakym cislom na karte. Otocte presypacie hodiny
a zacnite vysvetlovat (pozri Vysvetlovanie). Vizdy ked tim slovo uhadne,
poloZi vysvetlujtci hra¢ kartu na stdl a zatne opisovat dalSie slovo
s rovnakym cislom na nasledujuicej karte. Slovd sa musia uhadnut
presne. Ak je opisovanym slovom bezat”, nie je spravne,behanie”.
Ak je opisovanym slovom,podvazky”, nestai,,podvazok”.

. Druhy tim mdZe kontrolovat hodiny. Ak vysvetlujici hrd¢ este opisuje
nejakeé slovo a cas medzitym vyprsi, méze sa ho pokusit uhadnut aj
druhy tim. M viak moznost povedat'len jednu odpoved. Ak je sprévna,
maoZe svoju figrku posundt na hernom plane o jedno policko dopredu.




Po uhddnuti posledného slova spocitajte
vsetky slovd, ktoré tim uhddol. Spoditajte aj
chyby a vynechané slova — za kazdd chybu
alebo vynechant kartu sa tim musi posundt
0 jedno policko dozadu (pozriMinusové body).

Hrag, ktory vysvetloval ako posledny, odlozi
pouZité karty na spodok balicka kariet. Teraz
prichédza na rad druhy tim.

Hradi v time sa postupne kazdé kolo striedaj
pri vysvetlovani slov.

Hru vyhrdva tim, ktory ako prvy dosiahne
ciefové policko — druhy tim ale aj tak dohra
prebiehajice kolo.

Vysvetlovanie

Na kartdch su najroznejSie slovd — podstatné
menad, slovesd, pridavné mena a pod. Druhy slov,
ktoré bude tim vysvetlovat, s nahodné. Pri kazdom
Cisle tieZ existujd [ah3ie alebo taZsie slova.

Pri vysvetlovani sa nesmie pouZit Zziadna cast
hladaného slova ani slovo, ktoré sa Ciastocne
zhoduje s hladanym slovom.

Napriklad slovné spojenie,Sntirka do topanok”
nemozno vysvetlovat tak, Ze sa povie, Sndrkovita
veg, ktord sa pouziva na obuv”. Mdze sa ale
povedat’,to, o treba zaviazat pri obdvani”.
Slovo,bankér” nemozno vysvetlit ako ,niekto,
kto pracuje v banke”, lebo slovéd ,banka”
a,bankdr” majti rovnaky zdklad.

Wy

Pri slovnyich spojeniach obsahujticich dve alebo
viac slov clenovia timu obvykle rychlo uhadnu

iba jednu cast spojenia. Ked'sa napriklad
vysvetluje spojenie ,odchytdvac psov” a hddajuci
povie odchytavac zvierat”, ¢im uhddne jednu Cast
slovného spojenia, mdze vysvetlujiici hrac slovo
,Odchytdvac” uz pouZit pri opisovani ostavajucich
Casti slovného spojenia.

Je povolené pouzivat'slova opacného vyznamu.
Slovo,velky” mozno najlahie vysvetlit ako ,opak
malého”.

Nie je povolené napovedat pomocou pismen
abecedy, napr. ,slovo zacina na pismeno K.

Nie je povolené pouZivat cudzi jazyk, ak sa na tom
vetci hradi nezhodnd.

Minusové body

Treba stdle davat pozor! Ak vysvetlujici hrac
nahodou povie nejak cast hladaného slova,
ide o chybu a jeho tim sa na konci tahu musi
na hernom plane posuntit o jeden krok dozadu.

Ked'narazite na velmi tazké slovo, mozete ho
preskocit, kazdé preskocené slovo viak znamena
aj krok dozadu na hernom plane. Niekedy sa

ale preskocenie slova moze vyplatit, pretoze

pri ndroénom slove sa moZete dlho zdrzat.

K vysvetlovaniu preskoceného slova sa mézete
vratit len vtedy, ak vam na to este ostdva cas.

Pri vysvetlovani odkladajte preskocené karty aj
karty, pri ktoryich ste schybili, na samostatnu
kopku. To na konci kola ulahéi pocitanie bodov.
Ak jeden tim uhadol sedem slov spravne, urobil
jednu chybu a preskocil dve karty, méZe svoju
figrku na hernom plane posuntit o Styri policka
dopredu (7-1-2=4).
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