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Pred davnymi a davnymi casy do jednoho dalekého Krdlovnovstvi vpadly
tisice protivnych jednorozcd. Tito dosud pomérné vzdcni tvorové nyni
2aplavili celou zem. Ulevuji si na soukromych pozemcich, poZiraji
ohrozené druhy rostlin a v neposledni radé neskutecné prdi! A protoZe
Jsou plyny jednoroZcii toxické, dosdhlo znecisténi vzduchu v Krdlo-
vnovstvi znepokojivych hodnot. Zivotni prostredi jeho obyvafet se ocitlo
v ohroZeni. Kontaminace ovzdusi zpisobila na celém zasaZeném tizemi
vznik mikroklimatickych anomdlii: 2 nebe zacal padat cukr a bonbony
a vsechno upatlaly.

Krdlovna, prilis dobrd na to, ne2 aby sama vytdhla do boje, svéFila celou
véc do rukou své podlé dcery. Princezna, dychtici prokazat obyvatelim
Kralovnovstvi své velitelské naddni, vyhlasila kazdorocni kondni
ctyrdenniho lovu jednoroZci otevieného viem lidem Krdlovnovstvi.
Novinka potésila predevsim trpasliky, provozujici celosvétovy Ee*;‘/
trh s jednoroz¢imi organy. Kazdorocni hon pro né znamenal zndehou
casovou dsporu, jelikoZ mohli obtizny lov pFenechat jinym a vénovat
se lacinému vykupu dlovkii od obyvatel!
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Ulovte ty nejkrdasnéjsi jednorozce, shromdzdéte nejvétsi barevnou sbirku
apak to viechno prodejte na cerném trhu trpaslikim.
Dejte si v3ak dobry pozor na nastrahy profihraci!

Hra trva 4 kola. Na konci ¢tvrrtého kola si hréci spoctou vitézné body
2a své jednorozce ( 3 ) abarevné sady.
Hrac, kferému se podafi 2iskat nejvice bodd), vitézi.
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“PRIPRAVA HRY

@ Vyberte si kartu postavy (kazdy hraé jednu).
Vezméte si do ruky 8 karet lovu ndleZejicich vasi postave. @

Vezméte si 8 karet Lécek ndlezejicich vasi postave, zamichejte je
'5 a polozte licem dold na stil pred sebou.

Zamichejte karty pocateénich jednorozci (6 karet oznacenych
na rubu slovem ,Pocatecni®) a nahodné pridélte kazdému hraci jednu.
Svého pocdtecniho jednoroce si polozte na stil pred sebe,
licem nahoru. 2bylé pocdtecni jednorozce vratte do krabice. @

Zamichejte karty jednorozcii a 4 2 nich polozte licem nahoru
doprostted stolu tak, aby utvorily Fadu. Balicek zbyvajicich jednorozcii
@ polozte pred prvni kartu této Fady (viz obréazek).

Za posledni kartou této Fady vytvorte nabidku cerného trhu
- vysklddejte jeho karty kolmo k Fadé jednorozci. O

) Nakonec na prislusné karty cerného trhu polozte 2a kazdého hrace
1 2gton pastiky a 1 2eton falesného rohu (ndhodné vybrané). Na zbylé
dvé karty cerného trhu jesté vyskladejte viechny 4 Zetony cukrove vaty
a 4 zetony viliho prachu. Zbylé Zetony vratte do krabice.
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Pripominka!

Hra Sejmi jednorozce probihd ve 4 kolech, pricemz v kazdém kole se
lovi 4 jednorozci (jeden po druhém, zleva doprava). Na konci kazdého
kola, poté, co byli uloveni viichni cty¥i jednorozci, mohou hrdci navstivit
cerny trh a opattit si fam jeden predmét.

Kyjme pikle!

Ka2dy hrac si vytahne 2 karty Lécky.
Hraci poté jeden po druhém (po sméru hodinovych rucicek, pocinaje
prvnim hracem) pritadi k jednorozci dle svého vybéru 1 kartu
2e sve dvojice karet lecky - licem dold tak, aby ji spoluhrdci nevideli.
Nepouzitou kartu planu odhodi licem nahoru na stil pred sebe
(kde vytvori odhazovaci balicek karet Lécky).




Ke kazdému jednorozci
mohou byt pFifazeny
nejvyse 2 karty lecky

(jedna pod a druha nad).
Jakmile kartu umistite,

nesmite se na ni uz po
2bytek kola podivat,
takze si ji radgji dobre
2apamatujte!

Poté, co kazdy 2 hrach
umistil 1 kartu Lecky,
‘J Q 2a¢ina dalsi faze hry.




Pokud chce hrac ziskat jednorozce, musi 2vitézit pi jeho Lovu.
Jak jsme ji2 Fikali, v kazdém kole hry se budou konat 4 Lovy.
V kazdém lovu se bude Lovit pouze 1 jednorozec. Nejprve se fedy
bude lovit prvni jednorozec (ten vedle balicku jednorozct), poté
druhy, pak teti a nakonec jednorozec nejblize cernému trhu.

Prvni hrd¢ pred sebe polozi Licem doldi 1, 2 ¢i 3 karty lovu. Ostatni
hraci pak postupné ve sméru hodinovych rucicek musi pred sebe polozit
presng stejny pocet karet Lovu jako prvni hrd¢, anebo se lovu nedcastnit.
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Zahrané karty lovu predstavuji miru Gsili, které je ochoten
fen ktery lovec vynalozit na chycenl tohoto nesnesitelného,
a presto skvostného, 2vitete. Cim vy33i soucet nabidne,
tim vétsi ma anci daného jednorozce ulovit.
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Jakmile pred sebe vichni hrdci polozili karty Lovu, nebo se lovu odmitli
20castnit, karty lovu se odhali. Vitézem lovu se stava hrdc
s nejvy33im souctem na svych kartach Lovu!




Pokud viak nejvysiho souctu dosdhne vice hracd, avitézi v lovu hrac
s druhym nejvy3sim souctem (nerozhodné vysledky se vyrusi).
Pokud stejného souctu dosahnou vsichni hraci, jednorozec jim unika

- jeho karta je odhozena vcetné pritazenych karet Lécky.

Vitéz nasledné odhali kartu Lécky pFifazenou k jednorozci,
kterého prave ulovil (je-li néjaka). Pokud byly jednorozci p¥ifazeny
2 karty Lécky, 2voli 12 nich, aniz by se na né pfedem podival,

a ihned vyhodnofi jeji efekt. Pro ka2dého jednorozce se fedy
odhaluje nejvyse 1 karta Lecky!



Po odhaleni a vyhodnoceni karty Lecky hrac jednoroce 2iska
= a umisti si ho pred sebe na stil. .

" ' Nekteré efekty na kartach Lécky mohou vitézem Lovu urcit jiného hrace! |

Své jednorozce si mizete ji2 v pribéhu hry seskupovat do barevnych
sad, nebo je podle potteby preskupovat.

Karty lovu a karty lecky zahrané v fomto kole kazdy hrdc odhodi
licem nahoru na stdl pred sebou. Vyjjimku tvori karty Lecky &
oznagené obrazkem pripinacku, které musi 2istat pripojené ke €

Lsvému” jednorozci.
Hrac, ktery jednoroZce 2iskal, se stava novym prvnim hrééem..




Pokud se v Fadé nachdzi jesté néjaci jednorozci k ulovent,
opakujte faze 2 a 3. JestliZe jsou ji2 v3ichni uloveni, prejdéte k fdzi b.

Cerny trh

Jakmile jsou vsichni jednorozci uloveni, blizi se konec kola.
Pocinaje prvnim hracem si nyni mége kazdy hrac opattit nejvyse
1 predmét na trpaslicim cerném frhu. Kazdy druh 2bozi
ma svou cenu, vyTisténou na karteé. Tuto cenu musi hrac zaplatit
¥ Lartami Lovu, které mu 2byly v ruce (predstavuji zbytky sil

a vile ke smlouvani s trpasliky).
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Masna U jednorozce:
Odhodte kartu libovolného
jednoro2ce spolu s pFipnutou
kartou lecky (ma-Li néjakou)
a vezméte si Zeton pastiky.
Kazdy takovy Zeton na konci
hry prindsi vitézné bod
odpovidajici jeho hodnote.

Vili prach:
Zmeéni barvu jednorozce
na barvu daného Zetonu
a prida mu 2 vitézné body.

L2

Falesny roh:
P¥idava jednorozci
2 vitézné body.

Cukrova vata:
Zméni barvu jednorozce
na barvu daného Zetonu.
(Pokud si napiklad hra¢ koupi
modrou cukrovou vatu a polo
ji na riZzového jednorozce,
stane se jednorozec modrym.)



Na konci faze cerného trhu si vsichni hraci vezmou viechny své karty
lovu 2pét do ruky. Tahnéte 2 balicku 4 nové jednorozce a dalsi kolo mize
2acit! Zeton prvniho hrace 20stava poslednimu vitézi Lovu.




BODOVANT: =

Po skonceni 4. kola musi v3ichni hraci prodat ulovené jednorozce
trpaslikiim! To, co s nimi poté provedou, védi jen oni..
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Bodovd hodnota
karty

Rodina / Barva
® Vs

1. Spocitejte body na kartdch jednorozci
(pocet hvézdicek v levém hornim rohu);
2. PFipocitejte bonusy ¢i postihy na viech svych kartach Lecek
a/nebo 2etonech éerného trhu;
3. Prictéfe vitézné body 2a ka2dou svou barevnou sbirku jednorozci:



3 4 S
Jednorozci Jednorozci Jednorozci Jjednorozcd
stejné barvy stejné barvy stejné barvy stejné barvy

0

+2 9% +5 9% +8 7% +12 9%

duhovou sadu

duhova sada dvojita duhova sada

,Dvojita duha!
Takova nadhera!
Co to jen mize
znamenat?’

8% OKAMZITE VITEZSTVI



Legendarni jednorozci

Karty ctybodovych legenddrnich jednorozcii
nemaji 2adnou barvu. Jsou foti2 a2 moc ,cool”
na to, aby se p¥ipojili k nékteré 2 rodin. Abyste
Jje mohli zaradit do nékteré sbirky, budete jim
nejprve muset na cerném trhu koupit néco
na obarveni (cukrovou vatu nebo vili prach).

Pocatecni jednoroZci a prasorozci

I kdy2 jako jednorozci tak (plné nevypadaji, do sad nebo duhy se pocitaj.



Postavy a jejich schopnosti:

Schopnosti postay Lze vyuZit jen 1x 2a kolo. Pokud se ve stejné chvili
maji"pouzit 2 schopnosti postav, nejdrive ji aktivuje hrac, ktery ji jako
prvni ohlasil. Druhy hrac se poté méze rozhodnout, 2da svou schopnost

pouzije, ¢i ne. Vérime, 2e se hraci v pFipadé sporu fadné pohadaji.

VARIAHNTY,_

Pro experty

Tato varianta je vhodnd pro 2kudené hrace, ktefi ji2 2a sebou maj
nékolik her, zacinaji se orientovat v poctu a druzich jednotlivych karet
ve hte, a radi pocitaji karty.

Hraci odhazuji své karty Lovu a Lecky licem dold. Protihraci nesmi
nahliZet do odhazovacich balicki soupefd.



Pro 2acatecniky

Tufo variantu doporucujeme mladSim hractim, nebo tém, kiefri chiéji
Hraci mohou ze hry vyfadit karty lécek a schopnosti postav. Zvolena
kombinace v3ak mdze ze hry vyloucit nékteré postavy:

- P¥i hite bez karet lécek a bez schopnosti postav miizete hrat
2a viechny postavy.
- PFi hie bez karet lécek miZete hrat 2a vsechny postavy
kromé princezny a Samanky.
- P¥i hie bez schopnosti postav miizete hrat za viechny postavy
kromé obchodnika, zlodéje a cernoknéznika.

XK X B

—

miiZete hrdt kromg princezny krom# obchodnika,

Za vechny a Samanky © zlodéie a Cernoknénznika
postavy



== Caste éfdzk'y

Kdo vyhrdvd, pokud maji na konci hry hrdci stejny pocet bodii?
Pockat, nefikali jsme u2 jednou, Ze se viechny nerozhodné vysledky
rusi? Vitézem se tedy stava hrac s druhym nejvy3sim poctem bodd.

Neni fo frochu prisné? Je to désné prisny!

Mizu se stdt vitézem lovu, kdyZ zahraju karty se souctem 07
Ano. VyloZeni karet se souctem O nebrdni ziskdni jednorozce.
Jen je tfeba pamatovat na to, Ze soucet 0 méZe byt vyrusen
nerozhodnym vysledkem.

KayZ jsem prvnim hrdcem, ale nekoupil jsem si nic na cerném frhu,
musim predat Zefon prvniho hrdce spolubrdci nalevo?
Ne, mate Stistko. Zistavate prvnim hracem i v ndsledujicim kole!

Je mo2né na jednoho jednorozce poloZit vice Zefoni cerného frhu?
Ano. Vitézné body se mohou hromadit! Pokud ale na jednoho jednorozce
polozite vice Zetont ménicich barvu, funguje jen fen,
ktery jste poloZili jako posledni.



Mohu cukrovou vatu nebo vili prach poloZit na jednoroZce stejné barvy?
No...jo, pro¢ ne. Ale dotyény jednoroZec zistane stejny. <

KdyZ z jednoroZce nadéldm pastiku, co se stane s pripnutou kartou lécky?
Karta lecky a/nebo Zeteny cerného trhu se odhodi spolecné s danym
Jjednorozcem.

Princezna: Princezna miiZe v daném lovu vyu2it svou schopnost jen do
okamziku, kdy jeden 2 hraé polozi na stil (zahraje) karty lovu.

Bard: Bard miZe svou schopnost pouzit na daného hrdce jen do
okamziku, kdy tento hraé polozi na stil (zahraje) karty lovu.

RytiF: Diky své sile miZe rytif béhem lovu zahrat vice nez 3 karty lovu.
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'VRELE'PODEKOVANIE

od trojice autord zasluhuji:

The @Pose fon cube feam, festeti, Ambassadors, Elise a Craigovi,
backeri, a 2vlaste fi, ktefi se postavili vyzvam, Le MEiSiA, Le Dernier bar
Avant La fin du monde. 2 Joueurs, Ludovox, Es-tu Game, Nicholas
a Jean-Pierre Corn. A +ym Morningu 2a divéru a nasazeni.

od Alaina: Helene, mi Belgicané, L'ELfe Rouge du KB,
Patrick a Soledad, Ghislain Masson, Salah and Kamel.

od Cyril.a: Raphaelle 2a jeji bezpodminecnou podporu,
mi mali trpaslicci Suzanne a Edgar, the Delly’s gang,
Shmebulock and vichni testefi, které jsem potkal
behem vyvoje hry (a dokonce i po ném)!

od Loica: Mahalia, za svou podporu a véichni mi pratelé
a kolegové, kfefi sledovali vyvoj tohoto projektu.




Podékovani od tymu Morning zasluhuji:

Elise Diard, David Beaudouin, Aude Lacaze, Laetitia et Laurent Roge,
Yslia Wolqusiak, Yves Roels, Valentin Day, Rémi Pépin, Olivier Hergault,
Isabelle Vardon, Ludivine Rath Remi Claude Couronné, Angy Ravon,
Johan Fraichard, Cédric Guidez, Jean-Bapfiste Blain , Rémy Elouard,
Pierre Bourquignon, Christophe Vain, Francisco Torres Fernandez,
David Nunez Carmona, Antonio Chaves, Adriana Opositivo
Camargo Nino , Adrian & Lorena de Meepletopia, Josemari Nunez,
Katarzyna Potocka, Gerwin Brunner.

Dekujeme viem te€mto podporovateltim, ktefi nds navadory
véem nastrahdm a zménam pravidel béhem celého tohoto
dobrodruzstvi nasledovali :)

Zvlast virelé podékovani patti Jonasovi Runkelovi a Colinovi Youngoyi,
kteFi byli s nami a2 do Gplné posledni verze pravidel, aby nam
pomohli s jejich psanim, prepisovanim a preprepisovanim tak,
abychom si byli jisti, Ze se vsichni budou skvéle bavit, dokonce

i pti Cteni pravidel!






