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Rozhodcí poté zvolí víteze, tedy nejvtipnejší 
textovou karticku, a hrác, který mu ji poslal, toto 
kolo vyhrává. Vítez si ponechá tuto obrázkovou 
kartu jako trofej (1 obrázková karta = 1 bod).

Zatímco vítez oslavuje své neochvejné vítezství, 
všichni si doberou do 7 textových karet. Hrác
po levici soucasného rozhodcího prejímá tuto 
veleduležitou roli a stává se rozhodcím dalšího kola.

     První hrác, který získá potrebné množství  
       obrázkových karet pro vítezství, se stává 
       vítezem. Toto množství si domluvte pred 
       zacátkem hry v souvislosti s tím, jak dlouho 
    chcete hrát, protože všichni chceme, aby vás hra 
bavila. Pokud nad délkou hry nechcete premýšlet, 
zde je náš návrh:

       Pokud se vám nelíbí vaše textové karty,     
     mužete obetovat 1 získanou obrázkovou kartu
a vymenit si tak všech 7 textových karet za nové.

Vrele doporucujeme okorenit váš balícek 
obrázkových karet o fotky kámošu. Nedokážete si 
predstavit, jaká je sranda delat memy z lidí, které 
znáte!

Pro hru je zapotrebí alespon trí hrácu, pokud tuto 
podmínku splnujete, posaďte se kolem stolu.

Na zacátku hry si každý hrác táhne 7 náhodných 
textových karet. Textové karty jsou necekane 
takové karty, které obsahují písmenka, proto jim 
ríkáme textové karty.

Nejmladší hrác zaujme jako první roli rozhodcího. 
Rozhodcí si táhne nekolik obrázkových karet
a z nich vybere takovou, se kterou chce toto kolo 
hrát. Vybranou obrázkovou kartu všem ukáže
a umístí ji na stojánek uprostred stolu. 

Každý z ostatních hrácu si vybere jednu ze svých
7 textových karet – takovou, která mu prijde
v souvislosti s obrázkem nejvtipnejší – a pošle ji 
rozhodcímu rubem vzhuru.

Až k rozhodcímu dojdou karty od
každého z hrácu, zamíchá je
a postupne cte. Dejte si pozor,
ať zároven všichni vidí obrázkovou
kartu na stojánku, je to mnohem
vetší sranda!
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Množství hrácu Získané obrázkové karty

OBSAH:
300 textových karet
65 obrázkových karet
stojánek

Dovozce do ČR :
ALBI Česká republika, a. s. 
Thámova 13, 186 00 Praha 8 
e-mail : info@albi.cz
www.eshop.albi.cz

Nechcete císt pravidla?
Podívejte se na videonávod! 

Ceská pravidla

Vedoucí české a slovenské 
lokalizace projektu:
Marek Vejborný
Překlad:
Marek Vejborný, Petr Freudenfeld, 
Martin Freudenfeld, Petr Beneš
DTP:
Petra Hochmannová

Chybí vám komponenta nebo máte 
některou poškozenou ? Napište nám na 
info@albi.cz, rádi vám zdarma zašleme 
novou !

Hledáte inspiraci?
Chcete si (nejen) o našich
hrách popovídat s dalšími 
nadšenými hráči?
Připojte se do skupiny
„Hry nás baví“!
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