Potieby:

1x hraci barevnd kostka

6x hraci karta - uprostred predni strany s velkym
obrazkem domadciho zvitatka (na kazdé karté je
6 malych vyseknutych okének)

36x oboustranny Zeton s obrdzkem (pted prvni
hrou se z kazdé karty se zvitatkem vyloupnou
z vyseknutych okének)

Cil hry:

V prabéhu hry dopliujeme spravné zetony do
prazdnych okének na velkych kartach zviratek.
Kazdy maly Zeton patfi pouze k jedné velké
karté (zrni zobe slepicka, zakrouceny ocasek ma
prasatko, haf déla pejsek a podobné). Zetony
se vybiraji podle hodu barevnou kostkou. Kdo
zaplni posledni volné okénko na velké karté, ten
kartu ziskava.

Cilem hry je procvicit s détmi zakladni barvy
a pfipomenout urcujici znaky domacich zviratek.
K vyhte je potieba nasbirat co nejvice velkych
karet.

Pfiprava hry:

Z velkych karet zvifat ,vyloupejte” Zetony tak,
aby vsechna okénka na kartach byla prazdna.
Na sttl volné rozlozte velké karty zvitatek (licem,
cili velkym obrézkem zvifatka nahoru) a okolo
libovolné vsechny malé Zetony.

Prabéh hry:

Hra¢ hézi barevnou hraci kostkou a mezi
vylozenymi Zetony hleda Zeton stejné barvy,
ktera mu padla na kostce. Pokud je takovy mezi

vylozenymi, snazi se jej sprdvné umistit do
volného okénka se stejné barevnym rameckem
na nékteré z velkych karet. Jestlize uz Zzadny zeton
stejné barvy, kterd padla na kostce, vylozeny
neni, hod propada.

Kdyz hrac¢ zaplni pfedposledni volné okénko na
nékteré z velkych karet, hazi hned jesté jednou
a snazi se hodit barvu posledniho volného
okénka na dané karté. Padne-li jind barva, hod
propada. Kdyz se podafi hodit spravnou barvu,
smi hra¢ posledni volné okénko zaplnit. Kdyz
takto vsadi posledni Sesty zeton do velké karty,
nejprve prekontroluje a nahlas oznami, jestli jsou
vechny zetony na karté vyplnéné spravné (jestli
odpovidaji barvy a vSechny obréazky na zetonech
patfi k velkému obrazku zvitatka).

Pokud mysli, ze nejsou, urci, ktery zeton je na
velké karté umistén Spatné, a pak jej smi vyménit
za spravny (i kdyby byl potfebny Zeton jiz viozen
do jiné karty ve hre). Je-li hra¢ pfi kontrole
presvédcen, ze je vse v poradku, otoci velkou
kartu a ovéfi si spravnost vliozenych Zetont podle
néakresu a popisu na zadni strané karty.

Jestlize jsou opravdu vsechny zetony umistény
spravné, hrac vyplnénou kartu ziskava. Zjisti-li se
po otoceni karty, ze je néktery z zetoni umistén
nespravné, odstrani se z karty, karta se vraci do
hry a ve hie pokracuje dalsi hrac.

Konec hry:

Hra konci ve chvili, kdy je sebrana posledni velka
karta. Vyhrava hrac, ktery ziskal nejvice velkych
karet.
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Potrebujete:

1x hracia farebnd kocka

6x hracia karta - uprostred prednej strany
s velkym obrazkom domaceho zvieratka (na
kazdej karte je 6 malych vyseknutych okienok)
36x obojstranny Zeton s obrdzkom (pred prvou
hrou sa z kazdej karty so zvieratkom vylipnu
z vyseknutych okienok)

Ciel'hry:

V priebehu hry dopliiame spravne Zetény do
prazdnych okienok na velkych kartach zvieratiek.
Kazdy maly zetdn patri len k jednej velkej karte
(zrno zobe sliepocka, zakruteny chvostik ma
prasiatko, hav hav robi psicek a podobne).
Zetoény sa vyberaju podla hodu farebnou kockou.
Kto zaplni posledné volné okienko na velkej
karte, ten kartu ziskava.

Cielom hry je precvic¢it s detmi zakladné farby
a pripomenut im urcujuce znaky domacich
zvieratiek. K vyhre je potrebné nazbierat ¢o
najviac velkych kariet.

Priprava hry:

Z velkych kariet zvierat ,vylUpnite” Zzetony tak,
aby vsetky okienka na kartach boli prazdne. Na
stol volne rozlozte velké karty zvieratiek (licom,
teda velkym obrazkom zvieratka nahor) a okolo
[ubovolne vietky malé zetony.

Priebeh hry:

Hra¢ hadze farebnou hracou kockou a medzi
vylozenymi zetonmi hlada Zeton rovnakej farby,
ktora mu padla na kocke. Ak je taky zeton medzi

vyloZzenymi, snazi sa ho spravne umiestnit do
volného okienka s rovnakym farebnym ramom
na niektorej z velkych kariet. Ak uz ziadny zetéon
rovnakej farby, aka padla na kocke, vylozeny nie
je, hod sa prepada.

Ked hrac¢ zaplni predposledné volné okienko
na niektorej z velkych kariet, hadze hned' este
raz a snazi sa hodit farbu posledného volného
okienka na danej karte. Ak padne ina farba, hod
sa prepada. Ak sa podari hodit spravnu farbu,
hrac¢ smie posledné volné okienko zaplnit. Ked
takto vsadi posledny Siesty Zeton do velkej karty,
najskér prekontroluje a nahlas oznami, ¢i su
vsetky zetény na karte vyplnené spravne (Ci sa
zhoduju farby a vietky obrazky na Zeténoch
patria k velkému obrazku zvieratka).

Ak mysli, Ze nie su spravne, urci, ktory Zetdn je na
velkej karte umiestneny Spatne a potom ho smie
vymenit za spravny (aj keby bol potrebny zetén uz
vloZeny do inej karty v hre). Ak je hrac pri kontrole
presvedceny, Ze je vietko v poriadku, otoci velku
kartu a overi si spravnost vlozenych zeténov podla
nakresu a popisu na zadnej strane karty.

Ak su skutocne vsetky zetény umiestnené
spravne, hra¢ vyplnenu kartu ziskava. Ak sa
po otoceni karty zisti, Ze je niektory z zeténov
umiestneny nespravne, odstrani sa z karty, karta
sa vracia do hry a v hre pokracuje dalsi hrac.

Koniec hry:

Hra konc¢i vo chvili, ked' je doplnend posledna
velka karta. Vyhrava hra¢, ktory ziskal najviac
velkych kariet.
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