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Co byla nejhezci/nejhloupéjsi/nejvtipnéjsi zprava od fanous-
ka, jakou jste kdy obdrzel?

Hloupé ci zIé zpravy viibec nedostavam. Obcas se nekomu nelibi né-
které rozsireni Carcassonne, ale to se da cekat. V tak Siroké nabidce
si muze vybrat kazdy. ;) Ale dostal jsem spoustu milych a dojemnych
vzkazl. Napriklad jeden rucneé psany dopis od starych manzeld, kte-
rym ta hra zjevne zachranila snatek. Jeden druhému se oddalovali
a uz se skoro rozvadeli, kdyz si ndhodné koupili Carcassonne. Od
toho dne spolu hrali prakticky denné, coz je zase sblizilo a znovu
vneslo porozumeéni do jejich vztahu. To mé hluboce dojalo a taky mi
to udélalo ohromnou radost.

Jaké hry (2-3) jsou vase oblibené a proc? (Napr. strategie, na-
hoda, zrucnost, objevovani, abstraktni, détské atd.)

To se hodné méni a taky prichazi a odchazi ve vinach. Nemam moc
rad detské a abstraktni hry ani hry, které se toci okolo penéz (jako
drazebni napr.). Vesmés mam rad hry, ve kterych je néjaké objevovani
a také zdravy mix strategie a nahody. Kdyz mi cas dovoli, rad si zahra-
ju i komplexni hry a ty mam mozna nejradéji. Ale nelibi se mi, kdyz
je hra pouze o optimalizaci, to meé trochu vycCerpava. Sem tam si rad
zahraju i party hru, nebo néco ak¢néjsiho (pred casem mé dost bavil
Carrom).

Kdybyste byl hercem, v jakém filmu byste hral a proc?
To je zajimava otazka a rozhodné ji neumim snadno odpovédeét. Asi
v néjakém akcnaku, ale porad s trochou myslenky. Kdyz mi bylo néco
pres dvacet a bydlel jsem v Koliné, zkusil jsem herectvi jako konicka.
Hral jsem jednu roli cool zaporaka — to meé fakt bavilo. ;)

Jak vypada vas stil, kdyz pracujete na nové hre?

Popravdeé receno mam 2-3 stoly, u kterych stridave pracuji. Pri vyro-
bé prototypt je potreba hodné mista na rozkladani materialu a tes-
tovani mechanik a nékdy pracuji na nékolika hrach soucasneé. Nej-
radéji ovsem pracuji venku (kdyz pocasi dovoli) nebo uvnitr u krbu,
kdyz je venku zima. Mozna z toho divodu si na stolech casto uklizim
a ani na nich nemam neporadek.

Cim vas oslovilo zrovna mésto Carcassonne - co je na ném tak
magického? Myslite, Ze by hra byla stejné tispésna, kdyby byla
pojmenovana po némeckém meésté Castrop-Rauxel? Taky zaci-
na na Ca...

Celé to meésto a jeho okoli mé okouzlilo. Tak ta hra vznikla. Chtél
jsem na stole ,znovu stvorit“ okoli Carcassonne. Samotné mesto
a také hrady a vesnice v jeho okoli — vypada to tam jako v pohadce.
Jsem moc rad, ze Bernd hre nechal jméno ,,Carcassonne®, i kdyz ho
v té dobe nikdo nedokazal vyslovit.

Vpravdé mé vzdycky inspiruji urcitd mista. Proto se ta hra nejme-
nuje ,,Castrop-Rauxel”, v tom meésté jsem zadnou inspiraci (zatim)
nedostal. Ale kdo vi, co prijde...




