T LAY DODATEK K PRAVIDLUM

Mili hradi, jiz jste odehrali dvé nebo tii partie zédkladni hry? Tak to jste tu spravné! Postupné vim pfedstavime sedliky,
miniroz$ifeni ,Reka®, ,Opat, rozsifeni jubilejniho vydani a popiseme nové karticky.

aky zivot v Carcassonne bez vyznamnych sedlakar: ni se podivime, jak funguji, krok za krokem.
by byl i C bez vy ych sedldki? Ny: pod jak funguji, krok za krok
Sedldci A

1. Prilozeni karticky

Jak vime, kazdou otocenou karticku musite pfilozit k hernimu planu tak, aby alespoi jed-
nou stranou navazovala na néjakou karticku jiz na stole lezici. Vsechna tuzemi (4. cesty,
mésta a louky) na dotykajicich se strandch karticek na sebe museji navazovat, tedy i louky.
Kazdi zelend plocha je louka.

2. Umisténi druzinika jako sedlaka

Sedlaky nazyvime druziniky poloZené na louku. Lezi? Ano,
narozdil od lupicy, rytifa a mnichd nenechévejte sedldky stt,
ale na louku je polozte. To vim pomiize mit prehled, Ze tohoto
druzinika neziskite zpét az do konce hry, kdy pfinasi body (viz
zapoditdvani bodd za sedliky). Samozfejmé musite neustile
kontrolovat, jak se méni louka, na které sedldk lezi.

Louky jsou od sebe oddéleny cestami, mésty, fekou, okrajem
herniho plinu a v§im, co louky jasné a zfetelné oddéluje. V pti-
kladu vidite 3 oddélené louky.

Louka privé obsazend W hrdcem je nejvétsi. Jeji
hranici tvoFi cesta, 0bé mésta obsazend cervenou

a modrou figurkou, pravé uzaviené malé mésto

a okraj herniho plinu.

3. Zapocitani bodi za sedliky
Louky se v priibéhu partie ne-
vyhodnocuji, takze za sedlaky
dostanete body az pfi zavéreé-
ném vyhodnoceni. To zna-
mend, Ze jednou umistény
sedldk se vim v prabéhu hry
jiz do zésoby nevriti, proto je
potfeba je umistovat na herni

plin s rozvahou!

Na rozdil od jinych Gzemi ne-
pfinéseji u luk body jednotlivé
karticky, ale pfilehld mésta.
Kazdé uzaviené mésto na
louce nebo s loukou hranicici
(bez ohledu na jeho velikost)
piinési po 3 bodech.

Na velké louce W kde lezi sedlici # a #& hrdce, jsou 3 uzaviend mésta , a\C) (nebo s ni hraniéi). Oba hrici ziskaji pri
zdvérecném vyhodnocent za své sedliky po 9 bodech. Mésto neni uzavrené, profo se nepocitd.

&% 2 1’3 hrdci maji zastoupeni na louce WEEER. Vzhledem k tomu, Ze & md nalouce prevahu, ziskd za 4 uzaviend mésta (nejsou
oxnacena pismeny) celkem 12 bodisi. Na malé louce =23 vlevo nahote md sedldka ;* hrdc a ziskd tak 6 bodii za dvé mésta(A) a




To je celé tajemstvi sedlaki. Pfipomerime si struéné hlavni body:

= Sedldci se umistuji na louky.

® Sedlaci pfindseji body az pfi zdvére¢ném vyhodnoceni.

= Kazdé uzaviené mésto piiléhajici k vasi louce vim piinese 3 body.

= Stejné jako u jinych Gzemi plati i u luk, Ze sedlici mohou byt Sikovnym pfikladdnim karti¢ek pfipojeni na jiz ob-
sazenou louku.

® | zde plati, Ze body ziskava hra¢ s prevahou sedldka. V piipadé shody ziskavaji body oba hréci ¢ vsichni.

Prvnim z minirozsifeni je Reka.
Do hry vstupuje feka, kterd uréuje vzhled herniho plinu pied zacitkem
hry.

Herni material
Toto rozsifeni obsahuje 17 karti¢ek s tmavym rubem a nahrazuje ob-
vyklou startovni karticku. Tu pfi hfe s fekou nebudete potiebovat a mii-

Zete ji nechat v krabici.

Priprava hry
Nejprve vytfidte dvojkarticku ,pramen a obé koncové karticky ,jezero® .
P ] P Y )
Ostatni karticky zamichejte do zvldstni hroméddky licem dolia. Dospod
hromadky umistéte obé karticky ,jezero®. ,Pramen® polozte doprostied
Y ») P P
stolu jako prvni karticku.

Pribéh hry

Zaénéte piikladdnim karti¢ek z hromddky feky dle obvyklych pravidel.
Muzete zvolit libovolné z obou ramen feky vytékajicich z pramene, ale mu-
site postupovat po proudu, karticky museji navazovat a neni dovoleno sto-
¢it tok feky tak, aby vytvofil smycku a feka se vlévala sama do sebe. Druzi-
niky miiZete umistovat dle obvyklych pravidel uz na karticky feky, nikoli
v§ak pfimo na samotnou feku. Kartickami ,jezero obé ramena feky uza-

Vase reka miize
vypadat napiiklad

viete. takto.

Poté hra pokracuje umistovanim ostatnich karticek podle obvyklych pravi-
del.

Druhym miniroz§ifenim je Opat. V tomto minirozsifeni se vyuziji i zahrady, které se
vyskytuji na nékterych kartickdch.
Herni material a priprava hry

Rozsifeni Opat pfindsi pét figurek opatti v barvach hraca. Kazdy hra¢ obdrzi na za- { 2
¢atku hry jednu figurku opata své barvy. .

1. Piilozeni karticky

Pravidla pro piikladdni karti¢ek se zahradou se nelisi od zdkladni hry. Opét museji v misté pfiloZeni véechna odpo-

" zahrada

vidajici Gzemi navazovat.

2. Umisténi opata

Na zahradu miZete umistit opata. V takovém pfipadé plati pro zahradu stejnd pravidla jako pro kldster. Opata vsak
muZete také umistit na klaster jako mnicha. Opata tedy muZete umistit na kldster nebo na zahradu, druzinika vsak
na zahradu umistit nemuzete.




3. Zapoditani boda

Za uzavienou zahradu ziskite stejné bod jako za uza-
vieny kldster. Opat md vsak zvlastni vlastnost navic. Po-
kud ve svém tahu neumistite Zddnou figurku, muzete si
misto toho vzit zpét do zdsoby svého opata z neuzavie-
ného klastera nebo zahrady a zapocitat si body podle
jeho aktudlni situace.

Zustane-li opat na hernim pldnu do konce hry, vyhodnoti
se stejné jako mnich.

Ve svém tahu 9%
priloZi karticku

a neumisti Zddného
druzinika. Miize
si tedy vzit Zpét do
zdsoby svého opata
2 neuzavreného
kldstera a ziskat za
néj 6 bodii.

Abychom slavné jubileum co nejvice uctili, pokusili jsme se toto vydani zpracovat kvalitnéji, s hez&imi ,oslavnymi®
ilustracemi, a navic jsme pridali i 20 zbrusu novych karticek. Pét z nich v¢etné dvojkarticky ,pramen® pro rozsifeni
Reka jsme uz piedstavili. Zbylych 15 piedstavuje samostatné minirozsifeni odkazujici na tii velka rozsifeni zakladni
hry, kterd moznd uz také znate (pokud ne, viibec to nevadi, na hru s timto minirozsifenim to nemd zadny vliv).

Herni material a piprava hry

15 karticek tohoto rozsifeni se déli na 3 skupiny po 5. Ay
: r symboly jubilejniho
Kazdé skupiné nélezi jeden z téchto symbola. ydiini

1. Prilozeni karticky
Karticku se symbolem pfilozte podle vSech obvyklych pravidel. Podle toho, na kterou stranu mifi $ipka symbolu,
mohou nastat ndsledujici situace:

S‘ip/ea symbolu

a priloZené kar-
cce nesméfuje
Zddné sousedici
karticce.

* Novid karticka se symbolem je pfiloZena tak, Ze Sipka nesméfuje
k zZadné sousedici karti¢ce. Symbol neni aktivovan. Hrag, ktery kar-
ticku pfilozil, ziska 2 body, jinak probihd jeho tah jako obvykle.

* Novi karticka se symbolem je pfiloZena tak, Ze Sipka sméfuje k sou-
sedici karti¢ce. Symbol je aktivovin a podle jeho druhu je mozné
provést piislusnou akei (viz dile).

S'ipka symbolu na
FiloZené karticce
méruje & souse-
ici karticce.

S'ipka na karticce
a hernim plinu
méfuje k nové
FiloZené kartiice.

* Bézna karticka bez symbolu je pfilozena tak, Ze se dotyka karticky se
symbolem stranou, k niZ sméfuje ipka. Symbol je aktivovin a podle
jeho druhu je mozné provést piislusnou akei (viz dale).

2. Umisténi druzinika
Na nov¢ prilozenou karticku se symbolem lze umistit figurku podle vSech béznych pravidel.

Pokud vsak doslo k aktivaci symbolu, mate ndsledujici moznosti podle toho,
o jaky symbol se jedni:

noho svého druzinika pfidat k jinému svému druzinikovi kdekoli
na hernim pldnu, takze tam ted budou dva u sebe.

@ Misto umisténi figurky na pravé pfilozenou karticku mizete jed-

Pozor — tfetiho druzinika uz ke dvéma stavajicim pfidat nesmite.

& postavi druhou figurku rytite ke svemu

rytiri ve mésté jinde na hernim planu.



Misto umisténi figurky na pravé pfilozenou karticku muzete svou li-
bovolnou figurku umistit na libovolné neobsazené a neuzaviené
uzemi (cestu, mésto, louku, kldster, piipadné i opata na klaster nebo

na zahradu) kdekoli na hernim plénu — nemusi to tedy byt na pravé
ptilozenou karti¢ku. Upozoriiujeme, Ze i louky zcela ohranicené se
povazuji za neuzaviené, protoze se vzdy hodnoti az pfi zdvéreéném vyhodnoceni na konci partie.

3. Tah navic

Aktivaci tohoto symbolu ziskavite tah navic. Nejprve dokoncete podle viech obvyklych pravidel svij tah,

v némz doslo k aktivaci symbolu, poté provedte uplny dalsi tah. Pozor — pokud byste v ném znovu méli akti-
vovat tento symbol, nebude mit Zddny efekt. Treti tah za sebou bez pferuseni uz neziskate.

Oba ostatni symboly muizete aktivovat i v dodate¢ném tahu.

Shrnuti

® Pokud prilozite karticku se symbolem tak, Ze symbol neni aktivovén, ziskdte 2 body, jinak se nic neméni.

= Symbol se aktivuje tak, Ze karti¢ku s nim pfilozite Sipkou sméfujici k sousedici karticce, nebo piilozite jinou kar-
ticku tak, Ze sousedi se stranou karti¢ky se symbolem na hernim planu (s jeji stranou, k niz sméfuje Sipka).

= V jednom tahu je mozné aktivovat nejvyse 1 symbol. Kdybyste jich mohli aktivovat vice, smite si vybrat jen jeden
z nich.

= Prilozite-li karticku se symbolem tak, Ze aktivujete symbol na jiné karti¢ce na hernim planu, ziskéite obvyklé
2 body (protoze symbol na pfiklidané karticce neaktivujete).

Smite pfidat svého druzinika k jinému svému druzinikovi na hernim pldnu, takze tam budete mit 2 (na jed-
nom misté u sebe mohou byt nejvyse 2 druzinici).

q Smite umistit svou figurku na libovolné neobsazené a neuzaviené izemi kdekoli na hernim planu.

q Mite dalsi tah navic (nejvySe dva tahy za sebou).

Pozndmka k jubilejnimu vyddni

Detaily ilustraci Podékovani pivodniho vydavatele
Urcité jste si vSimli novych detaild na kartickdch. Vyznam erba Rédi bychom vyjadiili svou vdéénost viem, kdo nds po celych
a zahrad je vam jisté jasny. Naleznete i dalsi. Nékteré prvky 20 let doprovizeli:

(napf. stdje nebo farmy) odkazuji na urcitd minirozsiteni, kterd
zatim nebyla do Cestiny lokalizovina. Je mozné, Ze se v budouc-
nosti u nds objevi.

Kolegim z nakladatelstvi, ktefi neunavné vyvijeli, testovali,
piipravovali, korigovali, organizovali, komunikovali, vysvétlo-

To plati i o banditech u cest. Vypadaji jinak nez obvykle (neni divu, i =

také oslavuji), ale plati jako obvykli bandité, budete-li hrét s pri- Grafikiim a ilustratortim, ktefi netinavné malovali a navrhovali
slusnym minirozsffenim (doufejme, Ze budou o néco vstiicnéjsi). karticky, krabice, pravidla i karténové archy Zetont.

Kromé¢ toho jsme do ilustraci zahrnuli dalsi oslavujici posta- Podporovateliim, ktefi pro nds organizovali festivaly, veletrhy

vicky a vielijaké dalsi odkazy na jiné hry z rodiny Carcassonne a riiznd setkdni s fanousky.

A : : SN ) X
a nejen je. Najdete vSechny? Nic z toho nema na hru Zadny vliv. Vot i, DI T T lm, ek bl oy b

Podékovani MINDOK k nikomu nedostala.

Dékujeme vsem, ktefi u nds Carcassonne za téch 20 let pod- Samoziejmé vSem hra¢im (tj. vaim!), ktefi méte hru radi, bez
pofili. Pfedevsim vim hrdctim, ktefi se i po takové dobé k této  vis by nic z toho nebylo mozné!
skvélé hte radi vracite. Taky vem, ktefi maji na starosti to,

No a nakonec samoziejmé autorovi, Klausi-Jurgenu Wre-
ze se hra dostane od nds k vim, tedy vSem ¢estnym obchod-

. demu, ktery nim uz pied takovou dobou svij napad svéfil
nikim a prodava¢im. V neposledni fadé pak organizitorim

tile ho pilné doplioval fmi fmi myslenkami.
viech hernich festivali, veletrht a jinych setkdni, kde jsme 2 N T SRR 97 RN S Y

yr e . " . Diky za davéru! Tésime se na dalsich 20 let i vice...
se s vami vzdy mohli, a snad v budoucnu opét budeme moci, 5

potkavat. Moc dékujeme.




