Tato sada je ur¢ena malym i velkym veédcim, ktefi se nebaqji experimentovat. Pokusy tykajici se
magnetismu, optiky, chemie a fyziky nabizeji spoustu prekvapeni a zabavy. Hrava veda nadchne
nejen déti, ale i dospélé, takze si experimenty mohou uzivat spolecné. Velky diraz je vénovan
bezpecnostnim predpistim, které odpovidaji evropskym standardiim, podle kterych byla tato sada
vyvinuta.

NASTROJE a MATERIALY ) e SRR e

S
'« Magnetické disky . Umelohmotny model sopky ]
' ¢ Ty¢ka a zakladna z plastu * Pipeta !
' e Elasticka $narka * Lopaticka I
'+ Magické koralky » Cervené barvivo [
'« Kelimky z plastu * Otvirdk zkumavek [
' e Kaca * Polystyrénova kuli¢ka |
'« Barevné papirové disky * Lodka I
'« Kelimek o0 objemu 20 ml * Brcka [
" * Obrézkova karta * Kelimek o objemu 50 ml )

UPOZORNENI: | sada neobsahuje vie potfebné k provadéni uvedenych pokusu,
nebot nékteré pomucky a materialy snadno najdes doma.
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« Pfectéte si a dodrzujte tyto pokyny, bezpecnostni pravidla a informace o prvni pomoci
a peclivé je uschovejte pro pripad potreby.

+ Dohlizejici dospéla osoba ma pred tim, nez zacne provadét pokus, pohovofit s ditétem
nebo s détmi o vystraznych upozornénich a informacich o bezpecnosti, zvlastni
pozornost ma vénovat bezpecnému zachazeni s chemickymi latkami.

+ Dohlizejici dospélé osoby maji posoudit, které pokusy jsou pro déti vhodné a bezpecné,
nebot schopnosti déti se vzajemné individudlné lisi v ramci jednotlivych vékovych
skupin.

ZAKLADNI INFORMACE O PRVNI POMOCI

PRI ZASAZENI OCl: vyplachnéte oéi velkym mnozstvim vody, podle potieby
drzte oci oteviené. Okamzité vyhledejte Iékarskou pomoc.

PRI POZITI: vyplachnéte usta vodou, napijte se vody. Nevyvolavejte zvraceni.
Okamzité vyhledejte lékarskou pomoc.

BEZPECNOSTNI PRAVIDLA

)
CO JETREBA ; CEHO SE VYVAROVAT :

« Vyber si vhodné, svétlé, dobre vétratelné I « Nejez, nepij a nekur v blizkosti mista, kde |
misto v dostatecné vzdalenosti od ! provadis pokusy; I
koberc a oble¢eni, aby se neumazaly, ' - prisady nesmi pfijit do kontaktu s oc¢ima !
v blizkosti pfivodu vody — umyvadla & | a asty; I
drezu; - nepokousej se rozpoznat obsah nadobek °

¢ichem; :
béhem pokusu si nesahej na oblicej, oci |
I

I
1
I
I
1
- opatfi si papirovou kuchyrskou utérku :
1 avlasy;
1
1
1
1
I
1
I

pro pripadnou potrebu;

- vyhod zbytky potravin (kusy ovoce atd.), I - nezkousej délat pokusy dle své vlastni |

- O EE S S O S S S S S S S S S s . P

které jsi pouzil pfi pokusech; fantazie; |
‘.o, cky dikladné odisti + nesnaz se na lopatku nabrat velké mnozstvi |

- po pouziti pomUcky dikladné ocisti. pevné latky; |
+ Nepouzivej jiné nastroje nez ty, které jsou |

. pfiloZzené v sadé. ,'

: 070 T str. 1
I Nastrojeamateridly.........cooveeiiiiniiiiinann.... str. 1
: Bezpecnostnipravidla.......... ... .ol str. 2
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POKUSY

LETAJICI DISKY

Navod k pouziti:

Pfipevni ty¢ku na zakladnu.

- Na ty¢ku navlékni dvoubarevny disk, ktery bude
umistén na zakladne.

Nyni naviékni druhy disk tak, aby stejnobarevné
strany byly umistény proti sobé.

@ POZORUJ: )

Druhy disk neklesne dold, ale zéistane ve
vzduchu. Zkus ho stlacit prsty smérem dol:

i disk bude odpuzen zpét nahoru! ’
|

?
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PROC?

Létajici disky jsou
dvoubarevné a obsahuji magnety:
disk s pismenem N odpovida
severnimu magnetickému poélu,
ten s pismenem S odpovida jiznimu
magnetickému pélu.

Stejné magnetické poly se odpuzuji
silou odpudivosti a ty odlisné se pritahuji
silou pritazlivosti. Sily odpudivosti
a pritazlivosti reaguji v urcitém
prostoru zvaném magnetickeé
pole.

UPOZORNEN!:

Nepokladej magnet v blizkosti lékafskych potieb (kardiostimulator),
elektrickych pfristroju, hodinek, televize apod., mohlo by dojit k
jejich poskozeni.




DISK SAM NAJDE
SEVER

Navod k pouziti:

Barevny disk zavés na tuzku
pomoci tenkého provazku (neni
soucasti sady).

POZORUJ): )W

I Po kratkém zachvéni se P
! strana disku s pismenem !
!N oto¢i na Sever
, (vzhledem k tvé aktualni
| poloze).

h-_---—-—

®
PROC? Magneticky
disk se chova
jako rucic¢ka
u kompasu, ktera JIH
vzZdy ukazuje na
severni pol, nebot
je pritahovana
magnetickym
polem Zemé.

VYCHOD

up@z,oauiui:,

Nepokladej magnet v blizkosti lékafskych potfeb (kardiostimulator),
elektrickych pfistrojd, hodinek, televize apod., mohlo by dojit
k jejich poskozeni.
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SVETLO OBARVI @ <rovz
ET R . KPOUZITI
- &
KORALKY : g{ﬁ Navlékni koralky na
: W elastickou sndrku.
..

ﬁf'fjjih Vyrobeny naramek
@ dej naslunce.

| [
®eoo0e®®

O) " PozoRus:

= . 5 - L r
% Za malou chvilku se zacnou

koralky rliznobarevné '
zbarvovat. I

Koralky
obsahuji razna
barviva, ktera pri
vystaveni slunecnim
paprskum reaguji;
oddalis-li je od slunce,
ziskaji svou ptivodni
barvu.



KULICKA'SKAKALKA

Navod k pouziti:
o Kiilizkiivioz do kalimkii - 9-- &
hEN
LY
LY

Foukni do kelimku v blizkosti
okraje a letici kulicku chyt do druhého
/

kelimku.

O] pozorus: RN F

I Sjakou lehkosti kulicka ’ 3
z kelimku vyleti. ,"

--—-—‘
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Fouknutim
se vzduch (plny
neviditelnych castic)
dostane do kelimku,
kulicku uvede
do pohybu
a nadzvedne.
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SMICHEJ VSECHNY BARVY
DUHY A DOSTANES...
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2 o Navod k pouziti: B
. - ul - ;

B % Spoj obé ¢asti kaci a pripevni '
N P na ni disk s duhovymi barvami
: - oznaceny pismenem A na zadni

®
a -
F 4 oy @ 3
a o \ e strané.
O .
. ‘ . - - - & Ve - F O
; ® Stiskni osu kaci mezi ukazovacek
& .
: =
§
i
\

“ (nebo prostirednicek) a palec
a roztoc rychlym pohybem kacu.
Jestlize se kaca neroztoci hned @

% na poprvé, zkousej to dal. 3

/ L] *
¥ 4 L =/
4
R O)  POZORUJ: )
® 7 Nadisku, ktery se rychle todi, "

duhové barvy zmizi a objevise
" bila. -
| 5] ;e -

- r" ,

/

Bila barva
obsahuje vS§ech sedm
barev duhy. Neni-li disk
v pohybu, na sitnici oka
dopadne sedm barev, které

jsou preneseny jednotlivé do
mozku. Toci-li se disk rychle,
jednotlive barvy se pres sebe
prekryii a jejich vyslednou
barvou je bila.



e
KACA JAKO MICHACKA BAREV

Navod k pouziti:

Spoj obé ¢asti kaci a pfipevni na ni
barevny disk oznaceny pismenem B
(jako na obrazku).

Stiskni osu kaci mezi ukazovacek
(nebo prostrednicek) a palec a roztoc
rychlym pohybem kacu.

JestliZze se kaca neroztoci hned na ®
poprveé, zkousej to dal. 5
Zkus pfipevnit *
i jiné barevné
disky.
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. Nadisky, ktery se rychle todi, ' -
\ se objevuji barvy, které na |
\ ném vibec nejsou.

Jestlize se
disk nehybe, do
mozku se prenesou
vSechny barvy jednotliveé.
Naopak obrazy barev
v pohybu zustavaji v oku,

které prenese do mozku
jejich barevnou
smes.



~ ZPATECKA
Navod k pouziti:
. PreloZ obrazek tak, aby ¢ast s lyzafem byla

ve svisle poloze.

Poloz kelimek o objemu 20 ml na bod X

a obrazek si dobfe prohlédni pres prihledny
prazdny kelimek.

Nyni do kelimku nalij vodu a opét si obrazek
prohlédni.

\
POZORUJ:
i V kelimku bez vody je svah kopce na 1

opacnou stranu nez v kelimku s vodou.

I

'
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PROC? .
Postavi-li se &l
kelimek s vodou
do urcité vzdalenosti,
tak se obrazek

prevrati: funguje jako
opticka cocka.



‘_' — Jak otevrit zkumavku s latkou:
so P EC N E 1. Zasroubuj bezpecnostni klicek az na dno zatky
- ' zkumavky.
2. Vytahuj klicek a vicko kyvavym pohybem smérem
v I B U H Y nahoru.
3. Zkumavku drz ve svislé poloze a vicko vytahni.
' | Pozadej o pomoc dospélého. | |

Navod k pouziti: | @ :

Na papir poloZz model sopky.

* Do kazdého krateru nasyp ®
dvé lopaticky bikarbonatu o

sodného. o’

UPOZ

Vzdy zkumavku po pouziti uzavii tak, abys

S ° o’i uslysel cvaknuti. )
S — —-'...' \‘

'I' - -y i

/) POZNAMKA: )

A
Bikarbonat sodny

nebo-li jedla soda

; (odborny nazev:

1 hydrogenubhli¢itan sodny)
I nenisoucasti sady, ale mlzes
I ho zakoupit v obchodé

ll s potravinami nebo

v lekarne.

A

V kelimku o objemu
20 ml priprav reaktivni latku
obsahujici Spetku ¢erveného e
barviva a tfi kapky octa .
(pouzij pipetu) NEBO Spetku '.
Cerveného barviva a tfi kapky o
&
®
[
L ]

citronové stavy.



®
* Nalij barevnou
tekutinu do krateru,

®

: nastane erupce!

@
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]
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° Cervenou

y ~ ,lavu” predstavuje
o ' vodopad barevnych

bublinek oxidu

uhlicitého, ktere se
uvoliiuji pti chemické

reakci stejné jako
bublinky v sycenych

POZORUJ: | népojich.

Tekutina vytéka z kraterul 5

JAK OCISTIT PLASTICKY MODEL
PO SKONCENi POKUSU NEBO _
PRED PRIPADNYM DALSIM POUZITIM

PO 3

zo & NEN, —t

U ] Vloz model sopky do objemné nadoby a na vhodném misté
ho oplachni. Dobfe ho osus savym papirem.

r KRE A’I'IVNi Pomoci akrylovych barev si vytvor vlastni barevny model
- OAD: sopky; barvy nejsou soucasti sady, ale snadno je zakoupis
NAPAD:EREI vytvarnymi potfebami nebo v papirnictvi.
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POTAPECSKA
_ GUMA |

'Navod k pougziti:

Ce
- NOzkami si nech nastfihat pouzitou gumu (neni soucasti B y
sady) na kousky o velikosti o0 malo vétsi nez zrnko ryze. > é
Ponof kousky gumy do sklenice zpola naplnéné s o O a®
vodou a pridej dvé kapky octa (pouzij pipetu) o
a 1/2 lopaticky bikarbonatu sodného .

(hydrogenubhlicitan sodn)?).__ B

’e..—-

Jakmile

Nastiihané kousky gumy 3 ; ~ kousky gumy

l' stoupajf ke hladiné a pak opét  * PROC? klesnou na dno,

, Klesaji ke dnu. : : obali se bublinkami

s N e i o fm . - bikarbonatu sodného,

které je vynesou nahoru.
Po chvilce bublinky
prasknou a kousky

gumy opét
klesnou.




LETAJICI -
KULICKA

Navod k pouziti:

lodé a drz ji v arovni

.

[ ]

[ ]

. SN, ’
. Poloz kuli¢ku na komin
[ ]
- : LA
. svého obliceje.

Foukej brckem do zadni
casti lodé; pri foukani mutzes
pomalu pohybovat hlavou
doprava a doleva.

Kuli¢ka zGistava
ve vzduchu a sledu1e :

|
i
'I vSechny tvé pohyby.
|
-

PROC?  Foukénim
- castice
vzduchu kulicku

nadzvedavaji
a usmernuji jeji
pohyb.



ZE SKLENICE
OBRACENE DNEM VZHURU i _——
VODANEVYTECE @ ¥

Navod k pouziti:
Napln sklenici vodou, navlhdi jeji okraj a pfiloz rovny papir y

ve tvaru ¢tverce. Ujisti se, Zze papir dobfe pfilnul k jejim
okrajum.

8 9 Rychlym pohybem oto¢ sklenici dnem vzhru

. a papir chvili pfidrzuj rukou.
® ® e
®
N O)  POZORU:
; | kdyz das ruku pry¢, voda \

nevytecel!

Tlak pusobici
do vsech stran tlaci
i zespodu na papir,

ktery brani vodé
v uniku.



ZONGLOVANI
S MYDLOVYMI BUBLINAMI

Navod k pouziti: €%
V kelimku o objemu 50 ml opatrné smichej
20 ml destilované vody, 10 ml jaru na nadobi .
a 10 lopaticek cukru (jar a cukr nejsou

soucasti sady, ale snadno je najde$ doma).

Navlékni si par vinénych rukavic (nejsou
soucasti sady).

9 Ponor do tekutiny brcko a pak zac¢ni foukat.

Dotykej se rukavicemi bublin a zkus
zonglovat!

(O)  POZORUS: ___

 Sjarovymi bublinami mazes
I zonglovat, aniz by praskly.

.-—_----------_

@
PROC? Rukavice
snizuji
deformaci bublin
pri jejich dopadu
na ruku, a proto
neprasknou.
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