PO HRApECH A ZAMECH

HRA PRO: 2 - 1 HRACE
VEK: OD 7 LET

@5 HRA OBSAHUJE c@

hd 1 herni plan

N/ 12 drevénych figurek ve 4 barvach
(4 x péSi turista, 4 x motorka, 4 x auto)

2 bodové hraci kostky

104 ks bankovek (20 x 100°%#, 20 x 50°4*,
20 x 25, 24 x 10°%¥, 20 x 5°#)

M 48 karet hradG a zamka
44 akenich karet (12 x sluzby, 12 x loterie,
12 x akcie, 4 x stan, 4 x fotoaparat)
1 pravidla hry

Cestujte s nami po hradech a zamcich Ceské
republiky. BEhem hry objevite zajimava mista, poznate
jejich historii a dozvite se povésti z dob davno
minulych. Je pouze na vés, zda budete
cestovat pésky, na motorce nebo autem.

Cestou vas neminou nutné vydaje, ale mUzete si

i vydélat. Obratné hospodareni a taktika ve hie

hraji velkou roli. Vyhrava hrac, ktery ma na konci cesty
nejvic penéz. Hra prohlubuje mistopisné

znalosti, procvi¢uje samostatné rozhodovani

a pfinasi zabavu.

@~ (iL HRY @

Cilem hry je navstivit 12 rdznych hradd a zdmku
a dobfe hospodafit se svymi financemi. Vyhrava hrac,
ktery ma na konci hry nejvice penéz.

@~ PRIPRAVA HRY @

RozloZte herni plan na rovnou plochu mezi hrace.
Na dvé vyznacenda mista polozte zamichané karty
,Sluzby” a,Loterie” rubovou stranou nahoru. Karty
s obrazky hrad(i a zamk a karty fotoaparatu, stanu
a akcii odlozte prozatim do krabice - banku.

Kazdy hra¢ obdrzi na zacatku hry 760 hradnich korun
(déle pouze¥#) v tomto slozeni 4 x 1004, 4 x 50°u’,
4 x 25, 4 x 10, 4 x 54, Zbylé penize se

rovnéz vrati do banku. O bank se v priibéhu hry

stara nejzkusenéjsi hrac. Funkce bankére nepfindsi
tomuto hraci zadné vyhody. Svij majetek a penize drzi
oddélené od banku.

Pred hrou si kazdy hrac vybere svoji barvu a figurku
turisty v této barvé postavi na startovni poli¢ko Praha.

@~ PRAVIDLA @

Hru zacina hra¢, ktery naposledy navstivil néjaky hrad

nebo zamek, v pfipadé shody zacina hru nejmladsi

hra¢. Hrac hodi kostkou a postoupi svoji figurkou

o hozeny pocet bodl ve sméru hodinovych rucicek.

Podle typu poli¢ka, na kterém ukoncil sv{j tah, provede
akci. Poté nasleduje hra¢, sedici po jeho




levé ruce. Hrdci se pravidelné stfidaji na tahu ve sméru
hodinovych rucic¢ek. Na kazdém policku mGze stat vice
figurek.

@~ POHYB FIGUREK 9

v v

Pési turista
Hra¢ zacina hru s figurkou pésiho turisty a postupuje
podle hodu 1 kostkou.

Motorka

V pribéhu hry si mize hrac v libovolném mésté
koupit motorku (zaplatit do banku pfislusnou ¢astku
podle ceniku a vyménit pési figurku za motorku).

Od nasledujiciho tahu hazi 2 kostkami, pficemz
postupuje podle svého vybéru o pocet bodu na jedné
nebo druhé kostce.

Auto

Motorku mUze hrac¢ v libovolném mésté prodat a ihned
koupit auto. Pokud hrac cestuje autem, hazi rovnéz 2
kostkami, pfitom si mGze vybrat postup podle jedné
nebo druhé kostky nebo postoupit o soucet bodu

na obou kostkach.

Pozndmka: Pred ndkupem auta musi hrd¢ nejdfive
vlastnit motorku.

Hrdci si voli zpUsob cestovani béhem hry podle
svého vybéru.

@~ PLACEN] c@

Veskeré poplatky (za ubytovdni, sluzby, benzin,
ndvstévu hradd a zdmkda, apod.) je nutné zaplatit ihned
v hotovosti. Pokud hra¢ nema na zaplaceni, proda
nejprve akcie a poté ostatni nakoupené predméty, vie
za 50% puUvodni ceny.

Pokud hrac proda zakoupené predméty (fotoapardt,

stan, dopravni prostiedek) nebo akcie bez penézni tisné

v libovolném mésté, obdrzi 75% jejich hodnoty.

P¥iklad: Hrd¢ koupil motorku za 2004, bez penézni
tisné ji prodd za 150",
V zavéru hry se predméty neproplaci. Vyjimkou
jsou akcie, jejichz hodnota se na konci hry prevede
na hotové penize.

@~ POPI§ POLICEK —~@

Startovni policko (Praha)

Hrac obdrzi za kazdy prdjezd Prahou
(startovnim poli¢kem) z banku 204,
pokud se na startovnim poli¢ku zastavi, obdrzi 50,
Zaroven zde muze hra¢ nakupovat, prodavat nebo
investovat stejné jako v kterémkoli jiném mésté.
Pozndamka: Hrdci mohou po dohodé startovat

i z nékterého jiného mésta, prémii za priichod startovnim
polem pak ziskdvaji za priichod zvolenym startovnim
meéstem.

9 b Modra policka mést (Praha, Liberec,
& ) Ostrava, Brno, Kutnd Hora, Plzeri)

' Pri vstupu do mésta mUze hrac¢ provést
1 vybranou akci: zakoupit 1 pfedmét - fotoaparat, stan
nebo vybrany dopravni prostfedek (motorku nebo
auto), investovat do 1 karty akcii nebo
1 pfedmét prodat.
Pozor: \/yjimkou je vyména motorky za auto, kdy hrac
mUze prodat motorku a v témze tahu koupit auto (tzn.
uskutecnit 2 akce v jednom tahu).

Cenik pro ndakup:

Fotoaparat — 20

Stan - 204

Motorka — 200°x&

Auto - 400°x

Akcie - 100 nebo 200

(3 druhy: Cokoladovny, Pivovary, Lodni doprava)
Prodej: *
P¥i prodeji obdrzi hraci
75% z nakupni ceny.
PFi nuceném prodeji
pouze 50%.
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Cervena poli¢ka hradii a zamka

(Kost, KFivoklat, Cesky Sternberk,

Litomysl, Bouzov, Kromériz, Lednice, Telc,
Hlubokd, Cesky Krumlov, Konopisté, Karlstejn)

Na kazdém z 12 poli¢ek hradd a zamk{ mUze hrac ziskat
kartu objektu, pokud zaplati 10°#¥ za jeho prohlidku

a za 5 si koupi kartu s jeho vyobrazenim (pokud ma
vlastni fotoaparat, plati pouze za prohlidku). Pokud
kartu nechce, neplati pfi vstupu na policko nic.
Pozndmka: Hrd¢ mizZe opakované navstivit stejny hrad
nebo zdmek a opatfit si vice karet pro pripadnou pozdéjsi
vyménu (maximdlné viak 4 karty).

Ke kazdému hradu a zdmku jsou ve hie celkem 4 karty,
které se lisi pouze svoji rubovou stranou. Zde najdete
texty o historii, vyznamnych osobnostech, filmech nebo
povéstech s hradem nebo zdmkem spojenych. Tyto
texty jsou urceny pro vasi zabavu a pouceni, ve hie vSak
nehraji zadnou roli.

1009

71, Sluzby a Loterie
S Pokud hra¢ skonéi svij tah na policku

AP ,Sluzby” nebo,Loterie’, ihned otoi vrchni

kartu ze stejné oznaceného balicku a fidi se

pokynem na ni.

Po spInéni ukolu vrati kartu dospod bali¢ku.

Akcie (Cokolddovny, Pivovary,

Lodni doprava)

Hra¢, ktery vlastni kartu akcii, dostane

na tomto poli¢ku svij podil ze zisku. Pokud

vlastni pfimo akcie podniku, na jehoz

policku stoji, ziska 50% z hodnoty uvedené

na karté, na ostatnich poli¢kach akcii

ziskava vzdy 10% z hodnoty svych akcii.

Priklad: Hrdc¢, ktery viastni akcie ,Cokolddoven” v hodnoté

1008, obdrzi pfi vstupu na policko ,Cokolddoven” 50,

pFivstupu na ostatni poli¢ka akcii 10,
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Brigada

Hra¢, ktery skondi svij tah na policku
,Brigada’, dostane z banku 50°s&

za pomoc pfi vinobrani nebo pfi sazeni
stromkd.

vy

Hotel

Hra¢, ktery vstoupi na poli¢ko

,Hotel’, zaplati za ubytovani

podle nasledujiciho ceniku:

Pési — 15w

Motorka — 25

Auto — 404

Pokud nechce platit za drahé ubytovani, mize se
okamzité vratit zpét na nejblizsi poli¢cko ,Kemp” a zde
pfenocovat levnéji.

Pozndmka: Hrdci mizZou cestou zpét prekrocit start

a v dalsim kole ziskat odménu za jeho projeti. Platii na

zacdtku hry.
Vstoupi-li hrac na poli¢ko ,Kemp”,

zaplati za ubytovani podle svého vybaveni.

Cenik ubytovani v kempu:

Pési — 10w

Motorka — 204

Auto - 304
Hrac s vlastnim stanem zaplati, bez ohledu na
dopravni prostifedek, za ubytovani polovinu.

% Na poli,Autobus” si pési turista mize
; koupit za 54 jizdenku na autobus.

Za to v pfistim kole hazi 2 kostkami a vybira si, podle
které bude postupovat (ziskava tak na 1 kolo vyhodu

motorky).

"

Kemp

Autobus

Benzin

Motorizovany hrd¢, ktery vjede na toto
poli¢ko, zaplati za benzin:

Motorka - 5

Auto - 104

Povolena rychlost

Motorista (na motorce i v auté) na tomto
poli¢ku zaplati pokutu za rychlou

jizdu 10°4¥. P&3i zde neplati nic.

Vystup na Snézku
Hra¢ se vystupem na Snézku zdrzi
a 1 kolo nehazi.

Pési zona

PFi vstupu na poli¢ko ,Pési zéna” ztraci
motorista do¢asné vyhodu hodu vice
kostkami. AZ do nejblizsiho mésta se
pohybuje jako pési.
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@5 KONEC HRY 9@

Hra kon¢i okamzité jakmile:

1/ néktery z hract ziska posledni z 12 rliznych karet
hrad( a zzmk{ NEBO

2/ se néktery z hracq, ktery vlastni alespor

10 rGznych karet hradl a zdmkd, rozhodne hru
ukoncit.

Pozndmka: Pokud hrd¢ viastni alespori 10 riiz-
nych karet hradi nebo zdmkd, mdze hru ukoncit
kdykoli, kdyZ je na tahu. NEBO

3/ néktery z hra¢d zakoupi posledni kartu hradu
nebo zdmku, kterd byla k dispozici (bez ohledu na to,
kolik kazdy z hracu vlastni karet hradd a zamku).

@~ ZAVERECNE HODNOCEN] @

Pfed zavére¢nym vyhodnocenim mohou hraci jesté
vymeénit s ostatnimi hraci jednu nebo vice karet (vzdy
jednu kartu za jednu), které ziskali pfi opakovaném
vstupu na pole hradu nebo zamku, za nékterou kartu
hradu nebo zamku, kterou jesté nemaiji.

Pozndmka: Pro vyménu je ddleZity pouze obrdzek hradu
nebo zdmku na lici karty.

Nyni si hraci spocitaji svoji zbylou hotovost. K ni
pfipo¢tou hodnotu drzenych akcii a 100 za kazdou
z 12 karet rliznych hradd a zamkd.

Pfiklad: Hrd¢, ktery md 10 riznych karet hrad( nebo
zdmkd, si zapocitd navic 1000°#,

Ziskané karticky hradd a zdmkd musi byt
viditelné rozlozeny pro kontrolu ostatnich hracd.
Pozndmka: Ostatni predméty (motorka, auto, fotoapardt
a stan) maji na konci hry nulovou hodnotu.

Hru vyhrava hrag, ktery ma po pfic¢teni hodnoty akcii

a karet nejvyssi ¢astku, a to bez ohledu na to, kolik
vlastni karti¢ek hrad a zamka.

Piejeme vam ftastnou cestu
a hodné zabavy pii hie,

Podékovdni:
Dékujeme vsem kasteldnum, kteri se podileli na pfipravé textu
o historii a zajimavostech pamdtek.
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