Cestovni verze klasické hry Dostihy a sdzky privddi hrdce opét do svéta koni, dostiht a sdzeni.
Podle pokynti specidlni kostky mohou nakupovat koné, sdzet nebo vyuZivat karet ndhody.
Herni systém, zaméreny predevsim na sdzeni, vndsi do hry velkou miru napéti.

Jubilejni edice hry vychdzi k 20. vyroci zaloZeni spolecnosti Dino Toys.

Hra pro: 2 - 6 hrdcu
Délka hry: 45 minut

Hra obsahuje:
sadu dostihovych penéz
6 karet stdji
22 karet koni v hodnoté:
2500 (10ks)
5000 (7 ks)
10000 (5 ks)
26 karet ndhody
1 kostku se symboly
1 bodovou kostku
1 pravidla

CiL HRY

Cilem hry je sestavit vlastni staj dostihovych koni
a dosahnout co nejvétsiho zisku sazenim proti
konim spoluhracd.

W/
PRIPRAVA HRY

Pred zac¢atkem hry si hraci zvoli,,bankére”,

ktery se bude starat o platby a vyplaty z banky,
prodej nebo zéstavu koni, apod. Bankér se mulze
zUcastnit hry, své penize vsak musi drzet
oddélené od banku.

Kazdy hrac si vezme jednu kartu staje.
Ta mu umoznuje Ucastnit se 1 dostihu
za kolo, i kdyz nema zadnou kartu koné.
Od banky obdrzi hraci zdkladni vklad pro hru

30 000 dostihovych korun v nasledujicich
bankovkach: 10 000 - 1ks, 2 000 - 6ks, 1 000 — 4ks,
400 - 3ks, 200 — 10ks, 100 - 7ks, 20 — 5ks.

Pfi plném poctu hract nahradte chybéjici
bankovky bankovkami jinych hodnot.
Doprostied hraci plochy polozi bankér 2
rubem nahoru zamichany bali¢ek karet
nahody.




PRUBEH HRY

Hru zac¢ina bankér. Déle se hradi stridaji po sméru
hodinovych rucicek. Hra¢, ktery je na tahu, hodi
kostkou se symboly a ridi se obrazkem, ktery mu
padl:

1) Hlava koné ~ — hrac si mize koupit

z banku 1 kartu koné.

(<f
2) Penize é@ - hra¢ musi postavit do dostihu
alespon 1 svého koné a vsadit na néj.

3) Otaznik ? — hrac si musi vzit vrchni kartu
z bali¢ku karet nahody a fidit se podle pokynu
na ni.

4) Hvézdicka * - hra¢ si musi vybrat
nékterou z predchozich 3 aki.

Podrobny popis jednotlivych akci najdete dale
v pravidlech.

POPIS AKCI

Ad 1) KARTY KONi

Pokud hraci padne na kostce symbol ,
muze si koupit 1 kartu koné z banku. Karty jsou
rozdéleny do 3 skupin podle hodnoty (2 500,
5000 a 10 000). Cim vys3si je cena koné, tim vétsi
vyhodu pfi sézeni predstavuje.

Zakoupenou kartu si hrac polozi pred sebe,
navrch stranou se jménem a cenou koné. Cim
vice koni hrac vlastni, tim vice dostiht se mlze
v jednom kole ztcastnit.

Ad 2) POSTUP PRI SAZENI -

POSTAVENI KONi DO DOSTIHU
Padne-li hréci na kostce symbol penéz
musi postavit do dostihu alespoi 1 koné
a vsadit na néj! Hra¢ maze sazet nejvyse tolikrat,
kolik m& dohromady karet koni a 1x navic
za kartu staje. Ma-li pouze kartu staje, mize se
zUcastnit jen jednoho dostihu (tj. 1x sazet).
Pozndmka: KaZzdého koné smi hrd¢ pfi sazeni
pouZzit pouze jednou.

Schopnosti koni:

P¥i pfipravé sazek hraji roli také schopnosti
jednotlivych koni.

® Zakladni skupina o
(10 koni v hodnoté 2 500) nepfinasi hraci 4

pfi sazeni zadné vyhody. P

® Zkuienéjsi koné e
(7 koni v hodnoté 5 000) maji na sobé

po 1 kokardé, ktera umozni hradi pficist

k hodu kostkou 1 bod. T

GRIFEL

® Dostihovi Sampioni Q]
(5 koni v hodnoté 10 000) se 2 kokardami
pfindsi hraci vyhodu v podobé pricteni
2 bodu k hodu kostkou.

Pozndmka: Pri rozvrhovdni sazek muZe hrac
ke zvyhodnéni prihlédnout a vsadit vyssi Edstku
na zkusenéjsiho koné.

Priprava sazek:

Hra¢ nejprve rozvrhne své sazky a poté se
hodem bodovou kostkou rozhoduje o vitézi.
Sazky mulze hrac rozmistit libovolné mezi
ostatni hrace. Pozor! Proti zddnému spoluhraci
nesmi vsadit vice koni, nez kolik ma dany hrac¢
k dispozici karet koni (véetné karty staje).
Vybrané karty koni priloZi ke stajim spoluhraci
a na kazdou kartu polozi vsazené penize.
Pozndmka: Hrac neni povinen sdzet na vsechny
své koné, nékteré karty koni mize nevyuZit.

Priklad: Pri hie 6 hrac md hrdc stdj a 5 koni, mtize
tedy obsadit maximdlné 6 dostihd. Rozhodne se
vyslat dva koné do dostiht proti 1. spoluhrdci,
dalsi dva proti 2. spoluhrdci a jednoho proti 3.
Posledniho koné nevyuZije a proti zbylym dvéma
spoluhrdcim nesdzi.




Vyrovnani a zvyseni sazky:

Spoluhraci, pred které vyzyvatel umistil karty
koni, reaguji postupné na jeho vyzvu. Jako prvni
hrac po levici vyzyvatele, dale se hradi stridaji
po sméru hodinovych rucicek.

Hrac na tahu umisti proti kazdé karté vyzyvatele
kartu svého koné. Na jednotlivé karty polozi
stejnou nebo vyssi ¢astku jako protihodnotu
sazky. Pozor! Hodnotu sazky mize protihrac
zvysit maximalné na dvojnasobek plvodni
castky (napt. 2 000 na 4 000).

Pokud protihra¢ nékterou sazku zvysil, musi
vyzyvatel vsazenou ¢astku dorovnat.
Pozndmka: Zddny z hrd¢ii pfitom nesmi vsadit

v souctu vice penéz, nez md spoluhrdc v danou
chvili v hotovosti.

Priklad: Hrdc postavi proti prvnimu spoluhrdci

1 Sampiéna (s 2 kokardami) a 1 stiedné zkuseného
koné (s 1 kokardou). Na kazdého koné vsadi

2 000. Spoluhrdc postavi proti jeho sSampionovi
koné bez kokardy a proti stfedné zkusenému

koni svého sampiona. U koné bez kokardy sazku
pouze dorovnd, u Sampiona sdzku zvysi na 3 000.
Vyzyvatel je poté nucen dorovnat cdstku u koné

s 1 kokardou na 3 000.

Prabéh dostihi:

Soupefi postupné hazi bodovou kostkou. Jako
prvni hazi vyzyvatel, jako druhy obrance. U koni
s 1 nebo 2 kokardami si hradi pfipocitavaji

k hodu kostkou odpovidajici bonus (pokud kan
neni,zastaveny”).

Obé vsazené castky pfipadnou hraci, ktery ma
(po pficteni piipadného bonusu) vice bodu.

V pfipadé rovnosti hazi hraci tak dlouho, dokud
neni jednoznacné urcen vitéz.

Priklad: Hrdci z minulého prikladu postupné
vyhodnoti své sdzky. Jako prvni hdzi vyzyvatel 4,
k hodu si pri¢te bonus 2 za svého Sampiona
(vysledek je 6). Protihrdc se brdni hodem 3.

Obé sdzky o hodnoté 2 000 (dohromady 4 000)
ziskdavd vyzyvatel. Vyzyvatel poté hodi za svého
stredné zkuseného koné 2 (2 + bonus 1 = 3),
spoluhrd¢é md sampiona a brdni se hodem 3 (3 +
bonus 2 = 5). Celd vsazend cdstka 6 000 pripadad
v tomto pripadé obrdnci.

Timto zplsobem vyhodnoti vyzyvatel vsechny
dostihy, do kterych vyslal své koné. Pfi kazdém
dostihu hézi oba zucastnéni hraci znovu kostkou.
Po vyhodnoceni sazek si oba hraci vezmou zpét
své karty koni.

Ad 3) KARTY NAHODY

Pokud hraci padne na kostce symbol e,
vezme si vrchni kartu z balicku karet ndhody
oznacenych otaznikem.

Pozndmka: Karty, které prindseji hracdm vyhodu,
jsou oznaceny zelené, negativni karty Cervené.
Hrac si precte ukol na karté a okamzité ho splni
(obdrzi penize, zaplati poplatky apod.).

Pokud nema na zaplaceni, dostava se

do ,finan¢ni nouze” (viz nize).

Specialni karty:

® Kartu ovliviiujici sazeni si hra¢ ponecha

do nejblizsiho dostihu, kterého se zt&astni.

V tomto dostihu musi kartu uplatnit!

® Postihne-li hracovy koné kolika, musi vratit
jednu kartu koné (dle vlastniho vybéru)

bankéri. Pokud zadnou kartu koné nemg, je

pro néj tato karta bez nasledk.

® Nékolik karet se vztahuje na vSechny hracovy
koné. Hrac po otoceni karty zaplati nebo

ziska uvedenou ¢astku za kazdou kartu koné

+ za stdj. (Pokud md pouze kartu stdje,

vykona uvedeny pokyn jen jednou).

Pouzité karty hraci odkladaji licem nahoru

na odhazovaci balicek, vedle balicku s kartami
nahody. Jakmile se bali¢ek karet nahody
vycerpa, okamzité kondi hra.




Finan¢ni nouze:

Pokud hra¢ nema dostate¢nou hotovost
na zaplaceni poplatk(, mUze zastavit nebo
prodat koné.

Zastaveni koné:

Za zastaveni koné vyplati banka hraci 50% jeho
nakupni ceny. Karta koné se otoci rubem ®
nahoru (na stranu s vystraznou znackou)

tak, Ze neni vidét jméno konég, cena, ﬁ
ani kokardy. Se zastavenym koném se

hra¢ mize nadéle ztcastriovat dostihd, ale bez
narokl na bodové zvyhodnéni.

Zastaveného koné Ize od banky vykoupit

zpét za 80% jeho puvodni ceny. Pokud hrac
zastaveného koné do konce hry nevykoupi,
propada kin bez nahrady bance (jeho cena je
pfi zavére¢ném pocitani nulova).

Cena koni:

Nakupni Vyplata Vykoupeni
cena za zastaveni zastavy
2500 1250 2000
5000 2500 4000

10 000 5000 8000

Prodej koné:

Koné muze hrac ve finan¢ni nouzi rovnéz
prodat, a to bud bance, za pevnou cenu

2 000 dostihovych korun, nebo spoluhraci

za smluvenou cenu.

Zastaveného koné nelze prodat zpét bance.
Hrac ho vsak mlize prodat po dohodé
spoluhraci. Ten vsak musi koné zéroven
vykoupit od banky, pokud ho chce vyuzit jako
plnohodnotného (tj. véetné bonusu pii dostizich
a plné ceny pii zavérecném scitani).

Bankrot:

Pokud je hrac¢ nucen zaplatit poplatek a nema
ani hotovost, ani kartu koné, odevzda do banku
svoji kartu stdje a kondi hru.

KONEC HRY

Hra konci okamzité, jakmile dojdou karty
nahody. Hra¢, ktery si vzal posledni kartu, musi
ukol na karté jesté splnit.

Pozndmka: Hrdci se mohou dohodnout na jiné
varianté zakonceni - napr. na casovém limitu

na partii nebo na tom, Ze se vitézem stdvd posledni
hrd¢ ve hre.

Po skonceni hry si hraci spocitaji svoji hotovost
a k ni pfictou plnou hodnotu nezastavenych
koni (zastaveni koné maji na konci hry nulovou
hodnotu). Vitézem hry se stava hrac, ktery ziskal
nejvice penéz. V pfipadé rovnosti hra¢, ktery ma
nejvice koni nebo nejhodnotnéjsi koné.

Prejeme vdm hodné zdbavy pri hre
a stesti pri sazeni!
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Cestovnd verzia klasickej hry Dostihy a sdzky privddza hrdca opdit do sveta koni, dostihov

a stdvkovania. Podla pokynov specidlnej kocky mézu nakupovat kone, vsddzat alebo vyuzivat karty
ndhody. Herny systém, zamerany predovsetkym na stdvkovanie, vndsa do hry velkii mieru napditia.
Jubilejnd edicia hry vychddza k 20. vyrociu zalozenia spolocnosti Dino Toys.

Hra pre: 2 - 6 hrdcov
Dizka hry: 45 minut

Hra obsahuje:
sadu dostihovych periazi
6 kariet stajni
22 kariet koni'v hodnote:
2500 (10 ks)
5000 (7 ks)
10000 (5 ks)
26 kariet ndhody
1 kocku so symbolmi
1 bodovu kocku
1 pravidld

CIEL HRY

Cielom hry je zostavit vlastnu stajiu dostihovych
koni a dosiahnut ¢o najvacsieho zisku
stadvkovanim proti koriom spoluhracov.

W\/
PRIPRAVA HRY

Pred zaciatkom hry si hraci zvolia ,bankara’,
ktory sa bude starat o platby a vyplaty z banky,
predaj alebo zéastavu koni, a pod. Bankar sa méze
zucastnit hry, svoje peniaze vsak musi
drzat oddelene od banku.

Kazdy hrac si vezme jednu kartu stajne.
Ta mu umoznuje zlcastnovat sa 1 dostihu
za kolo, aj ked' nema ziadnu kartu kona.
Od banky dostanu hraci zéakladny vklad pre hru
30 000 dostihovych kortn v nasledujicich
bankovkach: 10 000 - 1ks, 2 000 - 6ks, 1 000 - 4ks,
400 - 3ks, 200 - 10ks, 100 - 7ks, 20 - 5ks. Pri plnom
pocte hracov nahradte chybajuce bankovky
bankovkami inych hodnét.

Do stredu hracej plochy polozi bankar 9.
rubom nahor zamiesany balicek kariet ®
nahody.

-




PRIEBEH HRY

Hru zac¢ina bankar. Dalej sa hréci striedaju
po smere hodinovych ruciciek. Hra¢, ktory je
na tahu, hodi kockou so symbolmi a riadi sa
obrazkom, ktory mu padol:

1) Hlava kona ~ — hrac si méze kupit
z banku 1 kartu kona.

C. , .
2) Peniaze — hrad¢ musi postavit do dostihu
asponi 1 svojho kona a stavit na neho.

3) Otaznik ? — hrac si musi vziat vrchnu
kartu z balicka kariet nahody a riadit sa podla
pokynu na nej.

4) Hviezdi¢ka * — hrac si musi vybrat
niektoru z predchddzajucich 3 akcii.

Podrobny popis jednotlivych akcii ndjdete dalej
v pravidlach.

OPIS AKCIi

Ad 1) KARTY KONI

Ak hracovi padne na kocke symbol , moze si
kupit 1 kartu kona z banku. Karty su rozdelené
do 3 skupin podla hodnoty (2 500, 5 000 a

10 000). Cim vy33ia je cena kona, tym vacsiu
vyhodu pri stavkovani predstavuje.

Zakupenu kartu si hrac polozi pred seba, navrch
stranou s menom a cenou kona. Cim viac koni
hrac vlastni, tym viac dostihov sa méze v jednom
kole zucastnit.

Ad 2) POSTUP PPRI STAVKOVANI -
POSTAVENIE KONi DO DOSTIHU

Ak padne hracovi na kocke symbol peﬁazi

musi postavit do dostihov aspon 1 kona a stavit

na neho! Hra¢ moze vsadzat najviac tolkokrat,

kolko ma spolu kariet koni a 1x navyse za kartu

stajne. Ak ma iba kartu stajne, moZe sa zucastnit

len jedného dostihu (t.j. 1x vsadzat).

Pozndmka: KaZdého koria smie hrdc pri

stdvkovani pouZitiba raz.

Schopnosti koni:

Pri priprave stavok hraju ulohu aj schopnosti
jednotlivych koni.

® Zakladna skupina e
(10 koni v hodnote 2 500) neprindsa ¥
hréacovi pri stavkovani Ziadne vyhody.

2500
METAL

ol

5000

® Skusenéjsie kone

(7 koni v hodnote 5 000) maju na sebe
po 1 kokarde, ktord umozni hracovi
pripocitat k hodu kockou 1 bod.

® Dostihovi Sampioni i
(5 koni v hodnote 10 000) s 2 kokardami R
prindsaju hracovi vyhodu v podobe H‘
pripocitania 2 bodov k hodu kockou. —

Pozndmka: Pri rozvrhovani stdvok méZe hrac
prihliadnut k zvyhodneniu a stavit vyssiu sumu
na skusenejsieho koria.

Priprava stavok:

Hra¢ najprv rozvrhne svoje stavky a potom sa
hodom bodovou kockou rozhoduje o vitazovi.
Stavky moze hrac rozmiestnit lubovolne medzi
ostatnych hracov. Pozor! Proti Ziadnemu
spoluhracovi nesmie stavit viac koni, nez kolko
ma dany hrac k dispozicii kariet koni (vratane
karty stajne).

Vybrané karty koni prilozi k stajniam
spoluhracov a na kazdu kartu polozi vsadené
peniaze.

Pozndmka: Hrdc nie je povinny vsddzat na vsetky
svoje kone, niektoreé karty koni mézZe nevyuzit.

Priklad: Pri hre 6 hracov md hrd¢ stajriu a 5
koni, méZe teda obsadit maximdlne 6 dostihov.
Rozhodne sa vyslat dva kone do dostihov proti
1. spoluhrdcovi, dalsie dva proti 2. spoluhrdcovi
a jedného proti 3. Posledného koria nevyuZije

a proti zvysnym dvom spoluhrdcom nesiaha.




Vyrovnanie a zvysenie stavky:

Spoluhréci, pred ktorych vyzyvatel umiestnil
karty koni, reaguju postupne na jeho vyzvu.
Ako prvy hrac po lavici vyzyvatela, dalej sa hraci
striedaju po smere hodinovych ruciciek.

Hrac na tahu umiestni proti kazdej karte
vyzyvatela kartu svojho kona. Na jednotlivé
karty polozi rovnaku alebo vyssiu sumu

ako protihodnotu stavky. Pozor! Hodnotu
stadvky moze protihrac zvysit maximaélne

na dvojnasobok pévodnej sumy (napr. 2 000

na 4 000).

Ak protihrac niektoru stavku zvysil, musi
vyzyvatel vsadenu sumu dorovnat.

Pozndmbka: Ziadny z hrdc¢ov pritom nesmie stavit
v stcte viac periazi, nez md spoluhrdc v danu
chvilu v hotovosti.

Priklad: Hrac postavi proti prvému spoluhrdcovi
1 Sampidna (s 2 kokardami) a 1 stredne skuseného
kona (s 1 kokardou). Na kaZdého koria vsadi 2 000.
Spoluhrdc postavi proti jeho Sampiénovi koria bez
kokardy a proti stredne skiisenému koriovi svojho
sampiodna. U kona bez kokardy stdvku iba dorovnd,
u Sampidna stavku zvysi na 3 000. Vyzyvatel je
potom ntteny dorovnat sumu u kona s 1 kokardou
na 3 000.

Priebeh dostihov:

Superi postupne hadzu bodovou kockou.

Ako prvy hadze vyzyvatel, ako druhy obranca.

U koni s 1 alebo 2 kokardami si hraci
pripocitavaju k hodu kockou zodpovedajuci
bonus (ak kon nie je ,zastaveny”).

Obe vsadené ¢iastky pripadnu hracovi, ktory ma
(po pripocitani pripadného bonusu) viac bodov.
V pripade rovnosti hadzu hraci tak dlho, kym nie
je jednoznacne urceny vitaz.

Priklad: Hrdci z minulého prikladu postupne
vyhodnotia svoje stavky. Ako prvy hddze vyzyvatel'4,
k hodu si pripocita bonus 2 za svojho sampidna

(vysledok je 6). Protihrdc sa brani hodom 3. Obe
stavky o hodnote 2 000 (spolu 4 000) ziskava vyzyvatel.
Vyzyvatel' potom hodi za svojho stredne skiseného
koria 2 (2 + bonus 1 = 3), spoluhrd¢ md sampiéna
a brani sa hodom 3 (3 + bonus 2 = 5). Celd vsadend
suma 6 000 pripadd v tomto pripade obrancovi.

Tymto spdsobom vyhodnoti vyzyvatel vsetky
dostihy, do ktorych vyslal svoje kone.

Pri kazdom dostihu hadzu obaja zucastneni hraci
znovu kockou. Po vyhodnoteni stavok si obaja
hraci vezmu spat svoje karty koni.

Ad 3) KARTY NAHODY

Ak hracovi padne na kocke symbol e,

vezme si vrchnu kartu z bali¢ka kariet nahody
oznacenych otdznikom.

Pozndmka: Karty, ktoré prindsaji hracom vyhodu,
st oznacené zelene, negativne karty cerveno.

Hrac si precita ulohu na karte a okamzite ju splni
(dostane peniaze, zaplati poplatky a pod).

Ak nema na zaplatenie, dostava sa do ,finan¢nej
nudze” (pozri nizsie).

Specialne karty:

@ Kartu ovplyvnujucu stavkovanie si hra¢
ponecha do najblizsieho dostihu, ktorého sa
zUcastni. V tomto dostihu musi kartu uplatnit!
® Ak hracovho kona postihne kolika, musi
vratit jednu kartu kona (podla vlastného
vyberu) bankarovi. Ak ziadnu kartu kora
nemg, je pre neho tato karta bez nasledkov.
® Niekolko kariet sa vztahuje na vSetky
hracove kone. Hrac po otoceni karty zaplati
alebo ziska uvedenu Ciastku za kazdu kartu kona
+ za stajnu. (Ak ma iba kartu stajne, vykona
uvedeny pokyn len raz).

Pouzité karty hraci odkladaju licom hore

na odkladaci balicek, vedla balicka s kartami
nahody. Hned ako sa balic¢ek kariet ndhody
vycerpa, okamzite kondi hra.




Finan¢na nudza:

Ak hra¢ nema dostato¢nu hotovost

na zaplatenie poplatkov, moZe zastavit alebo
predat kona.

Zastavenie kona:

Za zastavenie kona vyplati banka hracovi 50% jeho
nakupnej ceny. Karta kona sa otoci ®
rubom nahor (na stranu s vystraznou
znackou) tak, Ze nie je vidiet meno kona, ﬁ
cenu, ani kokardy. So zastavenym koriom

sa hra¢ méze nadalej ztcastnovat dostihov,

ale bez narokov na bodové zvyhodnenie.
Zastaveného kona mozno od banky vykupit spat
za 80% jeho pévodnej ceny. Ak hrac zastaveného
kona do konca hry nevykupi, prepada kon bez
nahrady banke (jeho cena je pri zaverecnom
pocitani nulova).

Cena koni:

Nakupna Vyplata Vykupenie
cena za zastavenie zastavy
2500 1250 2000
5000 2500 4000

10 000 5000 8000

Predaj kona:

Kone moéze hrac vo finan¢nej nudzi tiez
predat, a to bud'banke, za pevnu cenu

2 000 dostihovych korun, alebo spoluhracovi
za dohodnutu cenu.
Zastaveného korna nemozno predat spat
banke. Hra¢ ho vsak moze predat po dohode
spoluhracovi. Ten vsak musi koria zaroven
vykupit od banky, ak ho chce vyuzit ako
pInohodnotného (t.j. vratane bonusov pri
dostihoch a plnej ceny pri zdvere¢nom scitani).

www.dinotoys.cz

Bankrot:

Ak je hrac nateny zaplatit poplatok a nema ani
hotovost, ani kartu kona, odovzda do banku
svoju kartu stajne a kon¢i hru.

KONIEC HRY

Hra konci okamzite, hned ako déjdu karty
nahody. Hra¢, ktory si vzal poslednu kartu, musi
ulohu na karte este splnit.

Pozndmka: Hrdci sa mézZzu dohodnut na inej
variante zakoncenia - napr. na casovom limite na
partiu alebo na tom, Ze sa vitazom stdva posledny
hracv hre.

Po skonceni hry si hraci spocitaju svoju hotovost
a k nej pripocitaju plnd hodnotu nezastavenych
koni (zastavené kone maju na konci hry nulovd
hodnotu). Vitazom hry sa stava hrac, ktory ziskal
najviac penazi.V pripade rovnosti hra¢, ktory ma
najviac koni alebo najhodnotnejsieho kona.

Prajeme vam vela zdbavy pri hre
a Stastia pri stavkovani!

Dino Toys

K Piskovné 108
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