% PRAVIDLA 4

Hex Up! je origindlna ceskd hra. Dbsahuje & raznych zibaunych

hier, ktoré vdm prinesi 6 hernjch zazitkou. 5
HRA DBSAHUJE: UVSUETLENIE mizumg HERNYCH KOMPONENTOV
® 46 hracich kariet (A) BHIP‘.._., _ A POJMOV POUZIVANVCH U PRAVIDLACH:

+ HEX: hracia karta so Styrmi otvormi a dvomi farbami

@ 12 farebnych Zeténov (B) (B) (45 ks kazda ind)
60 bodovackh et -~ | * BASE: zakladna karta so Siestimi farbami bez otvorov - ma
@ 1 stojanéek na karty (D) { ['r-; r.‘?_!?i !l 1 rozdielnu rubovi stranu ako HEX (1 ks)
() ‘P:_EE'}\:?:?"*‘! * COIN: bodovaci Zetén, 1 COIN zodpoveda 1 bodu (60 ks)
B r * CHIP: jednofarebny Zetdn (12 ks v Siestich farbach)

T
BASE COIN * HEX UP: Dva HEXy poloZené na seba zarovnané do
Sestuholnikového tvaru, tak aby boli vidiet minimalne 3 farby.
& (‘ b Farby na HEX UPe sa méZu opakovat.
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Jeden balicek, Sest farieb. Situdcia sa meni kazdou sekundou!

s HERNE KOMPONENTY:

@ 45 hracich kariet so 3tyrmi otvormi a dvomi farbami = HEX
@ 1 zikladna karta so Siestimi farbami = BASE

@ bodovacie Zetény = COIN

@ stojangek na karty

PRIPRAVA HRY:

+ Stojancek poloZte do stredu stola a dofiho umiestnite kartu BASE
farbami nahor.

+ Rozne po stole rozprestrite HEXy, licom nahor tak, aby na ne vsetci
hraci dobre dosiahli. HEXy sa moZu i Ciastocne prekryvat, aby sa vosli
na stél. Vedla, vietkym hracom na dosah, pripravte COINy.

Ciefom hry je ziskat najviac COINov, ktoré dostanete za spravne
priloZenie kariet HEX alebo HEX UP na spolocny balicek.

PRIEBEH HRY:

Zmyslom hry je priloZit do stojanceku kartu HEX, alebo HEX UP tak,

aby na bali¢ku bolo pri pohlade zhora {na hornom HEXe a zérovei cez
otvory), stale viditelnych vietkych 6 réznych farieb. Akondhle hrac
poloZi HEX alebo HEX UP, oznami to hlasnym ,FARBA" a vezme si ihned’
pred seba (alebo v pripade chyby do banku odovzda) zodpovedajici
pocet COINov (vid bodovanie nizsie).

Najmladsi hrac odstartuje hru. Hraju vietci naraz, nezalezi na poradi.
Hradi si ber HEXy zo stola, kombinujd ich na seba a vrstvia na spolocny
balitek do stojanceku.

Ulohou kaZdého z hrcov je rychlo ndjst vhodny HEX alebo vhodne

v ruke skombinovat dva HEXy na seba (vytvorit HEX UP) a poloiif ich na
bali€ek do stojanceku farbami nahor. Hradi necakajl jeden na druhého,
hré ten, kto je rychlejdi. Tah po prilozeni nemozno opravit.

V ruke mdze maf hrac stifasne maximalne 3 HEXy. Nevhodny HEX mdze
odhodif spaf na stél llcom nahor a potiahnut si iny (do poctu 3 HEXov).

HEXy je nutné davat do stojanceku, tym sa zarovnajd na seba. Nie je
dovolené balitek v stojanceku zakrjvat a skasat poloZit ,nanedisto”.

BODOVANIE:

Situacie, ktoré méZu nastat po priloZeni kariet na balicek:

1. Hrag, ktory priloZi 1 HEX na balitek tak, Ze bude vidno 6 réznych
farieb, ziska 1 COIN.

2. Hrag, ktory priloZi HEX UP na balicek tak, Ze bude vidno
6 roznych farieb, ziska 3 COINy.

3. Hrac, ktory prilozi kartu/y tak, Ze na balicku nie je vidno
6 roznych farieb, vrati 1 COIN (pokial nejaky vlastni).

Pokial urobi hrac chybu (var. 3, na balicku nie je vidno & farieb), necha
chybne priloZené HEXy v stojanceku. Z balitka sa na stol nevracial Aj

nadalej je tlohou hracov poloZit HEX alebo HEX UP tak, aby po zahrati
bolo vidno vietkych 6 farieb.

PRIKLAD:
Hrag priloZil kartu so Sedou a Giernou farbou tak, aby boli viditelné

vietky farby. Tento hra€ priloZil 1 HEX, preto ziskava 1 COIN.

KONIEC HRV A UYHODNOTENIE:

Pokial na stole uZ nie si Ziadne HEXy, musia vSetci hradi odloZit vietky

HEXy z ruky spaf na stdl. Hra koné/, ked ostani posledné tri HEXy, alebo

uZ Ziadny HEX, ani HEX UP nemoZno priloZit tak, aby bolo zo zhora
6 viditelnych farieb. Vyhrava ten hrac, ktory nazbieral najvacsi pocet
COINov.

| ARIACIE:

+ Kooperativna verzia: Hradi si meraju €as a skladaju HEXy o
najrychlejsie. Nikto z timu nesmie urobit chybu. Akondhle nastane
chyba, hra konéi nedspechom celého timu. Da sa hrat postupne
v dvoch sdperiacich timoch, rjchlejsi tim vyhrava.

+ Pohybova verzia: Kartu BASE v stojanceku a HEXy dajte vo vicsej
miestnosti alebo vonku niekolke metrov od seba. Pre viber a
poloZenie HEXu tak musia hraci behat od jednoho miesta k druhému
a rozhoduje nielen viimavost a rychlost rik, ale aj pamat a richlost
noh!
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Tuor farebné pole. Uyt'az z kazdého t'ahu maximum.

¥ HERNE KOMPONENTV: /

® 45 hracich kariet so Styrmi otvormi a dvomi farbami = HEX
4 1zakladna karta so Siestimi farbami = BASE

@ 12 farebnych Zeténov (2 x 6 farieb) = CHIP
@ bodovacie Zetdny = COIN

Rozdajte rovnaky a zaroveii pamy pocet HEXov medzi vietkych
hracov (pri hre dvoch hrdcov obdrzl kaZdy 22 HEXov, pri hre troch
hracov obdrzi kazdy 14 HEXov, pri hre Styroch hracov obdrii kaidy
10 HEXov). Zvysné HEXy odloZte bokom, pri hre sa nepouZiju.

Kazdy hrac si zo svojich HEXov vytvori vlastny dokladaci balicek
a poloz ho licom nadol pred seba.

Kazdy hrac dostane rovnaky pocet ndhodne vylosovanych CHIPov,
ktore pred seba vyloZi licom nahor. (Pri hre dvoch hracov obdrii kazdy
6 CHIPov, pri bre troch hracov obdrzi kaZdy 4 CHIPy, pri hre Styroch
hracov obdrii kazdy 3 CHIPy).

Kartu BASE poloZte do stredu hracej plochy.
Kazdy hrac si zo svojho dokladacieho balitka otodl .

3 HEXy a vylo#i ich pred seba tak, aby o nich mali
prehlad aj ostatni hrddi.

| CIECHRV: /

Cieforn hry je ziskat €o najviac COINov, ktoré hradi ziskavaju za
prikladanie rovnakych farebnych poli k sebe.

PRIPRAVENA HRR
PRE 2 HRACOV

Najmlad3i hra€ urdi, kto zadina, V tahoch sa hrati pravidelne striedaji v smere
hedinovych rudiciek.

Hrag, ktory je na tahu, zo svojich troch HEXov vyberie a skombinuje dva na
seba tak, aby vytvoril HEX UP.

HEX UP prikladd na stél, podla pravidiel pre ukladanie (vid dalej).

Prvy HEX UP sa priloZi ku karte BASE. V daldich keldch je mozné HEX UP priloZit
kamkolvek k rozrastajucemu sa pelu podia pravidiel pre ukladanie (vid dalej).

Svoj tah méze hraé ihned doplnit poloZenim farebného CHIPU na otvor.

Ihned po tahu hrat spotita body, ktoré mu tente tah priniesol a vezme si
odpovedajlci pofet COINow.

Patom si hra doloii HEXy zo svojho dokladacieho balicku (de pedtu troch)
a hra dal3i hrag. ;

PRAVIDLA PRE UKLADANIE A BODOVANIE:

+ Hradi tvoria jedno spoloéné hracie pole.

HEX UPy sa k sebe prikladaji celymi stranami Sestuholnikov
(nemozno priloZit iba Casfou strany alebo vrcholomy).

Novo prilozeny HEX UP musi na vietkych strandch, kde susedis uz
skor vyloZenymi respektovat susediace farby - medzi HEX UPmi sa
musia tvorit jednofarebné vazby. Je zakdzané poloZit oproti sebe
nezodpovedajlice farby.

Otver v kartdch HEX UP sa maze poloZif oproti akejkofvek farbe & otvoru.

V jednom tfahu mdze hrac pouiit [ubovolny pocet CHIPov zo svojej
okolitych kartdch HEX UP. CHIP nemoZno zahraf ako samostatny
tah. CHIP sa musi zahraf len na prave poloZeny alebo na priamo
susediaci HEX UP.

COINy sa zapocitavajl ihned po tahu. Za kazda
novovytvorend vazbu - farba oproti farbe - si hrac
vezme jeden COIN. Otvor neprinasa COINy ani s inym
otvorom, ani s farbou.

PRIKLAD:

1. Ma hornom obrézku je chybne priloZeny HEX UP. Zita
farba nie je priamo oproti Zitej na druhej strane.

2. Na spodnom obrdzku je sprévne priloZeny HEX UP a hrat za
neho obdrif 4 COINy. 2 COINy za 21té farby, 1 COIN za modri
farbu a 1 COIN za zelenti farbu (hrag si pri zelenej farbe
pomohel CHIPom).

KONIEC HRY A VYHODNOTENIE:

Koniec celej partie nastane, ked sa vetkym hracom minie dokladaci
balicek aj vyloZend zdsoba HEXov. Pocet CHIPov, ktory hracom ostane
nie je rozhodujici. Vybrava ten, kto ziskal najviac COINov.

CHVBNE
PRILOZENY

SPRAUNE
PRILOZENV
HEX UP




SPEED

Spoznaj, ktord farba chiba! Bud' mjchlejsi, ako ostatni! PRIEBEH HRV:

Pokial hraji hru traja a viac hracov, vietci naraz otocia jeden HEX.

BODOVANIE A KONIEC HRV:

+ Hréi ziska z banku tolko COINov, kolko spravnych CHIPov sa mu
podarilo ukoristit. Pokial bolo na kartdch HEX hracov vietkych 6 farieb,
ziska 1 COIN hrac, ktory najrychlejSie polozil dlan ruky na kartu BASE.

HERNE KOMPONENTY:
® 45 hracich kariet so Styrmi otvormi a dvomi farbami = HEX
4 1zakladna karta so Siestimi farbami = BASE

Pri hre dvoch hracov si kaZdy zo svojho balitka vezme dva HEXy

CIEL HRY:
Ciefom hry je ziskaf ¢o najvaEsT pocet COINov, ktoré hradi obdriia, ked avyvorfiz niciTHEXLIPaybetko siile licom dote, tak aby.nikto; ankon
sam, nevidel na farebnd kombindciu.

najrychlejsie urcia farby, ktoré sa aktudlne nevyskytuja na vylozenych
kartach hracov. Rozhoduje dobry postreh a rychle ruky. [

+ Za chybne ukoristeny CHIP {alebo poloZenie ruky na kartu BASE) hrac
do banku odovzdé jeden COIN (pokial nejaky viastni).

TIP: Na rubovej st HEX UPu, ie byt vidiet viac ako
3 otvory, aby boli dodrZané pravidla pre tvorbu HEX UPu.

@ 6 farebnych Zeténov (6 réznych farieb) = CHIP
@ bodovacie Zetdny = COIN

+ Vjednom kole moze ziskat COINy aj viac hracov.

Koniec hry nastane aZ ked'sa mind vietkim hrdcom HEXy v dokladacom
balicku. Vitazi hrac, ktory ma najviac COINov.

Na povel najmladsieho hraca vietci rychlo otodia HEXy a vyloZia ich na
stdl licom hore tak, aby boli vidief farby. Otacat a vykladat musia hraci
tak, aby vetci mali dobry prehlad o vyloZenych farbach.

PRIPRAVA HRV:

* Rozdajte rovnaky pocet HEXov medzi vSetkych hracov (pri hre dvoch

hracov dostane kaZdy 22 HEXov, pri hre troch hrécov dostane kaZdy
15 HEXov, pri hre Styroch hrécov dostane kaZdy 11 HEXov). Zvyiné

Hrétisi pozrd vietky vylozené HEXy na stole. Ulohou kazdého hrata je o
najrychlejie vyhodnotit, ktoré zo Siestich farieb na vyloZenych kartach HEX

HEXy odlozte bokom, v hre sa nepouZiji. chybaju (v pripade dvech hracov nie je viditelna na kartdch HEX UP). ~
+ Kazdy hrac si zo svojich HEXov vytvori vlastny dokladaci balicek Hra€ musi €o najrychlejsie ukoristit a premiestnit k sebe CHIPy vSetkyjch f
a poloZi ho licom dolu pred seba. farieb, ktoré na vyloZenych kartach HEX nie si. b J"
+ Do stredu stola poloZte kartu BASE |icom hore a okolo dajte 6 CHIPov Pokial je na vylozenych kartach HEX pritomnych vetkych . |
v roznych farbach licom hore tak, aby na nich vietci hraéi dobre Sest farieb, musi hraé fo najrjchlejSie poloZit dlafi ruky ("_ | (HragB)
dosiahli. na kartu BASE.
* Vedla, vietkym na dosah, pripravte COINy - budd tvorit bank. Pokial'si hrac uvedomi chybu, svoj fah uz S
neméie opravit, nemaéize ani vracat CHIPy. "
Potom si hraéi zapoditajd COINy podla
bodovania (vid dalej).
HEXy pouZité v tomto kole sa odloZia .
bokom a uZ sa v partii nepouZiji. CHIPy
sa vratia do stredu stola a hradi sa
pripravia na dalsie kolo hry.
=
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V tomto kole hraéi otodili svoje HEXy, na ktorych chybali farby Zita e
__J a rufova. | BA=!
- = (HraE C)
(Hraé A) 1. Ako prvy si chybajcu ruzowd farbu viimol hré€ B, preto si Eonajrjch- 7 ) e

lejSie berie ruzovy CHIP, za ktory na konci kola ziska 1 COIN. Nasledne
si hraé A viimol chybajicu Zitd farbu, preto si &o najrychiejgie berie
ity CHIP, za ktory taktiez ziska na konei kola 1 COIN.

2. Hraé C nestihol zobrat Ziadny CHIP, neziskava Ziadny COIN. o
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Skompletizuj farby a zober body. Alebo vSetkijch oblafni.

[ HERuE KomPONENTY.

@ 45 hracich kariet so Styrmi otvormi a dvomi farbami = HEX
@ bodovacie Zetdny = COIN

PRIPRAVA HRY:

+ Do'stredu stola umiestnite zamiedany balicek HEXov llcom
dole = spoloény dokladaci balicek.

Ciefom hry je ziskat co najviac COINov. Na COIN ma hrac narok, ked
ma v ruke vietky farby. MdZe ale aj blafovat. COIN je mozné ziskaf tieZ
odhalenim pokusu o blaf protihraca.

+ Pred prvym kolom na stal vylozte tri HEXy z dokladacieho balicka licom
hore = zakladna ponuka.

« Vedla, vietkym na dosah, pripravte COINy.
+ KaZdy hrac dostane na zaciatok 3 COINy.

PRIEBEH HRY: KONIEC HRY A VVHODNOTENIE:
Hrac, ktory je na fahu, si vezme kartu HEX z ponuky {ostatni hradi vidia, Hra kondf, ked sa minl HEXy v dokladacom balitku aj v ponuke.

aky HEX si berie) a vloZi si ho do dlane tak, aby na neho videl iba onsdm,  Vyhrdva ten hrac, ktory ma na konci hry najviac COINov.
nie protihraéi. Potom otoé vrchny HEX z dokladacieho balitka a doplni

ponuku do poctu tri.

- by e - ’ « Pokial hrate s detmi, méZete hru hrat aj bez blafovania. COIN si tak
Novy HEX, ktory si hrac vybral vidy vrstvi do ruky na HEXy hrat berie, len ked sa mu podari zostavif Sesticu farieb. V takomto
z predchadzajicich kol tak, aby boli zalicované sestuholnikovym tvarom pripade nedrzite HEXy v ruke, ale skladéte farebnti kombindciu pred
s cielom zostavif Sesticu roznych farieb. Takto sa hradi striedaji a v ruke sebou tak, aby ju videli aj ostatni hrai.
si tvoria farebnu zostavu, ktord ostatnym hracom nesmi ukédzat.

Dalsi hraé na fahu si tie vezme jeden HEX a vio# si ho do dlane.

Menit poziciu HEXu v ruke (otdcat nim) po priloZeni do ruky uz nemozno.

Pokial hrat prilofenim aktudlneho HEXu dosiahne kombindciu Siestich
viditelnych rozdielnych farieb, oznami to zretelne svojim protihrdéom
vyslovenim slova ,FARBA" a vezme si z banku 1 COIN.

ALE: MdZe aj blafovat a ozndmit slovo ,FARBA" aj ked nemd na kartdch
HEX v dlani viditelnl zostavu Siestich farieb. Aj vtedy si vezme 1 COIN.

OBVINENIE HRACA Z BLAFU:

Pokial niektory z protihraov ma podozrenie, Ze hrac blafuje a vietky
farby viditelne nema a COIN si tak vzal neopravnene, vyzve okamiite
tohto hréca slovom ,BLAF" a ten musi ukdzat HEXy v ruke.

Vyzvat hrica mézeme len do casu, neZ si dalsl hrac vezme do ruky HEX
z ponuky. Vyzvat ma pravo iba ten hrag, ktory ma aspofi 1 COIN. Pokial
vyzve viace] hricov naraz, ma prednost ten, ktory md najmenej COINov.
Pokial maju rovnaky pocet COINov, ma prednost hrdc po lave] ruke
obvineného hraca.

MéZu nastat dve situdcie:

1. Vyzvany hraé ma v ruke 6 viditelnych farieb (r ) - vyzjvatel dava
jeden COIN vyzvanému.

2. Vyzvany hraé nemd v ruke 6 viditelnych farieb (blafoval) - vyzvany ddva
vyzyvatefovi nepravom ukoristeny COIN.

PRIKLAD:
Vtomto pripade md hra& na ruke FARBU.
1. Hrag, ktorj mé na ruke 6 farieb, povie ,FARBA" a okamZite ziska 1 COIN.

2. Ostatni hrai bud nereagujd alebo povedia ,BLAF". Vyzvany hrat musi ukdzat karty
vruke. V tomto pripade ma vietkych Sest farieb, takZe eSte dostane 1 COIN
od vyzyvatela.



THINK

Mysli! Kdeze bola farba? Spli co najviac zadani.

PRIPRAVA HRY:

+ Hradi sa rozdelia do dvoch timov.

I8 HERNE KOMPONENTV:

® 45 hracich kariet so Styrmi otvormi a dvomi farbami = HEX
@ 1 zékladna karta so Ziestimi farbami = BASE + Urdi sa tim, ktory bude tvorit zadanie. Druhy tim bude spoloéné
@ 12 farebnych Zeténov (2 = 6 farieb) = CHIP

® bodovacie Zetény = COIN + Zaddvajuci tim si vezme balicek 45 HEXov a kartu BASE, druhy tim ma

na stole rozlozené CHIPy licom dole.

Cieforn tejto hry je ziskat pre svoj tim &o najviac COINov. COINy ziskate tak,
Ze po pamaéti urdite, ktoré farby a v akej pozicii si na zakrytorn zadani.

A

PRIEBEH HRY A BODOVANIE:

Riesiaci tim zavrie odi (alebo sa otofl chrbtom k stolu), zaddvajici tim na
stole vysklada zadanie (vid dalej).

Na povel sa riesiaci tim pozrie na stbl a pozrie si zadanie pofas 1 mintty.
Cas meria zaddvajici tim.

Po uplynuti limitu tim opat zavrie ofi (alebo sa otodi tak, aby nevidel na
stdl) - nesmie vidiet, €o robf zaddvajdci tim!

Zaddvajlci tim vezme kartu BASE (licovou stranou dole) a zakryje fiou jedno
zo zadani. Nesmie nijako menif poziciu ani rozloZenie zadan( na stole!

Riesiaci ti/m sa potom pozrie na stdl, kde je vSetko ako predtym, len
jedno zo zadani je zakryté rubom karty BASE.

Ich tlohou je spamati urdit, aké farby a v akych pozicidch sa skrjvaji na
zakrytom zadani. To urobia tak, ze vidy otocia jeden CHIP farbou hore

a priloZia ho okolo zakrytého zadania, k prislusnému vrcholu Sestuholnika.
Tak pokracuju, az kym nevyderpaji vietky CHIPy. Pokial si myslia, Ze sa na
zakrytom zadani farba prave vytial CHIPu uZ nevyskytuje, daji ho
bokem. Raz umi 1y CHIP uz Zno menit.

Ked pouziji vietky CHIPy, zadavajuci
tim zdvihne kartu BASE a porovng
okolo vyloZzené CHIPy s farbamina
zadani.

Riediaci tim dostane tolko
COINov, kolko uhddol

spravnych farieb a otvorov. l < { 3
Tim teda maze ziskat az

6 COINov. S

V nasledujicom kole sa dlohy ( (

timov vymenia. Takto sa hra

6 kl - kazdy tim 3-krat.
Tim, ktory ma po Siestich kolach najviac
COINov, wyhrava. . .

PRIKLAD: ( @
Riediaci tim urdil pomocou CHIPov farby zo

zadania na predchadzajlice] stranke. Cierny, Zedy (‘

a Zlty CHIP je sprivne, ale modry je umiestneny zle. .
Riediaci tim dostane 4 COINy (3 farby a jeden otvor).

PRAVIDLA PRE ZADANIA:

+ Zadanim je kombindcia kariet HEX alebo HEX UP poloZenych licom

+ Pocet kariet HEX alebo HEX UP vyloZenych na stdl sa rovna poctu
hracov v riesiacom time +1. KaZdé dalSie kolo toho istého timu sa
prida dalsi HEX alebo HEX UP. V tretom kole timu sa bude podet kariet
HEX alebo HEX UP rovnat poctu hracov +3.

+ Cas na prezeranie zadani, pocet kdl a pocet kariet HEX alebo HEX UP si
méZete upravit tak, aby to vyhovovalo schopnostiam a veku hracov.

+ Jeden hrac sa chopi dlohy ,majstra”. Ostatni hradi dlohy ,uéna”.
Majster nahradi prvy tim a vietci uéni spolocne druhy tim. V kazdom
kole sa hraci v tlohe majstra vystriedaju. Tento variant je vhodny,
pokial hraji 2 alebo 3 hradi.




Kedy sa objaui tvoj tajmj kdd? Odhal kéd protihracal

HERNE KOMPONENTY:

@ 45 hracich kariet so 3tyrmi otvormi a dvomi farbami = HEX
@ 12 farebnych Zeténov (2 x 6 farieb) = CHIP

@ bodovacie Zetdny = COIN
@ stojangek na karty

PRIPRAVA HRY:

+ Zamiesajte balitek HEXov a umiestnite ho licom nadol do stredu stola
ako dokladaci balicek.

Otoéte CHIPY licom nadol, zamiesajte a ndhodne si kazdy hrac 3
vylosuje. To bude hracov osobny kad (napr. zelena - dervena - modra).
Pokial si vylosujete 2 CHIPy rovnakej farby, vyberte si iny a potom jeden
zo zhodnych vrafte a zamieSajte spat do viberu tak, aby ostatni hraci
nevideli, ktory to bol.

Farby na CHIPoch si kazdy hrac skryto pozrie a zapamata tak, aby ich
ostatni hraci nevideli. CHIPy hrac necha vyloZené pred sebou na stole
licom nadol, aby si farby na nich mohli kedykolvek pripomendt.

Na zaciatku si kaZdy hrac vezme do ruky z dokladacieho balitka
3 HEXy.
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Ciefom hry je ziskaf €o najviac COINov, ktoré hra dostane vidy, ked sa
na balicku objavi jeho osobna kombindcia farieb.

PRIEBEH HRY:

Zatina najmladsi hrac. V tahoch sa hradi pravidelne striedajd v smere
hodinovych ruciciek.

Kazdy hrac zahraje svoj fah tym, Ze odloZi HEX na kdpku v stojanceku,
licovou stranou nahor.

Potom si hraé doloZl HEX z dokladacieho balitka do poctu troch na ruke.

Pokrafuje dalsi hrd€ v poradi. Hradi postupne prikladajd HEXy na képku
v stojanceku.

Akonahle sa na kartach v stojanceku objavi farebny kdd niektorého

z hrécov (viditelné mdZu byt aj dalsie farby), oznami to tento hrac slovom
LKOD” a vezme si 1 COIN. Nezdle# na tom, kto préve poloZil HEX. MaZe sa
aj stat, Ze na balitku bude viditelny kad viacerych hracov. Potom si moie
COIN vziat kaZdy z nich. Nezdleii na vzdjomne] pozicii farieb.

Spravnost si hradi navzdjom nekontrolujd. Hraci nesmi blafovat.

Hraé pritomnost kédu na ploche méze zatajit a COIN si nevziat. To je
vifhodné v pripade, ked by si myslel, Ze by ziskan{m COINu protihrac
identifikoval jeho kod.

TIP: Ked budete dobfe pozorovat, méiete protihricov kéd
odhalit! MéZete potom prikladat HEXy tak, aby ste
protihriovi nepomahali.

| KONIEC HRV: J

Koniec hry nastdva, ked'sa mind HEXy v dokladacom balicku a v ruke
vietkych hracov. Vyhrdva ten hrac, ktory ma najviac COINov.
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