@ PRAVIDLA

Hex Up! je originalni eska hra. Obsahuje B riznjch zabaunyjch her,
které Uam prinesou 6 hernich zazitkil.

HRA DBSAHUJE: UVSVETLENi NAZV0 HERNICH KOMPONENTD

CHIP__ APOJMD POUZIVANYCH U PRAVIDLECH:

* HEX: hraci karta se ctyfmi otvory a dvéma barvami
(45 ks kaZda jina)

+ BASE: zakladni karta se Sesti barvami bez otvor( - ma
rozdilnou rubovou stranu nez HEX (1 ks)

® 46 hracich karet (A)
@ 12 barevnych Zetont (B) (B)
@ 60 bodovacich Zeton( (C)

@ 1 stojének na karty (D)
* COIN: bodovaci Zeton, 1 COIN odpovida 1 bodu (60 ks)

* CHIP: jednobarevny Zeton (12 ks v Sesti barvach)

BASE * HEX UP: Dva HEXy poloZené na sobé zarovnané do
\ Sestidhelnikového tvaru, tak aby byly vidét minimalné
3 barvy. Barvy na HEX UPu se mohou opakovat.
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Jeden balicek, Sest bareu. Situace se méni kazdou vtefinou!

5 HERN[ KOMPONENTY:

@ 45 hracich karet se €tyfmi otvory a dvéma barvami = HEX
& 1 zikladni karta se Sesti barvami = BASE

@ bodovaci Zetony = COIN

@ stojanek na karty

PRIPRAVA HRY:

+ Stojanek poloZte do stfedu stolu a do ného umistéte kartu BASE
barvami nahoru.

« ROzné po stole rozprostiete HEXy, licem nahoru tak, aby na né véichni
hraci dobfe dosahli. HEXy se mohou i Eastecné prekryvat, aby se vesly
na stdl. Vedle, viem hracm na dosah, pfipravte COINy.

Cilem hry je ziskat nejvice COING, které obdrZite za spravné priloZeni
karet HEX nebo HEX UP na spolecny balicek.



Smyslem hry je pfiloZit do stojanku kartu HEX, nebo HEX UP tak, aby na
bali¢ku bylo pfi pohledu shora (na hornim HEXu a zaroven pres otvory),
stéle viditelnych viech 6 rliznych barev. Ihned jakmile hrag poloZi HEX
nebo HEX UP, oznami to hlasitym ,BARVA" a vezme si ihned pred sebe
(nebo v pfipadé chyby do banku odevzda) odpovidajici pocet COING, (viz
bodovani nize).

Nejmladsi hra€ odstartuje hru. Hraji viichni najednou, nezalezi na
poradi. Hraci si berou HEXy ze stolu, kombinuji je na sebe a vrstvi na
spoleény balicek do stojanku.

Ukolem kaZdého z hracl je rychle najit vhodny HEX, nebo vhodné v ruce
zkombinovat dva HEXy na sebe (vytvorit HEX UP) a poloZit jej na balicek
do stojanku barvami nahoru. Hraci necekaji jeden na druhého, hraje
ten, kdo je rychlejsi. Tah po priloZeni nelze opravit.

V ruce milZe mit hra soucasné maximalné 3 HEXy. Nevhodny HEX miiZe
odhodit na stdl zpét licem nahoru a dobrat si jiny (do poctu 3 HEX().

HEXy je nutné davat do stojanku, tim se zarovnaji na sebe. Neni
dovoleno balicek ve stojanku zakrjvat a zkouset poloZit ,nanedisto”.

Situace, jaké mohou nastat po pfiloZeni karet na baliek:

1. Hrag, ktery pfiloZi 1 HEX na balicek tak, Ze zlistane vidét
6 rliznych barev, ziska 1 COIN.

2. Hrac, ktery pfiloZi HEX UP na balicek tak, Ze zlstane vidét
6 riznych barev, ziska 3 COINy.

3. Hrac, ktery pfiloZi kartu/y tak, Ze na balicku neni vidét
6 rliznych barev, vrati 1 COIN (pokud néjaky viastni).

Pokud udéla hrac chybu (var. 3, na balicku neni vidét 6 barev), necha
Spatné pfiloZené HEXy ve stojanku. Z balicku se na stdl nevraci!

| nadale je Gkolem hrach poloZit HEX nebo HEX UP tak, aby po zahrani
bylo vidét viech 6 barev.

PRIKLAD:
Hrag pfiloil kartu se Sedou a dernou barvou tak, aby byly viditelné

viechny barvy. Tento hra€ pfiloZil 1 HEX, proto ziskava 1 COIN.

KONEC HRY A UYHODNOCENI:

Pokud na stole jiZ nejsou Zadné HEXy musi viichni hraci odloZit viechny
HEXy z ruky zpét na stll. Hra konéi, kdyZ zbudou ve hie posledni tfi
HEXy, nebo uz Zadny HEX, ani HEX UP nelze priloZit, tak aby bylo ze
shora 6 viditelnych barev. Vyhrava ten hrac, ktery nasbiral nejvétsi
poget COING.

| VARIACE: 4

+ Verze kooperativni: Hraci si méfi cas a skladaji HEXy co nejrychleji.
Nikdo z tymu nesmi udélat chybu. Jakmile nastane chyba, hra konél
netispéchem celého tymu. Lze hrat postupné ve dvou soupeficich
tymech, rychlejsi tym vyhrava.

+ Verze pohybova: Kartu BASE ve stojanku a HEXy dejte ve vétsi
mistnosti nebo venku nékolik metril od sebe. Pro vybér a poloZeni
HEXu tak musi hraci béhat od jednoho mista k druhému a rozhoduje
nejen viimavost a rychlost rukou, ale i pamét a rychlost nohou!




Tuor bareuné pole. Uytéz z kazdého tahu maximum.

I HERNi KOMPONENTY: | CiLHRY: ]

@ 45 hracich karet se €tyfmi otvory a dvéma barvami = HEX Cilem hry je ziskat co nejvice COINU, které hraci ziskavaji za prikladani
- B stejnych barevnych poli k sobé.
& 1 zikladni karta se Sesti barvami = BASE

®12b ych Zetonl (2 % 6 b. = CHIP - .
Sy ) PRIPRAVENA HRA

@ bodovaci fetony = COIN PRO 2 HRACE

PRIPRAVA HRV:

Rozdejte stejny a zarovef sudy pocet HEXU mezi viechny hrace (PFi
he dvou hracd obdrZi kaZdy 22 HEXUG, pfi hite tFi hracl obdrii kaZdy
14 HEXU, pfi hie Ctyf hradd obdrzi kaZdy 10 HEX(). Zbylé HEXy odloZte
stranou, pfi hfe se nepougiji.

Kaidy hrac si ze svych HEXU vytvori vlastni dobiraci baligek, a poloZi ho
licem dolli pFed sebe.

KaZdy hrac dostane stejny pocet ndhodné vylosovanych CHIP(, které
pred sebe vyloZi licem nahoru. (Pfi hie dvou hracd obdrii kaidy

6 CHIPG, pfi hie tFi hrag obdri kazdy 4 CHIPy, pfi hie EtyF hracd
obdri kazdy 3 CHIPy)

Kartu BASE poloZte doprostfed herni plochy.

Kaidy hrac si ze svého dobiraciho balicku otodi 3 HEXy .
avyloii je pred sebe tak, aby o nich méli prehled
i ostatni hraci.




PRUBEH HRV:
Nejmladsi hrac uri, kdo zacina. V tazich se hraci pravidelné stfidaji po
sméru hodinovych rucicek.

Hrag, ktery je na tahu ze svych tfi HEX( vybere a zkombinuje dva na
sebe tak, aby vytvoril HEX UP.

HEX UP pfiklada na stil, dle pravidel pro ukladani (viz dale).

Prvni HEX UP se priloZi ke karté BASE. V dalSich kolech Ize HEX UP pfiloZit
kamkoli k rozristajicimu se poli dle pravidel pro ukladani (viz dale).

Sviij tah miZe hraé ihned doplnit poloZenim barevného CHIPu na otvor.

Ihned po tahu hraé spocita body, které mu tento tah pfinesl a vezme si
odpovidajici pocet COING.

Poté si hrat dobere HEXy ze svého dobiraciho balicku (do poctu tFi)
a hraje dalsi hrac.

PRAVIDLA PRO UKLADANI A BODOVANI:

+ Hradi tvofi jedno spolecné herni pole.

+ HEX UPy se k sobé pfikladaji celymi stranami Sestiihelnik(
(nelze priloZit pouze Easti strany nebo vrcholem).

+ Nové pfilozeny HEX UP musi na viech strandch, kde sousedi s jiz
drive vyloZenymi, respektovat sousedici barvy - mezi HEX UPy se
musi tvofit stejnobarevné vazby. Je zakazano poloZit proti sobé
neodpovidajici barvy.

+ Otvor v kartach HEX UP se miZe poloZit proti jakékoli barvé &i otvoru.

« V jednom tahu miZe hrac pouit libovolny pocet CHIP( ze své
zasoby a zvétsit tim pocet vazeb. CHIP musi respektovat barvy
na okolnich kartach HEX UP. CHIP nelze zahrat jako samostatny
tah. CHIP se musi zahrat jen na pravé poloZeny nebo na pfimo
sousedici HEX UP.

+ COINy se zapoditaji ihned po tahu. Za kaZdou nové
vytvorenou vazbu - barva proti barvé - si hrac vezme
jeden COIN. Otvor neprinasi COINy ani s jinym

otvorem, ani s barvou.

PRIKLAD:

1. Na hornim obrézku je $patné pfilozeny HEX UP. Zluté
barva neni piimo proti Zluté na druhé strané.

2. Na spodnim obrazku je spréawné pfiloZeny HEX UP a hraé
za né&j obdrii 4 COINy. 2 COINy za Zluté barvy, 1 COIN za
modrou barvu a 1 COIN za zelenou barvu (hré€ si u zelené
barvy pomohl CHIPem).

KONEC HRY A UYHODNOCEN:

Konec celé partie nastane, kdyZ viem hracim dojde dobiraci balicek
i vyloZend zasoba HEX(. Poget CHIPG, ktery hragtm zbude neni
rozhodujici. Vyhrava ten, kdo ziskal nejvice COING.

SPATNE
pRILOZENY €

SPRAUNE
PRILOZENV
HEX UP
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SPEED :

Poznej, jaké baruy chybi! Bud' rychlej$i nez ostatni!

HERNI KOMPONENTY: CiL HRY:
@ 45 hracich karet se €tyfmi otvory a dvéma barvami = HEX Cilem hry je ziskat co nejvétdi pocet COINU, které hraci obdrii, kdyZ
- B nejrychleji urci barvy, které se aktualné nevyskytuji na vyloZzenych
# 1 zékladni karta se Sesti barvami = BASE kartach hracd. Rozhoduje dobry postieh a rychlé ruce.

@ 6 barevnych Zetond (6 riznych barev) = CHIP
@ bodovaci Zetony = COIN

PRIPRAVA HRV:

« Rozdejte stejny pocet HEXU mezi viechny hrace (PTi hie dvou hragi
obdri kaZdy 22 HEXG, pfi he tfi hrach obdri kazdy 15 HEXQ, pfi hie
Ctyf hrach obdrZi kazdy 11 HEXG). Zbylé HEXy odloZte stranou, ve hie
se nepouziji.

« KaZdy hrac si ze svych HEXU vytvori viastni dobiraci balitek, a poloZi ho
licem dolli pFed sebe.

+ Doprostied stolu poloZte kartu BASE licem nahoru a okolo dejte 6
CHIPG v riznych barvach licem nahoruy, tak aby na né viichni hraci
dobfe dosahli.

* Vedle, viem na dosah, pfipravte COINy - budou tvofit bank.
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PRUBEH HRV: BODOVANI A KDNEC HRV: :

Pokud hraje hru tfi a vice hract, viichni najednou otoéi jeden HEX. * Hrat ziska z banku tolik COINC, kolik spravnych CHIPG se mu podafilo
PFT Wit dubiblypit a2l g swibio baliciipesie dva HEXy 2 Vytvor] ukofistit. Pokud bylo na kartdch HEX hracl viech 6 barev ziskava 1

COIN hrat, ktery nejrychleji polozil dlan ruk k BASE. ey,
z nich HEX UP, vie stale licem dold, tak, aby nikdo, ani on sam, nevidél T e Al POl alLTH Y 3 et S o
na barevnou kombinaci. + Za chybné ukofistény CHIP (nebo poloZeni ruky na kartu BASE) hrac do

banku odevzdava jeden COIN (pokud néjaky viastni). o

TIP: Na rubové stran& HEX UPu, nesmi byt vidét vic neZ + V jednom kole miZe ziskat COINy i vice hragd.
[ 3 otvory, aby byla dedrZena pravidla pro tvorbu HEX UPu. ] ! ¥
Konec hry nastane aZ dojdou viem hracim HEXy v dobiracim balicku.

: . = S o iy . Vitézi hrac s nejvice COINy. v
Na povel nejmladsiho hrace viichni rychle otodi HEXy a vyloZi je na stul
licem nahoru, tak aby byly vidét barvy. Otacet a vykladat musi hraci tak, i
aby viichni méli dobry pfehled o vyloZenych barvach. o

Hréi si prohlédnou viechny vyloZené HEXy na stole. Ukolem kaZdého
hraée je co nejrychleji vyhodnotit, které z Sesti barev na vyloZenych kartach -
HEX chybi (v pripadé dvou hraél neni viditelna na kartach HEX UP). (

Hrac musi co nejrychleji ukofistit a premistit k sobé CHIPy vSech barev,
které na vyloZenych kartach HEX nejsou.

Pokud je na vyloZenych kartach HEX pFitomno viech 6 barev, . /

musi hrat co nejrychleji poloZit dlaf ruky na kartu BASE. (Hrag B)

@

Sviij tah nelze opravit, nelze vracet CHIPy, pokud
si hrag uvédomi chybu.

Poté si hraci zapoditaji COINy dle bodovani

(viz dale).
HEXy pouZité v tomto kole se odloZi

stranou a jiZ se v partii nepoutiji. CHIPy
se vrati doprostfed stolu a hraci se
pripravi na dalsi kolo hry.

©
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=W 4 PRIKLAD: £
V tomto kole hrai otoili své HEXy na kterjich chybély barvy Zluta r/\ \| I
. a rifovd. = (Hrag )
(Hré A) 1. Jako prvni si chybé&jici riifové barvy viiml hrag B, proto si co ('— ~== /J F &

nejrychleji bere rizovy CHIP, za ktery na konci kola ziska 1 COIN.
Nasledné si hraé A viiml chybéjici Zluté barvy, proto si co nejrychleji
bere Zluty CHIP, za ktery rovnéZ ziska na konci kola 1 COIN.

2. Hrat C nestihl sebrat Zadny CHIP, neziskéva zadny COIN.
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7 ; Ikompletuj barvy a ber body. Anebo vSechny oblafni.

s HERNI KOMPONENTY:

@ 45 hracich karet se tyfmi otvory a dvéma barvami = HEX
@ bodovaci Zetony = COIN

PRIPRAVA HRY:

+ Doprostied stolu umistéte zamichany balicek HEXG
licem dolti = spoleény dobiraci balitek.

« Pred prvnim kolem na stdl vyloZte tfi HEXy z dobiraciho balieku licem
nahoru = zakladni nabidka.

* Vedle, viem na dosah, pfipravte COINy
+ KaZdy hrac dostane na zacatek 3 COINy.

Cilem hry je ziskat co nejvice COING. Na COIN ma hrac narok, kdyZ
ma v ruce viechny barvy. MiZe ale i blafovat. COIN |ze ziskat taktéz
odhalenim pokusu o blaf protihrace.




Hrac, ktery je na tahu, si vezme kartu HEX z nabidky (ostatni hradi vidi,
jaky HEX si bere) a vioii si ho do dlané tak, aby na néj vidél jen on sam,
nikoli protihraci. Poté oto&i vrchni HEX z dobiraciho balicku a doplni
nabidku do poctu tFi.

Dalsi hrag na tahu si také vezme jeden HEX a vloZi si ho do dlané.

Novy HEX, ktery si hrac vybral, vidy vrstvi do ruky na HEXy z predchozich
kol, tak aby byly zalicované Sestitihelnikovym tvarem s cilem sestavit
Sestici riiznych barev. Takto se hrai stfidaji a v ruce si tvofi barevnou
sestavu, kterou ostatnim hracdm nesmi ukazat.

MEnit pozici HEXu v ruce (otacet s nim) po priloZeni do ruky jiz nelze.

Pokud hrac pfiloZenim aktualniho HEXu dosahne kombinace Sesti
viditelnych rozdilnych barev, oznami to zfetelné svym protihractim
vyféenim slova ,BARVA" a vezme si z banku 1 COIN.

ALE: MiZe i blafovat, a oznamit slovo ,BARVA” i kdyZ nema na kartach
HEX v dlani viditelnou sestavu Sesti barev. | tehdy si vezme 1 COIN.

OBVINENI HRACE Z BLAFU:

Pokud néktery z protihracl pojme podezieni, Ze hrac blafuje a viechny
barvy viditelné nema a COIN si tak vzal neopravnéné, vyzve okamzité
tohoto hrace slovem ,BLAF", a ten musi ukazat HEXy v ruce.

Vyzvat hrace Ize jen do té doby, neZ si dalsi hrac vezme do ruky HEX z

nabidky. Viyzvat ma pravo jen ten hrac, ktery ma alespori 1 COIN. Pokud
vyzve vice hracl najednou, ma pfednost ten, ktery ma nejméné COING.
Pokud maji stejné COING, ma prednost hrag po levici obvinéného hrace.

Mohou nastat dvé situace:

1. Vyzvany hraé ma v ruce 6 viditelnych barev (neblafoval) — vyzyvatel dava
jeden COIN vyzvanému.

2. Vyzvany hrac nemad v ruce 6 viditelnych barev (blafoval) — vyzvany dava
vyzyvateli nepravem ukoristény COIN.

PRIKLAD:
V tomto pfipadé ma hra¢ na ruce BARVU.
1. Hréaé, ktery ma na ruce 6 barev, fekne , BARVA" a okamZité ziska 1 COIN.

KONEC HRY A UYHODNOCEN:

Hra konéi, kdyZ dojdou HEXy v dobiracim balitku i v nabidce. Vyhrava
ten hrac, ktery ma na konci hry nejvice COING.

| UARIACE: J

+ Pokud hrajete s détmi mGZete hru hrat i bez blafovani. COIN si tak
hrac bere, jen pokud se mu podafi sestavit Sestici barev. V takovém
pripadé nedrZite HEXy v ruce, ale skladate barevnou kombinaci pred
sebou tak, aby ji vidéli i ostatni hradi.

2. Ostatni hraci bud nereaguji, nebo feknou ,BLAF", Vyzvany hra€ musi ukazat karty
vruce. \V tomto pfipadé ma viech 6 barev, takZe jesté dostane 1 COIN od vyzyvatele.




THINK

Mysli! Kdepak byla barva? Spli co nejuice zadani.

I HERNi KOMPONENTY: PRIPRAVA HRV:

@ 45 hracich karet se €tyfmi otvory a dvéma barvami = HEX + Hraci se rozdéli do dvou tymui.

® 1 zékladni karta se Sesti barvami = BASE * Uréi se tym, ktery bude tvofit zadani. Druhy tym bude spolecné zadani
fesit.

@ 12 barevnych Zeton( (2 * 6 barev) = CHIP o
@ bodovaci Zetony = COIN « Zadavajici tym si vezme balicek 45 HEX( a kartu BASE, druhy tym ma

na stole rozloZzené CHIPy licem doli.

ZADANI Cilem této hry je ziskat pro svij tym co nejvice COING. COINy ziskéte tak,
Ze po paméti urdite, které barvy a v jaké pozici jsou na zakrytém zadani.




PRUBEH HRY A BODOVANI:

Resici tym zavie ofi (nebo se otoi zady ke stolu), zadavajici tym na stole
vysklada zadani (viz dale).

Na povel se fesici tym podiva na stil a prohlédne si zadani po dobu
1 minuty. Cas méfi zadavajici tym.

Po uplynuti limitu fesici tym opét zavfe ofi (nebo se otodi tak, aby
nevidél na stidl) - nesmi vidét co déla zadavajici tym!

Zadavajici tym vezme kartu BASE (licovou stranou doli) a zakryje s ni
jedno ze zadani. Nesmi nijak ménit pozici ani rozloZeni zadani na stole!

Resici tym se poté podiva na stil, kde je vie jako pfedtim, jen jedno
ze zadani je zakryté rubem karty BASE.

Jejich tikolem je po paméti urcit, jaké barvy a v jakych pozicich se
skryvaji na zakrytém zadani. To udélaji tak, Ze vidy otodi jeden CHIP
barvou nahoru a priloZi jej okolo zakrytého zadani, k pfislusnému
vrcholu Sestihelniku. Tak pokracuji, dokud nevycerpaji viechny CHIPy.
Pokud si mysli, Ze se na zakrytém zadani barva pravé vytazeného CHIPu

uz nevyskytuje, daji jej stranou. Jednou
umistény CHIP jiZ nelze ménit.
(\ \ @ (\
s

Kdyz vycerpaji viechny CHIPy,
zadavajici tym zvedne kartu BASE
a porovna okolo vyloZzené CHIPy
s barvami na zadani.

Resici tym dostane tolik
COING, kolik trefil spravnych
barev a otvor(. Tym tedy
miiZe ziskat aZ 6 COING.

V pristim kole se role tymi
obrati. Takto se hraje 6 kol -
kaZdy tym 3=,

Tym, ktery ma po Sesti kolech nejvice
COING vyhrava,

PRIKLAD:

Redici tym uréil, pomoci CHIPG, barvy ze zadéni
na predchozi strance. Cerny, Sedy a Zluty CHIP je

spravné, ale modry je umistén Spatné. Resici tym
dostane 4 CIONy (3 barvy a jeden otvor).

PRAVIOLA PRO ZADANI: 3

+ Zaddnim je kombinace karet HEX nebo HEX UP poloZenych licem L

nahoru.

« Potet karet HEX nebo HEX UP vyloZenych na stll je roven poftu hracd N2

v Fesicim tymu +1. KaZdé dalsi kolo téhoZ tymu se prida dalsi HEX nebo
HEX UP. Ve tretim kole tymu tedy bude karet HEX nebo HEX UP rovno
pottu hraci +3.

+ Cas na prohlizeni zadani, potet kol a pocet karet HEX nebo HEX UP si
miiZete upravit tak, aby to vyhovovalo schopnostem a véku hragu.

+ Jeden hrac se ujme role ,mistra®. Ostatni hraci role ,uéné”. Mistr
nahradi prvni tym a viichni ucni spolecné druhy tym. V kazdém kole
se hradi v roli mistra vystfidaji. Tato varianta je vhodna, pokud hraji
2 nebo 3 hradi.

L




Kdy se objevi tuij tajny kéd? Odhal kdd protihrace!

HERNI KOMPONENTY:

@ 45 hracich karet se Etyfmi otvory a dvéma barvami = HEX

& 12 barevnych Zetond (2 = 6 barev) = CHIP
@ bodovaci Zetony = COIN
@ stojanek na karty

PRIPRAVA HRV:

+ Zamichejte bali¢ek HEX( a umistéte je licem dold do stiedu stolu jako
dobiraci balicek.

+ Otocte CHIPy licem doli, zamichejte a nahodné si kaZdy hrac 3 vylosuje.
To bude hraciiv osobni kéd (napf. zelend - Eervena - modra). Pokud si
vylosujete 2 CHIPy stejné barvy, vyberte si jiny a poté jeden ze shodnych
vratte a zamichejte zpét do vybéru, tak aby ostatni hraci nevidéli, ktery
to byl.

+ Barvy na CHIPech si kazdy hrac skryté prohlédne a zapamatuje tak,
aby je ostatni hraci nevidéli. CHIPy hrac necha vyloZené pred sebou na
stole licem dold, aby si barvy na nich mohl kdykoli pfipomenout.

+ Na zaddtku si kaZdy hrac vezme do ruky z dobiraciho balitku 3 HEXy.
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Cilem hry je ziskat co nejvice COINU, které hrac dostane vidy, kdyZ se na
balicku objevi jeho osobni kombinace barev.

PRUBEH HRV:

Zatinad nejmladsi hrac. V tazich se hracdi pravidelné stfidaji po sméru
hodinovych rucicek.

KaZdy hrac zahraje svij tah tim, Ze odloZi HEX na hromadku ve stojanku,
licovou stranou nahoru.

Poté si hrac dobere HEX z dobiraciho balicku do poctu tfi na ruce.

Pokrafuje dalsi hrac v pofadi. Hraci postupné pfikladaji HEXy na
hromadku ve stojanku.

Ihned, jakmile se na kartach ve stojanku objevi barevny kod nékterého
z hracd (viditelné miZou byt i dal3i barvy), oznami to tento hrac slovem
«kod" a vezme si 1 COIN. NezaleZi na tom, kdo zrovna poloZil HEX. Mize
se i stat, Ze na balicku bude viditelny kéd vice hraci. Pak si mliZe COIN
vzit kazdy z nich. Nezaleii na vzajemné pozici barev.

Spravnost si hraci navzajem nekontroluji. Hradi nesmi blafovat.
Hrac pfitomnost kédu na plose miZe zatajit a COIN si nevzit. To je

vyhodné v pfipadé, kdyZ by si myslel, Ze by ziskanim COINu protihraé
identifikoval jeho kod.

TIP: KdyZ budete dobFe pozorovat, miiZete protihraZiv
k6d odhalit! MiZete potom pFikladat HEXy tak, abyste
protihraéi nepomahali.

Konec hry nastava, kdyZ dojdou HEXy na dobiracim balicku a v ruce
viech hragu. Vyhrava ten hrag, ktery ma nejvice COING.
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