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V tomto variante je cielom ziskat o najviac vitaznych bodov.

// 4 Priprava hry:

Rovnako ako v hre dvoch hracov vyloZte obidva herné plany.
Nahodne vylosujte Styri bodovacie karti¢ky a umiestnite

ich za produkéné stupnice energie, potravin, kovu a vedy

na vyznacené policka. Vyberte si svoju farbu a na policko 0
na pocitadle bodov umiestnite svoj valcek. Na stupnice
energie, potravin, kovu, vedy, vojenstva, obchodu

a diplomacie umiestnite ukazovatele oboch farieb.

Na stupnici produkcie bodov poloZte iba svoj ukazovatel.
Na centralne pole dosky vplyvu umiestnite Sedy valcek.
VyloZte Sest kariet prvej epochy do matice 3 x 2 karty.
Vezmite si nahodne 7 kariet vedy. Pozrite siich, pat si vyberte
a dve odloZte spat.

Polozte dosticku stpera pre sélo méd na stol tak, aby ste
jumali po ruke, a vedla nej si pripravte osem kariet akcii
pre s6lo maéd. Dosticka s kartami akcii bude simulovat
vasho protihraca.

VAF Pricbeh hry:

Priebeh hry je rovnaky ako v hre dvoch hracov. Tahy
protihraca su simulované dostickou akcii a kartami akcii
pre sélo mod.

V prvej a tretej epoche zacinate hru.V druhej zacina protivnik.

Vzdy ked ste na tahu, zahrate jednu z akcii Vybrat si karty
z ponuky, Vylozit kartu alebo Pasovat podla obvyklych
pravidiel. Potom odohrajte tah za svojho protivnika.

Ak pasujete, kondi svoje tahy aj protivnik.

VI Akcie protihraca:

Vezmite vrchnu kartu akcii z balicka, otocte ju a prilozte

k prvému volnému miestu k dosticke akcii (zhora nadol).
Potom vyhodnotte jej efekt. Ked su k dosticke umiestnené
Styri karty, zacnite umiestnovat dalie zdola nahor.

U kazdého miesta tak budu postupne lezat dve karty.

Po polozeni 6smej karty akcii vietky zoberte, zamiesajte

a znovu vytvorte doberaci balicek.
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V¥ Erekty kariet akcii:
> Karta s vyznacenymi poziciami kariet epoch - ihned

Z ponuky odstrante karty, ktorych pozicie st vyznacené
cerveno. Ak sa jedna o karty s hodnotou tri, odstrante len tu,
ktora je vyznacend na doplnkovej ikonke na dosticke. Karty
odlozte bokom.

Ak na danych poziciach nie su karty, zoberte najbliz3iu nizsiu.

Ak nie su k dispozicii Ziadne karty, postupujte ako v pripade
prazdnej karty akcii (bez efektu).

Karta so Sipkou - podla toho, kam smeruje Sipka, posunte
stuperov ukazovatel na stupnici na hernom plane o jedno
pole. Ak Sipka smeruje na trojicu diplomacia/obchod/
vojenstvo, posunte ukazovatel na tej stupnici, kde ma
protivnik najnizsiu hodnotu. Ak je takych stupnic viac,
zvolte jednu v poradi diplomacia, obchod, vojenstvo.

Prazdna karta - nic¢ sa nestane.

VA® Koniec epochy:
Na konci epochy moézete vylozit jednu kartu vedy.

Potom vyhodnotte prevahu na doske vplyvu. Ak je Sedy
valcek po vyhodnoteni na pozicii, za ktord by mal dostat
body protivnik, odpocitajte si polovicu z nich (zaokruhlené
nahor) - posunite svoj val¢ek smerom k nule. Ak ma
protivnik prevahu na obchodnej stupnici, v ktorej sa body
vypocitavaju podla poctu planét, pouzite svoj pocet planét.

Nakoniec si pripocitajte body podla stalej produkcie bodov.

VIS Koniec hry:

Postupujte rovnako ako v hre dvoch hracov s nasledujicou
vynimkou: Pri vyhodnoteni prevahy v jednotlivych
stupniciach produkcie surovin ziskate dodato¢né body iba
v pripade, ak je vas ukazovatel na vy33om produkénom ¢isle
ako protivnikov.V pripade remizy body neziskate.

V#F Bodovanie:

Vybornym vysledkom v hre jedného hraca je 100 bodov.
Ak sa vam podari prekonat hranicu 130 bodov, je nacase
obliect si skafander a vyrazit kolonizovat skutocné planéty.
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