KRTEK A POCASI

Autor hry: Honza Vodicka

G

Hra pro 2-4 hrace od 3 let (s variantou od 5 let)

Herni material:
16 pevnych karticek (zékladni hra)
8 pevnych karticek (rozsifeni)

Krtecek md rad hezké pocasi. Kdyz sviti slunicko, hraje si venku se svymi kamarddy.
Jindy ziistdvd doma a pfipravuje se na dalsi vypravy. Pokud zmokne, nezbude mu
nez ususit si mokré kalhotky, aby mohl zase vybéhnout ven.

Pfiprava a cil hry

Pfed prvni hrou opatrné vyjméte viechny
karticky z predseknuté kartonové mrizky.
Hru Ize hrat v nékolika variantach. Zakladni
varianta je urcena pro nejmensi hrace

od 3 let. Pokrocila pravidla jsou uréena

pro zkusenéjsi hrace od 5 let. Cilem hry
je ziskat co nejvice bodu.

1/ ZAKLADNI VARIANTA (pro déti od 3 let)
Varianta se hraje se 16 zdkladnimi kartickami.
Déti si pfi hie procvici znalost zékladnich
barev, pamét a vizualni pfedstavivost.
Karticky pro zékladni variantu hry:

SYMBOL | BARVA | POCET | VYZNAM

hréac, ktery kartu ziska,

Zluta 6

ma na konci hry 1 bod

pokud hra¢ pii hie otoci

@9 Cervend 5

kartu, nic se nestane

modra 5 hrac jedno kolo nehraje

Pfiprava a pribéh hry

Vyberte z herniho materidlu 16 zakladnich
karticek, zamichejte je a kazdému hréci
rozdejte stejny pocet. Pokud jedna karticka
zbude, polozte ji rubem nahoru doprostied
stolu. Poté si hraci prohlédnou sadu karticek,
které maji v ruce, ale nikomu je neukazuiji.
Nejmladsi hrac zacind hru tim, Ze vylozi jednu

karticku z ruky na stll rubem nahoru a fekne,
o kterou karti¢ku se jedna.

Pozndmka: Nejmensi déti nebo méné zkuseni
hrdci mohou obrdzek na karticce, predtim nez
jiumisti na stul, spoluhrd¢im ukdzat.

Poté pokracuje ve hre stejnym zptsobem hrac
po levici. Hrdci se pravidelné stfidaji ve vykladani
karet po sméru hodinovych rucicek.
Pozndmka: Pro snadnéjsi zapamatovdni doporu-
Cujeme poklddat karticky do Ctverce nebo jiného
pravidelného utvaru.

Jakmile néktery z hrdcd umisti na stdl posledni
karticku, zacina druha c¢ast hry. Hrac, ktery je
na fadé, otoci libovolnou karti¢ku a vezme
si ji k sobé, pfitom se zachova podle jejiho
vyznamu. Hrédi se snazi sbirat bodované
karticky, jejichz polohu si mohli zapamatovat
pfi pokladani karticek v prvni ¢asti hry.

Hra kon¢i odebranim posledni karticky.
Viyhrava hrac s nejvétsim poctem bodd.
Pozndmka: Hru doporucujeme hrdt na vice kol,
aby se vsichni vystridali v zacindni.

2/VARIANTA HRY S ROZSIRENIM
(pro détiod 5 let)
Pravidla i cil hry z(istavaji stejné jako
v zékladni varianté, jen se hraje se viemi
24 kartickami. K zékladni sadé 16 karet
se prida 8 karet rozsifeni se symboly ro¢nich
obdobi. Tyto karty pfinaseji hracdm pfi
hodnoceni na konci hry dalsi body.



SYMBOL | BARVA | POCET VYZNAM
% r0zova 2 jaro-1bod
@ zelend 2 |éto- 1 bod
é oranzova| 2 podzim-1bod
m ;:Ijj; 2 zima-1bod

Hodnoceni karticek rozsifeni
« Za kazdou karticku jara, léta, podzimu nebo
zimy - 1 bod
« Za 2 karticky stejné roc¢ni doby
(napf. [éto + 1éto) - 3 body
- Za 4 karticky s raznymi ro¢nimi dobami
(jaro + léto + podzim + zima) - 7 bodt

3/VARIANTA S BLAFOVANIM

Pfed hrou si kazdy hra¢ vezme 2 karticky
rozsifeni se symboly ro¢nich dob (pfi hie

2 hract si kazdy hrac¢ vezme 4 karticky)
a polozi je pred sebe licem nahoru. Karticky
rozsireni hraci nevykladaji pti hie na stdl,
vyuziji je pouze jako zetony pfi blafovani
a béhem zavére¢ného hodnoceni.

Prabéh hry

Varianta s blafovanim se hraje stejné jako
zakladni varianta hry s tim rozdilem, Ze hraci
mohou pii pokladani karticek na stdl
Lblafovat”, tzn. popsat ostatnim hrac¢im
obsah karticky nepravdivé.

P¥iklad: Hrdc se chystd vylozit Zlutou

karticku se ,slunickem’; ale fekne ,mrdcek”
(modrd karticka).

Pokud si néktery ze soupeft mysli, ze hrac
nemluvi pravdu, muze ho obvinit ze IZi.
V tom pripadé se pravé umisténd karticka
otoci licem nahoru. Pokud pokladajici hra¢
mluvil pravdu, dostane jednu kartic¢ku se
symbolem ro¢niho obdobi od hrace, ktery

ho obvinil ze 1Zi. Pokud pokladajici hrac
blafoval, musi dat naopak jednu svoji karticku
spoluhrédi. Umisténd karticka se poté otoci
zpét rubem nahoru. Jakmile hrac prijde

o viechny karticky s ro¢nimi obdobimi,
pfichazi o moznost blafovat nebo obvinit

z blafovani jiného hrace. Po polozeni
posledni karticky zac¢ind druhd ¢ast hry

s odebiranim. Po odebrani posledni karti¢ky
si hraci sectou ziskané body.

Hodnoceni

Hodnoceni karet ve varianté hry s blafova-
nim je stejné pro karty ze zakladni sady
(tj.,slunicko” - 1 bod, ,hrnecek” — bez efektu,
Jmracek” — hrac v pfistim tahu nehraje). Hradi
navic ziskavaji na konci hry 1 bod za kazdou
karticku se symbolem ro¢ni doby, kterou maji
Vv ruce.

DOPORUCENI PRO RODICE A UCITELE
1/ P¥i vykladani karticek

Zapamatovani karticek je pro déti snazsi,
pokud je spoluhra¢dim ukazuji. Déti si tak
trénuji vizuadlni pamét, podobné jako

pfi hie pexeso. Ve slozitéjsi varianté,

kdy obsah karty ostatnim hra¢tim pouze
sdéluji, si déti trénuji také sluchovou
(verbélni) pamét a predstavivost.

Tuto schopnost m4, ve srovnani s vizualni
paméti, vétsina predskolnich déti vyrazné
slabsi, pricemz ve skole je velmi dalezita.
Pozndmka: Hrdci se mohou domluvit, Ze
budou rikat barvu karty (Zlutd, cervend
nebo modrd) nebo symbol na karté
(slunicko, hrnecek nebo mrdcek). Déti si také
miZou vymyslet vlastni pojmenovani karet,
které napriklad pojmenovdvd déj nebo misto
na karté (je hezky, Krtecek je doma, prsi apod.).
Nejobtiznéjsi je varianta, kdy déti mohou Fici
kteroukoli z vyse uvedenych mozZnosti.

2/ Po skonéeni hry nebo kola mUzete

s détmi projit karticky, které ziskaly,

a popovidat si o obrazcich.

P¥iklad: Na Zlutych kartickdch s pocasim
mohou déti nalézt Krteckovy kamarddy,

na Cervenych kartickdch cinnosti, které Krtecek
déld doma. U karticek rozsiteni si miZete

s détmi popovidat o aktivitdch, které jsou

pro danou rocni dobu typické.



KRTKO A POCASIE

Autor hry: Honza Vodicka

<y

Hra pre 2-4 hracov od 3 rokov (s variantom od 5 rokov)

Herny material:
16 pevnych karticiek (zakladna hra)
8 pevnych karticiek (rozsirenie)

Krtko md rdd pekné pocasie. Ked svieti siniecko, hrd sa vonku so svojimi kamardtmi.
Inokedy zostdva doma a pripravuje sa na dalsie vypravy. Ak zmokne, nezostane
mu ni¢ iné ako ususit si mokré nohavicky, aby mohol zase vybehndit von.

Priprava a ciel'hry

Pred prvou hrou opatrne vyberte vietky
karticky z predseknutej kartonovej mriezky.
Hru je mozné hrat v niekolkych variantoch.
Z&kladny variant je urceny pre najmensich
hracov od 3 rokov. Pokrocilé pravidla su urce-
né pre skusenejsich hracov od 5 rokov. Cielom
hry je ziskat ¢o najviac bodov.

1/ ZAKLADNY VARIANT (pre deti od 3 rokov)
Varianta sa hré so 16 zakladnymi karti¢kami.
Deti si pri hre precvicia znalost zakladnych
farieb, pamat a vizualnu predstavivost.
Zoznam karticiek pre zakladnu variantu hry:

SYMBOL | FARBA | POCET | VYZNAM

hra¢, ktory kartu ziska,

'c I

ma na konci hry 1 bod

ak hra¢ pri hre otoi kartu,

@9 Cervend 5

nic sa nestane

modra 5 hra¢ jedno kolo stoji

Priprava a priebeh hry

Vyberte z herného materidlu 16 zékladnych
karticiek, zamiesajte ich a kazdému hracovi
rozdajte rovnaky pocet. Ak jedna karticka
zostane, polozte ju rubom nahor doprostred
stola. Potom si hraci prehliadnu sadu
karticiek, ktoré maju v ruke, ale nikomu ich
neukazuju. Najmladsi hrac zacina hru tym,

ze vylozi jednu karti¢ku z ruky na stél rubom
hore a povie, o ktort karti¢ku sa jedna.
Pozndmka: Najmensie deti alebo menej
skuseni hrd¢i mézu obrdzok na karticke,
predtym nez ju umiestnia na stél, spoluhrd¢om
ukdzat.

Potom pokracuje v hre rovnakym spésobom
hra¢ po lavici. Hraci sa pravidelne striedaju
vo vykladani kariet po smere hodinovych
ruciciek. Pozndmka: Pre lahsie zapamdtanie
odportcame pokladat karticky do Stvorca alebo
iného pravidelného utvaru.

Hned ako niektory z hrac¢ov umiestni na stol
poslednu karticku, zac¢ina druha cast hry.
Hrd¢, ktory je na rade, otoci lubovolnu
karti¢ku a vezme si ju k sebe, pritom sa zacho-
vé podla jej vyznamu. Hradi sa snazia zbierat
bodované karticky, ktorych polohu
si mohli zapamatat pri pokladani karticiek
v prvej Casti hry. Hra kon¢i odobratim
poslednej karticky. Vyhrava hrac s najvacsim
poctom bodov.

Pozndmka: Hru odporticame hrat na viac kél,
aby sa vsetci vystriedali v zacinan.

2 /VARIANT HRY S ROZSIRENIM
(pre deti od 5 rokov)

Pravidla aj ciel hry zostavaju rovnaké ako
v zékladnej variante, len sa hra so vsetkymi
24 kartickami. K zakladnej sade 16 kariet
sa prida 8 kariet rozsirenia so symbolmi



ro¢nych obdobi. Tieto karty prindsaju hracom
pri hodnoteni na konci hry dalsie body.

SYMBOL | FARBA | POCET VYZNAM
% ruzova 2 jar-1bod
@ zelend 2 leto-1bod
[ﬁ oranzova| 2 jeseri-1bod
A
svetlo ) . 1bod
modra Zma-

Hodnotenie karticiek rozsirenia:
« Za kazdu karticku jari, leta, jesene alebo
zimy - 1 bod
« Za 2 karticky rovnakych ro¢nych obdobi
(napr. leto + leto) - 3 body
« Za 4 karticky s roznymi ro¢nymi obdobiami
(jar + leto + jesen + zima) - 7 bodov

3/VARIANT S BLAFOVANIM

Pred hrou si kazdy hra¢ vezme 2 karticky
rozsirenia so symbolmi ro¢nych obdobi

(pri hre 2 hracov si kazdy hrac vezme
4 karticky) a polozi ich pred seba licom nahor.
Karticky rozsirenia hraci nevykladaju pri hre
na stol, vyuziju ich len ako zetény pri blafovani
a pocas zaverec¢ného hodnotenia.

Priebeh hry

Variant s blafovanim sa hra rovnako ako
zakladny variant hry s tym rozdielom, ze hrci
mézu pri pokladani karti¢iek na stol,blafovat,
tzn. popisat ostatnym hracom obsah karticky
nepravdivo.

Priklad: Hrd¢ sa chystd vylozit ZItu karti¢ku so
.Slnieckom’, ale povie ,obldcik” (modrd kartickay).

Ak si niektory zo superov mysli, ze hrac
nehovori pravdu, moze ho obvinit z klamstva.
V tom pripade sa prave umiestnena karticka
otoci licom nahor. Ak pokladajuci hra¢ hovoril
pravdu, dostane jednu karticku so symbolom
ro¢ného obdobia od hraca, ktory ho obvinil
z klamstva. Ak pokladajuci hrac blafoval,
musi dat naopak jednu svoju karticku
spoluhracovi. Umiestnena karticka sa potom
otoci spat rubom hore. Hned ako hra¢ pride

o vietky karticky s ro¢nymi obdobiami,
prichddza o moznost blafovat alebo obvinit

z blafovania iného hraca. Po polozeni
poslednej karticky za¢ina druhd cast hry

s odoberanim karticiek. Po odobrati poslednej
karticky si hraci spocitaju ziskané body.

Hodnotenie

Hodnotenie kariet vo variante hry s blafova-
nim je rovnaké ako pre karty zo zékladnej sady
(tj.,sIniecko” - 1bod, ,hrncek” - bez efektu,
,ObIacik” - hra¢ v budiicom tahu nehra).
Navyse ziskavaju hraci na konci hry 1 bod
za kazdu karti¢ku so symbolom ro¢ného
obdobia, ktord maju v ruke.

ODPORUCANIA PRE RODICOV A UCITELOV
1/ Pri vykladani karticiek

Zapamatanie karticiek je pre deti lah3ie, ak
ich spoluhrd¢om ukazuju. Deti si tak trénuju
vizudlnu pamat, podobne ako pri hre pexeso.
V zlozitejsej variante, kedy obsah karty
ostatnym hracom iba oznamuiju, si deti
trénuju aj sluchovu (verbdlnu) pamat
a predstavivost. Tuto schopnost ma,
Vv porovnani s vizudlnou pamatou, vacsina
predskolskych deti vyrazne slabsiu, pricom
v $kole je velmi dolezita.
Pozndmka: Hrdci sa mézu dohodn(t, Ze budu
hovoritfarbu karty (Zltd, cervend alebo
modrd) alebo symbol na karte (slniecko,
hrncek alebo obldcik). Deti si tieZ méZu
vymysliet'vlastné pomenovanie kariet, ktoré
napriklad pomentva dej alebo miesto na karte
(je pekne, Krtko je doma, prsi a pod.) Najtazsi
je variant, ked deti mézu povedat ktortkolvek
z vyssie uvedenych mozZnosti.

2/ Po skonceni hry alebo kola mézete

s detmi prejst karticky ktoré ziskali, a poroz-
pravat sa o obrazkoch.

Priklad: Na ZItych kartickdch s pocasim mézu
deti ndjst Krtkovych kamardtov, na cervenych
karti¢kdch cinnosti, ktoré Krtko robi doma.

U karticiek rozsirenia si méZete s detmi
porozprdvat o aktivitdch, ktoré su pre dané
rocné obdobie typické.
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