KAMIONEM PO EVROPE

PENIZE, KAMIONY, NAKLADY. Rozehrajte mezi evropskymi mésty ostré souboje automobilovych
dopravcu o nejvyssi zisk. Oblibend hra s dlouhou historii vychdzi znovu v nové grafické tpravé.

Hra pro: 2-6 hracd, Vék: 10-99 let. Pro mladsi déti je v ndvodu uvedena zjednodusend verze pravidel.

Délka hry: 60 minut

Hra obsahuje: 1 herni plan, 6 dievénych kamion( v 6 barvach, 1 hraci kostku, 124 ks bankovek
(31 ks od hodnoty 100, 500, 1 000 a 5 000), 91 karet (52 ks zakéazek, 31 ks ndhody, 2 x 4 ks pfivésu),

70 ks ndkladd, 2 znacky se samolepkami

CiL HRY

Ziskat ve volné soutézi dopravcl nejvic
zakazek, dobrie planovat dopravni trasy
a dopravit ndklad na misto urceni
nejrychleji. Hra¢ tak obdrzi od banky nejvic
penéz a stava se vitézem.

PRIPRAVA PRED STARTEM

Pred prvni hrou si nalepte samolepky
na znacky. Z obou stran znacky bude vzdy
shodna samolepka.

Kazdy hra¢ je po dobu hry autodopravcem.
Nejprve si vybere nebo vylosuje barvu svého
kamionu. Ten postavi na libovolné hraci pole
herniho planu, vyjma mést. Na hernim poli¢ku
smi stat pouze jeden kamion. Startovni misto
si musi kazdy urcit dfiv, nez budou rozdény
zakazkové karty.

VOLBA BANKERE

Dohodou nebo losem se stava jeden z hracu
zéroven i bankéfem.Tento hra¢ vydé kazdému
z hracq, véetné sebe, zakladni kapital 5 000
hernich penéz (déle jen HP), v tomto poctu:
3x1000HP,3x500HP,5x 100 HP. Zbyvajici
penize jsou ulozeny v bance a slouzi pfi hie
k proplaceni pohledéavek hraca.

Bankér promichd 52ks zakazkovych karet
a rozda kazdému z hracd, vcetné sebe, po
3 kusech. Zbyvajici karty se pouzivaji ve volné
soutézi. Hru lze hrat se viemi zakazkovymi
kartami nebo s omezenym poctem, ¢imz se
zkrati hraci doba.

Napvtiklad:
2 hrdli oo 12 karet
3 AraCi v 16 karet
4 RraCi v 20 karet
5-6 hrdCl ..o, 24 karet

NABIDKA ZAKAZEK

Z balicku karet vrchni 4 zakazky rozlozte
licem nahoru vedle herniho pldnu. Zbylé
karty odlozte stranou. V prabéhu hry se
z nich doplnuji odebrané zakazky. Hrac
nemusi spoluhra¢dim ukazovat zakazky, které
ma v drzeni. Licem k soupefdm vSak musi byt
otoceny ty, které hrac pravé prepravuje.

KARTY NAHODY

Na hernim planu jsou Zlutd poli¢ka. Stejnou
barvou jsou oznacené i karty néahod.
Promichany balicek téchto karet polozte
rubem nahoru na vyznacené misto na hernim
planu. Hra¢, ktery se svym kamionem zastavi
na zlutém policku, musi sejmout vrchni kartu
z balicku ndhod a provést ukol uvedeny
na karté. Po splnéni Ukolu kartu vrati dospod
balicku.
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ZAKAZKOVE KARTY A SYMBOLY NAKLADU
Na kazdé zakazkové karté je vyznaceno
misto naklddky a vykladky, velikost ndkladu
a odména, kterou dopravce obdrzi od banky,
pokud néklad dopravi na ur¢ené misto. Dale
je na kartdch uvedeno 5 odstupriovanych
hodnot, které se pouzivaji pfi aukci zakazek
ve volné soutézi. Cenu, na které se aukce
ukonci, zaplati dopravce bance.

VLASTNI JiZDA KAMIONU

Hréci si losem nebo dohodou urci, v jakém
poradi budou hrét. Hra¢, ktery je na tahu,
natoci svlj kamion do sméru, kterym hodla
jet za svoji prvni zakézkou, a hodi kostkou.
Posune kamion po zvolené trase o tolik
policek, kolik bodd mu padlo. Pokud by
hodem skoncil na policku obsazeném jiz
jinym kamionem, postavi se na policko
za nim. Predjizdéni je dovoleno. Pfijezd
do mista naklddky nebo vykladky nemusi
vychézet presné na hozeny pocet bodu.
Pokud v takovém misté chce dopravce
naklddat nebo vykladat, prebyvajici body
propadaji.

NAKLADKA A VYKLADKA NAKLADU
Dopravce, ktery pfijede na misto nakladky
nékteré ze svych zakdzek, nalozi symbolické
naklady, jejichz pocet je uveden na zakazkové
karté. Tyto ndklady si vezme ze zasobniku
v krabici a polozZi je na vylozenou kartu této
zakézky. V dal$im tahu pokracuje hrac v jizdé
bud' k dalsimu mistu nakladky, nebo k mistu
vykladky. Trasu si voli kazdy sam. Zakdzka musi
byt vytizena vzdy celd. Nesmi byt dopravovana
na misto urleni po castech. Po dojezdu
do mista vykladky, vrati hra¢ naklady zpét
do zédsobniku, kartu splnéné zakazky odevzda
bankéfi a obdrzi od ného odménu uvedenou
na zakazkové karté. Odehrané zakazky bankér
vyfazuje ze hry. V daldim tahu pokracuje
dopravce po pldnované trase.

MOZNOST NAKUPU PRIVESU

Na kamion se smi nalozit nejvyse 6 ks nakladd.
Kdo chce vyfizovat vétsi mnozstvi zakazek
najednou, ma moznost zakoupit si pfivés.
Privésy jsou v podobé karet s vyznacenym
poc¢tem nékladd, které mohou piepravovat.
K dispozici jsou dva druhy:



Pro 6 ndkladd ...... cena za jeden privés 3 000 HP
Pro 4 ndklady ...... cena za jeden privés 2 000 HP

Ptivés si muUze dopravce zakoupit pred
svym tahem od bankéte. Po dobu hry jsou
privésy majetkem hrace, pokud je neproda
jinému hraci. Prodej ptivésu zpét bance neni
mozny. Po skonceni hry ztraceji pfivésy svoji
hodnotu a do finan¢niho vysledku se hraci
nezapocitavaji.

Béhem hry jsou karty pfivés( vylozeny pred
hréci tak, aby méli vzajemny prehled.

Napviklad:

Hrd¢ viastni kromé svého kamionu jesté privés
pro 4 ndklady. MiiZe tedy soucasné prepravovat
az 10 ks ndklada.

Pozndmka:

Pro lepsi prehled hrdcl je mozné na zacldtku
hry kazdému hrdci rozdat 6ks ndkladu,
ti. maximdlini pocet, ktery se vejde na kamion.
Také v pripadé ndkupu privésu dostane hrdc
prislusny pocet ndkladd. Hrdci tak maji prehled,
kolik ndklad( mtzZou prepravit.

ZiSKAVANI DALSICH ZAKAZEK - AUKCE
Pro ziskani dalSich zakazek slouzi ve hie aukce.
Hraci se mohou dohodnout na jedné ze dvou
variant.

A) Zakézkové karty vylozené vedle herniho
planu, Ize ziskat kdykoliv v pridbéhu hry podle
nasledujicich pravidel. Hra¢, ktery je pravé
na tahu, oznami bankéfi, o kterou zakazku ma
zajem a za jakou cenu.

Jako zédkladni vyvoldvaci cenu muze uvést
kteroukoliv z péti hodnot vytisténych v tabulce
na zakdzkové karté. Tyto hodnoty jsou pro
zvySovani ceny zavazné. Jeho soupefi, nezavisle
na poradi pfi hie, mohou nabidnout vyssi cenu
dle uvedené tabulky. Zakazku ziskava ten hrag,
ktery nabidnul nejvyssi cenu, pokud jiz nikdo
z hrac¢h o zakazku nema zajem nebo pokud jiz
cenu nelze déle zvysit.

B) Hra¢ muze jako prvni projevit zajem
o nékterou z vylozenych zakdzek, pokud

do mista naklddky této zakdzky dojede
presné na pocet hozenych bod. Tento hrac je
v nasledujici aukci zvyhodnén tim, Ze nemusi
cenu zakazky v dalSich kolech zvysovat.
Cenu pouze dorovnava podle zvysovanych
nabidek soupetu.

Pfiklad:

Cerveny dojede na hozeny pocet bodti presné
do mista naklddky zakdzky PRAHA - MNICHOV
(MUNCHEN), kterd je vedle herniho pldnu
vylozena. Ozndmi bankéri svij zdjem o tuto
zakdzku za zdkladni cenu 1 - 500 HP.

Zeleny hldsi nabidku 2 - 1 000 HP.

Modry nabidku 3 - 1 500 HP.

Ostatni hrdci nemaji o zakdzku zdjem.
Cerveny srovnd nabidku na 3 - 1 500 HP.
Zeleny zvysina 4 -2 000 HP.

Modry ddle nezvysuje.

Cerveny srovnd nabidku na 4 - 2 000 HP
(Pokud by cerveny nabidku nesrovnal, zakdzku
ziskdvd zeleny).

Zeleny rovnéZ nezvysuje.

Zakdzku ziskdvd za cenu ¢&islo 4 - 2 000 HP
Cerveny.

Po vydrazeni zakézky jednim z uvedenych
zpUsobd, zaplati hra¢ bankéfi vydrazenou cenu
a prevezme zakazku. Po jejim splnéni dostane
od banky celkovou odménu za zakazku
uvedenou na karté. Cena uréend aukci snizuje
dopravci jeho zisk ze zakazky. Proto je nutné
pfi aukci postupovat podle svych finan¢nich
moznosti.Volné soutéze se mlize hra¢ zucastnit,
i kdyZ neméa ve skutec¢nosti o zakazku zajem.
ZvySovanim ceny mUlze umyslné snizovat
soupefdv zisk. V pFipadé vydrazeni ale musi
zakdazku zaplatit.

UVER

Banka muze hraci poskytnout uvér ke koupi
zakézky, pokud hra¢ nema penize v hotovosti.
V tom pripadé hra¢ musi zaplatit bance
dvojnasobek dluzné ¢astky. Do doby, nez bude
hrac¢ schopen zaplatit, zGstava karta zakazky
v majetku banky. Hrd¢ mize tuto zakazku
prepravit a dluh bance vyrovnat z vydélku.



ZNACKA ,ZAKAZ VJEZDU"

Tato znacka uzavira Usek silnice. Prdjezd timto
usekem neni mozny a hraci musi zvolit jinou
trasu. Znacka se umisti na herni plan, pokud
néktery z hrac¢d hodi kostkou 1. Poklada se
na poli¢ko, kde tento hrac se svym kamionem
stal pred hodem, a zlstava zde dokud znovu
nékomu nepadne 1. Jestlize hra¢ pred hodem
jednicky stal ve mésté, znacka se neumistuje.

ZNACKA , OBJIZDKA"

Tato znacka se stavi na herni plan podle
ptikaz(i karet ,ndhod” Usek silnice uzavira
pouze na jedno kolo. Po jeho odehréni se
z herniho planu odstrani.

KONEC HRY

Hra kon¢i, pokud jeden z dopravcl vyridil
vsechny své zakazky a zadna dalsi jiz nenf
vylozena v nabidce. Jestlize jeden z hracl
ma viechny své zakdzky vyfizeny a béhem
nasledujicich tfi kol posledni vylozenou kartu

nikdo neodkoupi, hra rovnéz konci. Vitézem se
stava ten, kdo ziskal nejvic penéz. Nevyfizené
zakdazky, to znamena i takové, které jsou teprve
pfepravovany, se do vysledku nezapocitavaiji.
Rovnéz se nezapocitédvd hodnota pfivésu.
Hrac¢i se mohou dohodnout na pokutach
za nesplnéné zakazky.

ZJEDNODUSENA PRAVIDLA
1) Hraje se pouze s kamiony, pfivésy se
nekupuji.

2) Odpada zvysovani cen zakazek. Zakazku
ziska hrac ihned za cenu uvedenou v tabulce
jako prvni, pokud hodem kostkou postoupi
presné na misto nakladky.

3) Nékup zakazky za zakladni cenu kdykoliv
mam v drzeni méné nez 3 zakazky.

Prejeme hodné zdbavy pfi hie a Stastnou cestu!




KAMIONOM PO EUROPE

PENIAZE, KAMIONY, NAKLADY. Rozohrajte medzi eurépskymimestamiostré stiboje automobilovych
dopravcov o najvyssi zisk. Oblibend hra s dlhou histériou vychddza znovu v novej grafickej uprave.

Hra pre: 2-6 hracov, Vek: 10-99 rokov. Pre mladsie deti je v ndvode uvedend zjednodusena verzia

pravidiel. Dizka hry: 60 minGt

Hra obsahuje: 1 herny plan, 6 drevenych kamiénov v 6 farbéach, 1 hraciu kocku, 124 ks
bankoviek (31 ks od hodnoty 100, 500, 1 000 a 5 000), 91 kariet (52 ks zdkaziek, 31 ks nahody,
2 x 4 ks privesov), 70 ks nakladov, 2 znacky so samolepkami

CIEL HRY

Ziskat vo volnej sutazi dopravcov najviac
zdkaziek, dobre pladnovat dopravné trasy
a dopravit naklad na miesto urcenia
najrychlejSie. Hra¢ tak dostane od banky
najviac penazi a stava sa vitazom.

PRIPRAVA PRED STARTOM

Pred prvou hrou si nalepte samolepky
na znacky. Z oboch stran znacky bude vzdy
zhodna samolepka.

Kazdy hrac¢ je po dobu hry autodopravcom.
Najprv si vyberie alebo vylosuje farbu svojho
kamionu. Ten postavi na lubovolné hracie
pole herného planu, okrem miest. Na hernom
policku smie stat len jeden kamién. Startové
miesto si musi kazdy urcit skor, ako budu
rozdané zakazkové karty.

VOLBA BANKARA

Dohodou alebo Zrebom sa stava jeden z hrac¢ov
zaroven aj bankarom. Tento hrac vydéa kazdému
z hracov, vratane seba, zékladné imanie 5 000
hernych penazi (dalej len HP), v tomto pocte:
3 x 1000 HP, 3 x 500 HP, 5 x 100 HP. Zvy3né
peniaze su uloZzené v banke a sluzia pri hre
na preplacanie pohladavok hracov.

Bankar premiesa 52ks zdkazkovych kariet
a rozdd kazdému z hrdcov, vratane seba,
po 3 kusoch. Zostavajuce karty sa pouzivaju
vo volnej sutazi. Hru mozno hrat so vietkymi
zakazkovymi kartami alebo s obmedzenym
poctom, ¢im sa skrati hracia doba.

Napriklad:
2 hraCi oo 12 kariet
3hraci coooviiiiiii 16 kariet
4 ArGCT i 20 kariet
5-6 hrdCov .....covviiiiiiiiiiiiiin, 24 kariet

PONUKA ZAKAZIEK

Z bali¢ka kariet zvrchu vezmite 4 karty zakazky
arozlozte ich licom nahor vedla herného planu.
Zvysné karty odlozte bokom. V priebehu hry
sa z nich dopihaju odobraté zakazky. Hrac¢
nemusi spoluhrd¢om ukazovat zadkazky, ktoré
ma v drzbe. Licom k superom viak musia byt
otocené tie, ktoré hrac prave prepravuje.

KARTY NAHODY

Na hernom pléne su ZIté poli¢ka. Rovnakou
farbou su oznacené aj karty nahod.
PremieSany bali¢ek tychto kariet polozte
rubom hore na vyznac¢ené miesto na hernom
plane. Hra¢, ktory sa svojim kamidénom
zastavi na zltom poli¢cku, musi odstranit
vrchnu kartu z bali¢cka néhod a vykonat tlohu
uvedenu na karte. Po splneni ulohy kartu
vrati naspodok bali¢ka.
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ZAKAZKOVE KARTY A SYMBOLY NAKLADOV
Na kazdej zakazkovej karte je vyznacené
miesto naklddky a vykladky, velkost nakladu
a odmena, ktoru dopravca dostane od banky,
ak naklad dopravi na uré¢ené miesto. Dalej
je na kartach uvedenych 5 odstupriovanych
hodnot, ktoré sa pouzivaju pri aukcii zakaziek
vo volnej sutazi. Cenu, na ktorej sa aukcia
ukonci, zaplati dopravca banke.

VLASTNA JAZDA KAMIONOV

Hraci si zrebom alebo dohodou urdia,
v akom poradi budd hrat. Hra¢, ktory je
na tahu, nato¢i svoj kamiéon do smeru,
ktorym chce ist za svojou prvou zdkazkou,
a hodi kockou. Posunie kamién po zvolenej
trase o tolko policok, kolko bodov mu padlo.
Ak by hodom skon¢il na policku obsadenom
uz inym kamiénom, postavi sa na policko
za nim. Predbiehanie je dovolené. Prichod
na miesto nakladky alebo vykladky nemusi
vychadzat presne na hodeny pocet bodov.
Pokial v takom mieste chce dopravcu
nakladat alebo vykladat, prebyto¢né body
prepadaju.

NAKLADKA A VYKLADKA NAKLADU
Dopravca, ktory pride na miesto nakladky
niektorej zo svojich  zdkaziek, nalozi
symbolické nédklady, ktorych pocet je uvedeny
na zakazkovej karte. Tieto naklady si vezme zo
zasobnika v krabici a polozi ich na vylozenu
kartu tejto zadkazky. V dalsom tahu pokracuje
hra¢ v jazde bud k dalSiemu miestu nakladky,
alebo k miestu vykladky. Trasu si voli kazdy
sam. Zakazka musi byt vybavend vzdy cela.
Nesmie byt dopravovand na miesto urcenia
po castiach. Po dojazde do miesta vykladky,
vrati hra¢ naklady spat do zasobnika, kartu
splnenej zdkazky odovzda bankarovi a dostane
od neho odmenu uvedenu na zdkazkovej
karte. Odohrané zdkazky bankar vyraduje
z hry. V dalsom tahu pokracuje dopravca
po planovane;j trase.

MOZNOST NAKUPU PRIVESOV

Na kamion sa smie nalozit najviac 6 ks nakladov.
Kto chce vybavovat vacsie mnozstvo zakaziek
naraz, ma moznost zakupit si prives. Privesy
si v podobe kariet s vyznatenym poctom
nakladov, ktoré mézu prepravovat. K dispozicii
su dva druhy:



Pre 6 ndkladov ...... cena za jeden prives 3 000 HP
Pre4 ndklady ...... cena za jeden prives 2 000 HP

Prives si moze dopravca zakupit pred svojim
tahom od bankéra. Pocas hry su privesy
majetkom hraca, ak ich nepredd inému
hracovi. Predaj privesu spat banke nie je
mozny. Po skonceni hry strdcaju privesy svoju
hodnotu a do finan¢ného vysledku sa hracovi
nezapocditavaju.

Pocas hry su karty privesov vyloZzené pred
hra¢mi tak, aby mali vzajomny prehlad.

Napriklad:

Hrd¢ viastni okrem svojho kamidnu este prives
pre 4 ndklady. Méze teda sucasne prepravovat az
10 ks ndkladov.

Pozndmka:

Pre lepsi prehlad hrdcov je moZné na zaciatku
hry kaZzdému hrdcovi rozdat 6ks ndkladu,
ti. maximdlny pocet, ktory sa zmesti na kamion.
Aj v pripade ndkupu privesu dostane hrdc
prislusny pocet ndkladov. Hrdci tak maju prehlad,
kolko ndkladov mézu prepravit.

ZISKAVANIE DALSICH ZAKAZIEK - AUKCIE
Pre ziskanie dalSich zékaziek sltzia v hre aukcie
(drazba). Hraci sa m6zu dohodnut na jednej
z dvoch variantov.

A) Zdkazkové karty vylozené vedla herného
planu, mozno ziskat kedykolvek v priebehu
hry podla nasledujucich pravidiel. Hra¢, ktory
je prave na tahu, ozndmi bankérovi, o ktoru
zdkazku ma zdujem a za aku cenu.

Ako zdkladnu vyvoldvaciu cenu modze uviest
ktorukolvek z piatich hodndét vytlacenych
v tabulke na zakazkovej karte. Tieto hodnoty
su pre zvySovanie ceny zavazné. Jeho superi,
nezavisle na poradi pri hre, mézu ponuknut
vyssiu cenu podla uvedenej tabulky. Zadkazku
ziskava ten hrd¢, ktory ponukol najvyssiu
cenu, ak uz nikto z hracov o zakazku nema
zaujem alebo ak uz cenu nemozno dalej
zvysit.

B) Hra¢ moze ako prvy prejavit zaujem
o niektoru z vylozenych zdkaziek, ak na miesto
nakladky tejto zdkazky dojde presne na pocet
hodenych bodov. Tento hra¢ je v nasledujucej
aukcii zvyhodneny tym, ze nemusi cenu
zakazky v daldich kolach zvySovat. Cenu iba
dorovndva podla zvySovanych ponuk stperov.

Priklad:

Cerveny déjde na hodeny pocet bodov presne
na miesto naklddky zdkazky PRAHA — MNICHOV
(MUNCHEN), ktord je vedla herného pldnu
vyloZend. Ozndmi bankdrovi svoj zdujem o tito
zdkazku za zdkladnt cenu 1- 500 HP.

Zeleny hldsi ponuku 2 - 1 000 HP.

Modry ponuku 3 - 1 500 HP.

Ostatni hrdci nemaju o zdkazku zdujem.
Cerveny zrovnd ponuku na 3 - 1 500 HP.

Zeleny zvysina 4 - 2 000 HP.

Modry dalej nezvysuje.

Cerveny zrovnd ponuku na 4 - 2 000 HP

(Ak by cerveny ponuku nedorovnal, zdkazku
ziskava zeleny).

Zeleny tiez nezvysuje.

Zdkazku ziskava za cenu ¢&islo 4 - 2 000 HP
Cerveny.

Po vydrazeni zékazky jednym z uvedenych
sposobov, zaplati hra¢ bankarovi vydrazenu
cenu a prevezme zdkazku. Po jej splneni
dostane od banky celkovi odmenu za zékazku
uvedenu na karte. Cena ur¢end aukciou
znizuje dopravcovi jeho zisk zo zédkazky. Preto
je nutné pri aukcii postupovat podla svojich
finan¢nych moznosti. Volnej sutaze sa moze
hrd¢ zucastnit, aj ked nemd v skutoc¢nosti
o zakazku zdujem. ZvySovanim ceny mobze
umyselne znizovat superov zisk. V pripade
vydrazenia ale musi zakazku zaplatit.

UVER

Banka méze hracovi poskytnut uver na kipu
zdkazky, ak hrd¢ nema peniaze v hotovosti.
V tom pripade hra¢ musi zaplatit banke
dvojnasobok dlznej sumy. Do doby, nez bude
hra¢ schopny zaplatit, zostava karta zakazky
v majetku banky. Hra¢ moze tuto zakazku
prepravit a dlh banke vyrovnat zo zarobku.



ZNACKA ,ZAKAZ VJIAZDU"

Tato znacka uzatvéra Usek cesty. Prejazd
tymto Usekom nie je mozny a hra¢i musia
zvolit inu trasu. Znacka sa umiestni na herny
plan, ak niektory z hrac¢ov hodi kockou 1.
Poklada sa na poli¢ko, kde tento hrac¢ so
svojim kamiénom stél pred hodom, a zostava
tu kym znova niekomu nepadne 1. Ak hrac
pred hodom jednotky stal v meste, znacka sa
neumiestiuje.

ZNACKA ,,OBCHADZKA”
Tato znacka sa stavia na herny plan podla
prikazov kariet ,ndhod”. Usek cesty uzatvara
iba na jedno kolo. Po jeho odohrani sa
z herného planu odstrani.

KONIEC HRY

Hra kon¢i, ak jeden z dopravcov vybavil vietky
svoje zakazky a ziadna dalSia uz nie je vylozena
v ponuke. Ak jeden z hrd¢ov ma vietky svoje
zdkazky vybavené a pocas nasledujlcich
troch kol poslednu vylozenu kartu nikto
neodkupi, hra tiez kondi. Vitazom sa stava

ten, kto ziskal najviac penazi. Nevybavené
zdkazky, to znamena aj také, ktoré su este len
prepravované, sa nezapocitavaju do vysledku.
Rovnako sa nezapoditava hodnota privesov.
Hrac¢i sa mozu dohodnut na pokutich
za nesplnené zakazky.

ZJEDNODUSENE PRAVIDLA
1) Hrd sa iba s kamiénmi, privesy sa nekupuju.

2) Odpada zvysovanie cien zékaziek. Zakazku
ziska hrac ihned' za cenu uvedenu v tabulke
ako prvy, ak hodom kockou postupi presne
na miesto nakladky.

3) Nakup zakazky za zdkladnu cenu kedykolvek
méam v drzani menej ako 3 zékazky.

Prajeme vela zdbavy pri hre a Stastnt cestu!

Dino Toys

K Piskovné 108

29501 Mnichovo Hradisté
Czech Republic
www.mojedino.cz

97730181




