KRTECKOVY PRIBEHY

Hra pro 2 -4 hrace od 3 let

cz

Stan se vypravécem pohddek o Krteckovi a jeho prdtelich. Sestav si svij
pribéh podle vylosovanych obrdzku prostredi, postav a pfedmétu.

Hra je urcena pro hrani déti s rodici, starsimi sourozenci nebo pedagogy.
Hrou si déti rozvijeji slovni zdsobu, logické mysleni, fantazii a smysl pro

humor.

Hra obsahuje 49 karet s obrazky.

Pfiprava hry

Karty s obrdzky rozdélte podle rubové
barvy na tfi skupiny - zelené (15 karet

s prostiedim), modré (17 karet s postavami),
Zluté (17 karet s predméty). Balicky dobre
zamichejte a polozte rubem nahoru na stdl.

Pravidla hry
Ukolem hrac je vymyslet na zakladé obrazki
prostiedi, postavy a pfedmétu vétu nebo
krétky piibéh, o ktery se podéli s ostatnimi.
Hra se hraje na vice kol podle dohody hrac.
Hru zacind nejstarsi hrac, v dalsich kolech se
hraci v zacinani stfidaj.
Na zacdtku kazdého kola si hraci vezmou
ndsledujici obrazky:
+ 1 kartu s prostiedim,

kde se bude pfibéh odehravat
+ 1 kartu s postavou,

ktera bude v pfibéhu vystupovat
+ 1 kartus predmétem,

o ktery v pfibéhu pljde.
Hréci otoci karty licem nahoru na stdl tak, aby
na né viichni vidéli.
Nechte détem chvilku na zamysleni, pfipadné
jim pomozte s pochopenim zadéni nebo
pfispéjte svymi napady. Poté je vyzvéte,
at popisi ostatnim predméty na kartdch
afeknou nahlas svdj pfibéh.
Na délce ani zptisobu vypravéni nezalezi,
pfibéh nemust byt logicky ani redlny.
Ve zélezi pouze na fantazii ditéte. Jedinou

podminkou je, Ze hra¢ vyuzije viechny
obrazky na kartach, a to v libovolném pofadi.
Détem miZete rovnéz pomahat otdzkami:
,Kde se to stalo?",Kdo tam byl?" a pod.

Priklad pfibéhu: Jednoho letniho dne

na mytiné nasla myska nddherné paraplicko.
Musela to ihned zavolat Krtkovi, aby se rychle
prisel podivat (viz obrdzek na dné krabice).

Po ukonceni kola se pouzité karty odlozi.
V pfipadé potfeby se znovu zamichaji a vrati
do hry.

Pozndmka: Pfi prvnich hrdch nechte déti
vytvdiet samostatné véty a soutéZit, kdo
vymysli vice piibéhd. Zkusenéjsi hrdci se mohou
pokusit o navdzdni vét do spolecného pribéhu.

Hru je mozné hrdt rovnéZ s otevienymi
kartami. Déti maji moznost zvolit si prostfedi,
pfipadné dalsi typy karet dle vlastniho
vybéru. Ostatni pravidla ziistavaji stejna.

Prejeme vdm prijemny Cas strdveny hranim
svasimi détmi.




KRTKOVE PRIBEHY

Hra pre 2 - 4 hracov od 3 rokov

SK

Stan sa rozprdvacom rozprdvok o Krtkovi a jeho priateloch. Zostav si svoj
pribeh podla vylosovanych obrdzkov prostredia, postdv a predmetov.

Hra je urcend pre hranie deti s rodi¢mi, starsimi stirodencami alebo
pedagégmi. Hrou si deti rozvijaju slovnu zdsobu, logické myslenie,

fantdziu a zmysel pre humor.

Hra obsahuje 49 kariet s obrazkami.

Priprava hry

Karty s obrdzkami rozdelte podfa rubovej
farby na tri skupiny - zelené (15 kariet

s prostredim), modré (17 kariet s postavami),
7lté (17 kariet s predmetmi). Balicky dobre
zamieSajte a polozte rubom nahor na stol.

Pravidla hry
Ulohou hra¢ov je vymysliet na zaklade
obrazkov prostredia, postavy a predmetu
vetu alebo krétky pribeh, o ktory sa podeli
s ostatnymi.
Hra sa hré na viac kol podfa dohody hracov.
Hru zacina najstarsi hrd¢, v dalsich koldch sa
hraci v zacinani striedajd.
Na zaciatku kazdého kola si hrdci vezmu
nasledujtice obrazky:
+ 1 kartu s prostredim,

kde sa bude pribeh odohrévat
+ 1 kartu s postavou,

ktord bude v pribehu vystupovat
+ 1 kartu's predmetom,

o ktory v pribehu pdjde.
Hréci otocia karty licom nahor na stol tak, aby
na ne vietci videli.
Nechajte detom chvilku na zamyslenie,
pripadne im poméite s pochopenim zadania
alebo prispejte svojimi ndpadmi. Potom
ich vyzvite, nech opidu ostatnym predmety
na kartach a povedia nahlas svoj pribeh.
Na dizke ani spdsobe rozprévania nezalezi,
pribeh nemusi byt logicky ani redlny.

Vsetko zleZi len na fantdzii dietata. Jedinou
podmienkou je, Ze hra¢ vyuZije vietky obrazky
na kartach, a to v lubovolnom poradi.

Detom mozete tiez pomahat otazkami:

,Kde sa to stalo 7, Kto tam bol " a pod.

Priklad pribehu: Jedného letného dia

na ¢istine nasla myska nddherny sinecnik.
Musela to ihned zavolat Krtkovi, aby sa rychlo
prisiel pozriet (vid obrdzok na dne krabice).

Po ukonceni kola sa pouzité karty odlozia.
V pripade potreby sa znovu zamie3aju
avrétia do hry.

Pozndmka: Pri prvych hrdch nechajte deti
vytvdrat samostatné vety a sutaZit; kto vymysli
viac pribehov. Skiisenejsi hrdci sa mozu pokusit
0 nadviazanie viet do spolocného pribehu.

Hru je mozné hrat aj s otvorenymi kartami.
Deti maju moznost zvolit si prostredie,

pripadne dal3ie typy kariet podla viastného
vyberu. Ostatné pravidla zostavajui rovnaké.

Prajeme vdm prijemny Cas strdveny hranim
svasimi detmi.
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