Lovci pokladti

No. 623965
Détska hra

Legendarni rodinna hra
Lovci pokladii se vraci.

Na mofské hladiné se setkaly lodeé
Ctyr kapitana, ktefi sem pfipluli

z rliznych svétovych stran. Prived|
je stejny cil — objevit a zmocnit

se zlata z ddvno potopenych
korabu. Kdo ziska nejvic pokladu
a vrati se z ndmofrni vypravy jako
MOC vitéz? To zle# na tésti a vagich

- 399 K¢ taktickych schopnostech.

Doporucena

Rozmeér krabice hry: 242 x 242 x 55 mm
Véha hry: 0,62 kg

© Dino Toys

llustrace: Irena "Kaori™ Hynkova

Herni material

81 karet herniho planu
4 karty namornich lodi
41 7etonl minci

16 figurek ve 4 barvach
1 pravidla




Lovci pokladti

No. 623965
Détska hra

Popis hry

CiL HRY

Kazdy hra¢ — lovec pokladli — ma pro své vypravy k dispozici lod
a ¢tyfi namorniky. Cilem hry je nalézt, ochranit pred ostatnimi hraci
a dopravit na lod' co nejvétsi poklad.

PRIPRAVA HRY

Karty herniho planu se otoci rubem nahoru, zamichaji a sestavi do
¢tverce 9 x 9 karet. Do stfedu Ctverce se, licem nahoru, umisti karta
vétrné riiZice, kterd ma vsechny cipy Zluté. Kazdy hra¢ umisti svou
lod'a ¢tyfi figurky namoinik{ stejné barvy k libovolné karté na té
strané herniho planu, u které sedli.

PRUBEH HRY

Pohyb lodi:

Lodé se ve hte pohybuji pouze po obvodu herniho planu, a to
vzdy o jednu kartu doprava nebo doleva. Lodé nevstupuiji na karty.
Hrac si mlze vybrat mezi tahem lodi nebo figurkou, pokud mu dalsi
pravidla neurdi jinak.

Pohyb namorniki:

Namornik smi vstoupit do mofe pouze z lodi, a fo pouze v kolmém
sméru. Uvnitf hraciho pole se smi ndmornik pohybovat viemi
sméry, kolmo i Sikmo do viech stran, ale pouze o jedno policko,
pokud mu karta nepfikéze jiny druh pohybu.

Zékladni pravidla:

Podle ur¢eného portadi vstupuji hraci s ndmoiniky do hraciho pole
s cilem objevit poklady a dopravit je na vlastni lod. Pfed kazdym
pohybem hrac obrati dosud neobracenou kartu, na kterou se
chysta vstoupit. Tyto karty svymi symboly bud ovliviiuji jeho dalsi
pohyb, nebo predstavuji poklady, které hra¢ hledd. Po obraceni

W

zGstdva karta po zbytek hry ofocena obrazkem nahoru. BEhem hry
mUZe na obracenou kartu vstoupit kterykoliv jiny ndmornik

a kartu podle jejiho ucinku vyuZit. Karty pokladd maji rlizné
hodnoty. Zetony uvedenych hodnot se v daném po¢tu polozi na
objeveny poklad a namornik je musi po jednom odnosit na lod.

Takticka pravidia:

Pole, které je obsazeno dvéma namorniky ze stejné lodi, jiz nelze
obsadit soupefem. Objeveny poklad se jesté nestavd majetkem
objevitele. Poklad je v bezpeci teprve na lodi, pokud je tato
stfeZena alespori jednim namornikem. Pokud na pole obsazené
jednim namornikem, vstoupi soupef, vyhodi ndmornika na jeho
lod. Nese-li namornik poklad (Zeton), mize se souper zetonu
zmochnit fak, Ze vstoupi na pole obsazené namornikem s pokladem.
Némoinik nesouci poklad nesmi s timfo pokladem vstoupit na
dosud neotocenou kartu. Pokud chce hra¢ presto tuto kartu otocit,
musi poklad zanechat na poli, ze kterého na neotocenou kartu
vstupuje, a pak pokud mu to karta dovoli, se pro né&j vrafit. Pokud

se lod'nékterého hrace ocitne bez posadky, mlize byt vstupem
jiného hrace zajata i se viemi poklady, které na ni jiz byly dopraveny.
Rovnéz i ndmornici zajaté lodi musi slouzit soupefi a hra¢, jemuz byla
lod'zajata, vypaddva ze hry.

KONEC HRY

Hra kondi, jestlize jsou viechny poklady objeveny a odneseny na
lodé, nebo kdyz se jeden hra¢ zmocni lodi vech souperi. Vitézem
se stava ten, kdo vlastni po skonceni hry nejvyssi hodnotu pokladd.
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