POJD SIHRAT

Hra pro: 2-4 hrace, Vék: 3+, Délka hry: 30 minut
Herni material: 1 herni plan, 16 figurek ve 4 barvach, 1 obrazkova hraci kostka

Pravidla hry jsou stejnd jako u,,Clovéce nezlob se” Hraci kostka viak misto bod(i obsahuje obrdzky,
které jsou na polickdch herniho pldnu. Hru tak mohou hradt déti, které jesté neumi pocitat.

PRIPRAVA KOSTKY KE HRE
Opatrné vyloupnéte samolepky se symboly
a nalepte je na viechny strany bilé hraci kostky.

CiL HRY

Ukolem kazdého hrace je obejit se 4 figurkami
své barvy cely herni plan a dojit s nimi do ,do-
mecku” stejné barvy (tzn. na 4 policka v barvé
hrace ve stredu herniho planu). Hru vyhrava
hra¢, ktery své figurky dovede do domecku
jako prvni. Ostatni hraci pokracuji ve hie tak
dlouho, dokud se i oni nedostanou se viemi
svymi figurkami do domecku.

ZACATEK HRY

Na zacatku hry si kazdy hra¢ vezme 4 figurky
jedné barvy. Jednu figurku postavi hrac ihned
na startovni policko své barvy (tzn. barevné
policko se symbolem kyti¢cky nalevo od
L.domecku”). Zbylé figurky umisti na policka
odpovidajici barvy do zasobniku.

PRUBEH HRY

Hru zacina nejmladsi hrac, poté nasleduje hrac
po jeho levé ruce. Hraci se ve hie pravidelné stii-
daji po sméru hodinovych rucicek. Prvni hra¢
hodi kostkou a postoupi ve sméru hodinovych
rucic¢ek na nejblizsi policko se symbolem, ktery
mu padl na kostce. Padne-li hraci na kostce
symbol shodny se symbolem na startovnim
poli¢ku, mize se rozhodnout, zda nasadi do hry
dalsi svoji figurku ze zasobniku (pokud je star-
tovni poli¢ko volné) nebo zda bude pokracovat
ve hte s nékterou z figurek, které ma jiz ve hre.
PFi postupu prekracuje hrac v cesté se nachéaze-
jici figurky protihradcd i své vlastni.

VYHOZENI FIGURKY

Kon¢i-li tah hrace na policku obsazeném jinou
figurkou, hrac¢ tuto figurku vyhodi a postavi ji
zpét do jejiho zésobniku. Svoji figurku pak po-
stavi na uvolnéné poli¢ko. Vyhozené figurky
mohou hraci nasadit zpét do hry po hozeni sym-
bolu na startovnim poli¢ku, kdyz jsou na tahu.
Pozn.: Pokud by hrd¢ mél vyhodit figurku viastni
barvy, miize bud'tdhnout jinou figurkou, nebo se
svého tahu vzddt.

KONEC HRY

Poté, co hraci obejdou s figurkami celé kolo (na
posledni policko pied startovnim polem ve své
barvé), pokracuji do ,domecku” (na 4 policka
své barvy ve stfedu herniho planu). Hra¢ maze
vstoupit do domecku pouze tehdy, padne-limu
na kostce symbol shodny se symbolem na vol-
ném policku v domecku. Pokud hraci nepadne
potifebny symbol, muUze tahnout nékterou
jinou figurkou. Pokud jiz nemd zadné jiné figurky
ve hie, musi pockat na dalsi hod. Hra¢i mohou
posouvat figurky uvnitf domecku stejnym zpa-
sobem jako pfi hie, maji-li k tomu misto. Do do-
mecku nesmi vstoupit zadna figurka jiné barvy
a figurky se zde ze hry nevyhazuiji.




ZEBRIKY A SKLUZAVKY

Hra pro: 2-4 hrace, Vék: 5+, Délka hry: 30 minut

Herni material: 1 herni plan strana Zebtiky a skluzavky, 4 rizné barevné figurky, 1 bodové kostka

CiL HRY

Cilem hry je dojit svoji figurkou co nejrychleji ze
startovniho poli¢ka (v levém dolnim rohu her-
niho planu) do cile (vlevo nahote). Béhem hry
muzete vyuzivat zebfikl jako zkratek, ale béda,
kdyz $ldpnete na skluzavku. Ani se nenadéjete
a sklouznete po ni dold.

ZACATEK HRY

Hra je napinavéjsi, kdyz se na zacatku pfipravi
ceny, o které se bude hrat. Potom si hraci vybe-
rou svoji barevnou figurku. Hru zac¢ind nejmladsi
hra¢. Dale pokracuji ve hie hraci po sméru
hodinovych rucic¢ek. Na zac¢atku hry se vSechny
figurky postavi na policko START v levém dolnim
rohu herniho planu.

PRAVIDLA HRY

Prvni hra¢ hodi kostkou a postoupi dopredu
ve sméru Sipky o tolik poli, kolik bodd padlo
na kostce. Postupné hazi kostkou dalsi hraci
a postupuji po hernim planu podle sméru
Sipek. Na jednom poli¢ku smi stat libovolny
pocet figurek.

ZEBRIKY

Konci-li hracdv hod na zeleném policku, kde
zacina zebfik, ihned postoupi vzhdru na jeho
konec. V dalsim hodu postupuje ve sméru
Sipek.

SKLUZAVKY

Konci-li hracdv hod na ¢erveném policku, kde
zacina skluzavka, ihned po ni sjede az dold.
V dal$im hodu postupuje ve sméru Sipek opét
smérem k cili.

KONEC HRY

Vyhrava ten hrdg, ktery jako prvni doséhne po-
litcka CIL v levém hornim rohu planu. Na toto
policko je tfeba trefit se pfimym hodem. Pokud
hrac hodi vice bod(, nez kolik potfebuje k dosa-
Zeni cilového pole, netdhne a ve hie pokracuje
dalsi hrac. Hru lze zpestfit tim, Ze se hraje na
vice kol. Ve chvili, kdy néktery z hracd dosédhne
cilového pole, vyhrdl. Ostatni hradi si spocitaji,
kolik jim chybi poli do konce. Toto ¢islo si zapi-
Sou jako trestné body. Po ukonceni hry vitézi

bod.

Prejeme Vdm prijemnou zdbavu a stésti ve hre!
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