Sprievodea. njchlym Startom. T €
Do stredu herného pldnu umiestrite zdstenu. Tajne rozmiestite :ﬂﬁE:E;insu
armddu. 40 fltirok vor Mkngﬁrbeumwsmwedaibr\ydwgymdtmd B
hwnéhaph’nuémugzaéhazﬁ@sahmavanqwhtahodtﬁm@u
Fﬁ'acmmdemmbudypmmtesmwmzawxhﬁgwokakbu
na nepriatela.

Tah
°7bhnde 20 mh ho tahu smiete pohniit: vz

/edmu krakdaprecﬁ& m dolayaa/eba/:(apmm Y
?neS/eumma (2) tvoria vjnimku z tvhtzrlbmvtd/a
* Dve figtirky (ani priatelske) resmie stdt na. rovnakom policku herého planu.
-Fgurkasanmupofybovataﬂgomlne TieZ sa nesmie pohybovat skiz
vmvstredeheméhalb/dnualebtr/areska/ewafcez mefgurly
Wykaavybusmrysanya/wngbdyb .
-Nesmzete,bahnut fgurkmmmaspatmmd/mmvnakympoﬁckmumakatnkmtpasebe
-Nesmzeteamnqbretrzde/omnasledavat/mzasupemvydlfgumk bezivhaabystezauma/t AR sa
tak stare, musite okam?ite prestat.
-Akm:kurkaumb:ﬁkmkapoloz:/t/umhewg/a/an moZete vziat tento tah spat.

Utok

-l{ybertequuj%ﬁr/euaaifa/erdtza/dapte nafgw/eunqbnateﬁ /etvrci/'epnkzmn/rmd, 2a, Viavo alebo
napmadngobayahmaad/mlmhadno:aquchfgumk

Fgw/ea /etvm/e /wdnostz prehmvaa/e odstranend z herného plnu. Slbwn @) tvort vijnimku
A/e uobeﬁgun@mvna/euhadnasﬁsﬂobeadftrdnmézh@.

« Ak wyhrd iitotnd figvirka, zaujme poziciu. porazensjch.
-A/e\yhraiobmnnd]figﬁr/ea,zmumemwmmm

Fgurka /etvm\fy/tm/a/eotvcvenaspatta/e aby opatnebalawa&etﬁhodnost

Spibe sty

Kazda fighrka, ktotd Tba Miner (3) moze Iba prieskumnik (2) sa Ak $pién (1) napadne Hru vyhrite tjm, Ze
zatitod] na vibusninu, zneskodnit’ vybusninu. |  smie pohybovat’ alebo | marsala (10), vyhriva. Ak |  ziskate viajku nepriatefa, =
je stratend. Vynimkou ttodit’ v ptiamkach cez |  je napadmutf, prehtiva, alebo ked’ vas siper y
2 tohto pravidla je neobmedzeny podet a to s akoukoFvek nie je schopny pohnit’
Miner (3). prizdnych poli. hodnost’ou, vritane Ziadnu zo svojich
marSala. figarok. -

97730240




43. den 1

Nebudu chodit okolo horké kase: Zitirek mi nahdni strach. Za rozbvesku zacne mz/wdl,yta
bitva. Svatd dobroto! Z. jidelniho stanu ke mné /IZ doléha viné Zerstvé upecencho chlebal
PrestoZe vesnice Meerbeeck je od nast pozice vzdalena /'en jpdr set metri, mdm poit, Ze /'e
ndm vzdalene?svt neZ kdy drive...

Nase Fady v poslednich dnech znatné providly. Muze za to tato prokletd vilka, ale také hlad
a nemod. Ziistalo pouze par desitek muZi! Nasim /edvym Stéstim /'e fa/et Ze i nase sna/y
nelbﬁ’tvle oslabi{y. I presto vsak /Zcou Cervenokabadtnici silné/'ﬁ’, nez /sme Cekall.

Obdvdm se, Ze to muZe by’t n%boslac{q, /ecy leerry’s“lL’m o rozmisténi nasich /'ednoizak Vc“erg'ﬁ’
utok z pravého boku ndm mnoho uspéchii nepFinesl. Nas levij bok zustal naprosto nechranénij!
Jen o Vidsek se Cervenokabdtnici nezmocnili nast vb//ey Téme¥ lyla porviem...

Royal Jumbo.
Stratego® is
a registered

trademark owned by

Royal Jumbo B.V.

amaw.wj%waé

Cemrg/zaana,v 1 da’/esehra’ciwngdttaz[ch
FMW@MM/MMZW(}LW nebazadtvc?tnangbﬁ’tal&

Tah

ST pste i

e

/anbwuzeny’dzjgwa%

¢ - Do stedu hernihor plainu wnistéte zdsténu. Tajné rozmistéte svou
- ve 2volené barvé umistéte na/omd@ﬁfa@hemtha
Fdail. Hrde na

?ruz/«mma(z)tvmty/mz tv/wtzr,bmd/@

'Dve]%urlfzj (amlbrawldee)neymstatmyt?nempolt%hemthapla}m
'Fgurkasenesrmpalybomta&agmmlné Méwmpdybovatsbzem

wsu*eo&&ha'mfwlblanunebalb%/«/wmt/arves/me@w@
\@/eaalybmvysen}ukngbalyb i

'Nmpdeut/edrwufguﬂwuma;betmmaﬁfem rympoltdyvzceneztrzkratpasobe
'WW@menasledoszesaupemy&W aniz byste zaiitoril. Pokud se tak

[ slancmmtea/wnfttélbfeslut

?olwl/xte Wuudé/aﬁkmkapabfijtmhmplannmufdewmmthét

Utok

- erte svou fowhu a poklepeie na fiourku nepfitele, Kterd e pimo pred, 2a, view nebo napravorod i
i Oba hrddi odhall hodresti svijch figurek.
Fgw/ea, /etem/emzsthodnasa/omhmvaa/eodstmnemzhemdwlbm S/bwn ()twn\y/tmlm

s@mhodnmtpuabeodﬁmneryzehy
?a/eud obmnna | Ziistane na svém mists,

Fguﬂa /etem \yhrah/eawcmagnetmk aby opét nebyla wdétﬁthwbaost

a@

4

ﬁ ,

= . Kazda figurka, kterd Pouze minér (3) mize Pouze prizkumnik Pokud $pién (1) Hru vyhrajete tim, Ze
; y zalitod na vybudninu, zneskodhnit vybusninu, (2) se smi pohybovat napadne marsila (10), ziskate viajku nepiitele,
"F' aE el je ztracena. Vyjimkou nebo titodit v pfimkich vyhtava, Pokud je nebo kdyZ va3 soupef
= E z tohoto pravidla je ptes neomezeny podet prohrivi, a nenf schopen pohnout
"" i minée (3). prézdnjch ol to s jakoukoli hodnost] Sidnou ze svjch )
- véetné mar3ila. figurek. -
“k_ R - e



1x Marsal 1X General 2X Plukovnik 3X Major 1x Vlajka

% 4% Nadporucik 4x SerZant 5% Minér 8X Prizkumnik  1x Spi6n 6X Vybu$nina

- —
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V,brvnf;‘adémdme marsdla: Baron Chaussee mangwi‘sihodnoyt/e/arvnm marsdlem, kterého
/oFfma/menovala&af.Ma’zasebounechemébitw Vazné dowfeim, Ze si marsdl zitra zachovd
dtladnouh/am/?kdpdrdry/kemvﬁwmndhadmnamzdmmlbyby]dap& /etery’lbos/ala
mademoisele Nathalie. Pochazi z Korshy, stej ako nds cisa... ale pests i neveiom. Zoufele s
/oi’?'e opét se setkat s nasim marsdlem — zrovna zitra! Uprostied bitvy!

Doufdm, Ze generdl bude mit oti oteviené. Generdl Lauréat md tuhyj kovinek. Mam. ho rdd.
Vs“zdvuharespekayt da/eonceitic&apolﬁphknvmii, ktergm. nikdor nerozumi. E/écd/eeszva
/omtﬁmy’ory, kteii se mc}uﬁdztﬁzdt mz/eazy!

/edmr/e/a.me ne\:z//a/atz’se zahrdvatsise&yﬁnikap&wy Uhovbwst\{y’s“a mf}kem/d/edenz nich,
ta/eov_yma{ych/a/ot/e, nasnwtalesa@nye Samaz@mé zve/enafnaﬂﬁﬁzery ale vse md své
hranicel NapFiklad viera. nds..

... Ted mond neni ta spravnd cwile se rozéilovat: Ng’dﬁw musim rozhodnout o nasem rozmistent,

Cty¥i nadporudici na. konich, véetns mé, phimo veli dyFem serZantim a péti odbornikim na
Zneskodiiovant vijbusnin; tato skupina odvaZnijch minéri pochdzi z mé &sti 2emé. Odvaha
té&md:hpdzbavavatse vs“echtic/uy’bt&tbt/enwvéfdelnai/Neba’li@se

ani. samotneho dabla! e
A konetn o 2de nase péchota: osm piSich prickumntki, sami ai
wyslouilc. 7?//'6 Vse e byl z nasi velké armddy. Ach! Malem :
bych zapomnél na nasi t(ynou zbradi: mademoiselle Joséphine,
nds 3pion! Zitra bude riskovat vSe. aby prevezla marsdla
Cervenokabdtnikyi, pokud mi rozumite...!
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Nese formace buck 2t sejnd jako nepitelova: iy Fady por deseti, Roemisténi bucleme netsledovne

! —— x -32muzu+157»io’n+6wjbu5mh+v@7m=4o
.. . L o Zde budou rozmisténi. Cervenokabatnici.
S S / « Sefadime se do &yF Fad vzadu.

L il b -Nqbff’telnewdt’, /eda/'sme, aaninynmd[me/é/w
: , S . formad, protoZe muZi k sobéstzy'[zdc{y!

- T bttevmfw,balemeztarma@dofa.snouzasﬁnu

?rwu/em/e/e na Cervenokabadtnicich. VZ@ Fikdam.: , Pokud. Cervend zadind, modrd se nevzdal”

CIL

Bitvu vy : :

A. Ziskdme Viajku nepitele nebor

B. NaS nepritel nemuZe pri svém tahu /aahnaut Zddnjmi /edmdwm

. | KODEX CHOVANf o,
. ; V arm4dé dodtiujeme piisny kodex chovini. Témito pravidly se musime neustale J;"E rL i ¥
| fidit... 2 nepfitel takél Jak pravi znimé armada pHslovi: , Jakmile vojak ptovede svilj WP -ﬁ
tah, nelze jej vratit.” Tim se véichni fidime! Navic vzdy fkim svym muzim, Ze se ﬁw : '

nemohou ptemistit vice neZ tfikrat tam a zpét mezi dvéma stejnymi misty. V armadé
netrpime nedisciplinované chovénil Naptiklad nehonime donekonecna stejného
nepfitele, pokud se rozhodl utéci.



TAH x
N7'cﬁ‘t’veta’hnme. To se provadi ndsledovné: Jeden z nds provede krok - dopFedu, dozad, doleve

nebo doprava. DWposWavatnemﬁzVeme!NemﬁzVeme anipfeska/eamt/ednab@y & plavat ve

vodé. Postoupime pouze o feden. krok na pote, na kterém nikdo jinyj nestoji. VV ZADNEM pripads
nepFesouvdme vky/euam vijbushiny... tzr/'e velmi nebezpecné! ?a/e/é na Fade nepFiel.

V08 « Vi
e i % ‘

Wﬁn&kumnﬁsemahmpdybomtdoﬁedu,dazah&dampfanwmmémofﬂww
—pokudﬁnmkdanexﬂyfvmté/epfae/g&hdkokmby’tmﬁedapmknmﬁaﬁoﬁ
Ngbﬁ’tal miize t/mealbaproblemupm nafeprﬁz/eunwu@pod/eﬁichpo/ybw Aby vsak zmatl;

nepiitele, mohou se pohybovat povze a/édmpole!
| i T it
E L ALy
’.i‘t_ l _- -
"‘:f L] i E. R
y : » Nasi prizkumnici se mohou pohubovat




(V.

UTOK & v
Stzyl’ved/emne, zamnoudpfedemnoucvervenokabamﬂe?/%na?
. Potom. zauitotin! Esepmvdd[na’s/edovné

Nadporuéik SerZant i g

?okkpumnqbﬁ’tdeasdél[mmusvauhodnoxt vmémlm*l]’badev:/vac{bamﬁ’/e;pdtdhodnast

* Pokud mdm Stést, md nepfitel niZi hodnost; serZant (&), minér (3), prizkumnik (2) nebo Spion (1).
Tyto muZe bez problému porazim! OalvtmmM/'ez bitevniho pole azazy'mu/'gich misto:

* Pokud vak Ststi nemdm, nepFitel ma vysi hodnost: marsal (10), generdl (9), plukovnik (),
moybr @ neb(r/ea,bdun ©).Ti mneMepam’a musim opustz%biizavn[pale. Protvnik
2Ustdvd na svém miste.

* Pokud md nepiitel stejnou. hodnost, v mém piipads nadporutik, musime biteni pole opustit oba.

o Pokud narazim na vjbushinu... Aaaaach. Nepfez“y'i/ lﬁbuch mne smete z bitevniho pale!

o Narazil /sem na v@ku? Pak my modrokabdtnici \(yhm’va’ma/

jakwdtte/evelrmnabe;becvnezaumﬁtmnqbfwle ?rotzrsemusﬁnepeflb/érazhadnoutzdauta&t&
nikol;, kayzvjsmena;‘adev.

Kc{yz“ mlwime o W’buj?tmdch /lvou tor nicvé trhav'vy! Behem bit\y zdstcivay’c’ na
1 :ty'ném misté a /ao/eazvde’, /ecé/zv se /ich nékdo dotkne, znovu \ybouc/mou.

Pouze minér miie \{y’bufm'nu zneskodnit tim, Ze na ni po/elqbe. Odstrani /'L' z bitevniho
po{e a zmyme ﬁl misto; Tito muZi /kou neuveFiteln® odvaznil

2 A WM%W na nase nechroZené pmzkumm/y Na bojisti jsou /oFed nasimi
‘ muZi. Na miZe lbniz/eumm’k p;‘7't’t nékotik prd cZ Ibol a rovinou
zalitodt na ne/oﬁtele.

TAKTIKA ]
Niz# hodnosti mus{ branit nade dva plukovniky, generala a marsala. Pokud
o tyto mu¥e pHjdeme, je bitva v podstaté prohrani. LedaZe bychom na posledni

ﬁ *  chvili ukofistili éervenou vlajku...
b= - 7 : _— e e




/ak/kem/ifzrniﬁavalaﬁ‘[\/e marfalmawﬁhodnost a/enen[ne;»‘emozﬁﬁbyj/
MiiZe narazit na \ybusnmuslgne/a/ezr/edakaﬁznas A marsdl Cervenokabdtnikii
ce[t/eftivétwnunebe;bea

ProtoZe | "sjbidnahaha!/tommd"’d/ealzlzfewdovat' marsala
nepnw(elb/za;ne%pok@mmngﬂq Wube umkuA/epo/eud
on (nebo kdokol; /ery) mz,badne Ji /e nase mademotselle josephmeztmcma.

Ry A
GENERALOVY ROZKAZY

Prave mne navstivil Senem’l. (/‘enem’l Lauréat ndm pfi/eazzyé pred z[tfe/'f[ bitvou proveést malé
cvicent. Qenem’l Ve, Ze s malou armddou toho dokaZeme vice. Za vyuZitt prekvapivého
utoku, dalo by se Fid. Qenem’l Lauréat se obdvd, Ze nepiitel vizkoust ste/nou taktiku, ale za
zkousku tor 51271 Qenem’l mi pravé predal zapeceténou obalku obsahty'[a’ tcynou tréninkovou
misi: ,Dres v noci rozdélime malow armadu do cty¥ vm?'sv[ch Fad naseho vizemi na okraji
Meerbeecku. P tétor t'a/ne misi bude nase armdda sestdvat z vky/ey marsdla, mne, dvou
minéri, dvou prizkumniki, dvow vijbusnin a naseho spiona, /'e/wzv nebudu /menovat Prestoze
/'e tato tréninkovd mise pFisné ta/na /'sem st /chy Ze Cervenokabdtnici zvoli :tgnou taktiku. "

L{/f tréninkovou misi proti nelbﬁteli /sme pfezvili. To znamend, Ze /sme pFipraveni na z[t;‘«7'f[
opmvdovou bitvu!

Nyni se odeberu. do- svého stanu. Aleslbonparhodmslban/eu neZ se nadbqlstem rozezni vdlecné
mineerbwc/eu przchazmze Za dsare a za nasi viast!

e a8 v



43. den ﬂ

Nebudem chodit’ okoto /wruc7 kase: Za/trzyfo/e mi nahda strach. Za svitania sa zaine

tica bitka. Svitd dobrotal Z /kakehn stanu ku mne uZ doficha véria erstvo
upeceného chleba! Napriek tomu, Ze dedina Meerbeeck /'e od nasvg' pozicie vzdialend len par
stoviek metroy, mdm pocit, Ze /'e ndm vzd'mleng’ﬁa, neZ kedykolvek predtijm...

Nase m@ v /Jaskdttq’ch drioch znacne preriedli. MébZe za to tdto lbre/eliata v¢7'na, ale tie? hlad
a chamby Zostalo tha par desiatok muZov! Nasim /edvym Stastim /'e fa/et: Ze i nase sna/y
nelbriatel& oslabili. 1 naprie/e tomu sti Cervenokabdtnici 5111173’1 neZ sme Cakali.

Obdvam sa, Ze to méZe byt” na,basla%y, ked” /Jrerry’svl&m o rozmiestneni’ nasich /adnoae/e Vc“eny'ﬁ’
litok z ,bmvéhu boku ndm mnoho uspec/wv neprzhiesal. Nds l&\{y’ bok zostal u,blne nechmnery/
Len o vidsok sa Cervenokabdtnici nezmocnili na§7 vkz//ey Takmer bolo po vsetkom...




1x Marsal 1X General 2X Plukovnik 3X Major 1x Vlajka

% 4x Nadporudik 4X Serzant 5% Miner 8X Prieskumnik  1x Spién 6X Vybu$nina

_.__.E__a—-—-—-""'"'".
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e e ——

V prvom. rade mdme marsala: Baron Chmeemdngi{ysvﬁuhmosE/elbrvjm marsalom, ktorého
priamo menoval disdr. Md za sebou mnoZstvo bitiek. Vidzne difam, Zesimarfalzzybuzac/wvai
chhdrmhlam’?mipmdnawsmvﬁwshnemhodoummzdmmdoybykﬁk@ypmb]a
mademoiselle Natalie. Pochddza z Kovziky, rovnako ako nds disd... alena,bnektomuﬁnevenm Ziifalo
sz/oraye opat sa stretniit’s nasim marsalom — /omvez,rybu/ Uprostred bitky!

Dﬁ]%zm, Zegmerdlbudemafa&otvorené. QenemlLaureatmam@/emenokMamhamd \fsetel
hﬁresjbaétzy'u, dakoncamdqalbaﬁ/uphkwnm ktoryjm. nikto: nerozumie. E/écd/wm\y’zvapre#orh
mcyorov' ) ktort sa mcyu viadit ich rozkazmil

/aInU/e/a.me nagp/atisazahrdmfsamfgnnikapddnmahadnost\yssze neZ samp/edmz nich,

takyj malyj chlapik, nds neustale s S me, Ze je nds nadriadenyj, ale vSetko md
hmmce//ngrﬂe/advcemnas W “’""2"7 /e SVL?Q

...wmzmaénamb/étdgbrdvmchvd&mmzfuﬁmﬁNzykkérmmmzhadndfanafam

fyr'mnaz{bomﬂana/eomt/l vrdtane miia, /anam&w&a@mnmmdmna,bmﬂmodbmﬁom
na zneskodsiovanie vijbushin; tdto skupina. odvaZniych minerov pochddza 2

cvasu/erzylry Ocﬁmhaychmdtl@bwvzbmmtsavsedgychydtwbuﬁm

/enwverztelha! Nebaltlysaamsamommrdtabla!

A konetne e mnasa/oechmamn/oeswh/ms%ummfwm
wysliZici 777 /e vsetko; Co zostalo z nafg velfeg'ama’@. Adh!
Skoro by som. zabudol. na. nasu. tajni zbrait: mademoiselle Joséphine 7. &

nd 3pion! Zajtra. bude riskovat vietho; aby oklamala marsala \‘L‘ s
N oL

B

b




Nasa formcia bude 2z rovnaka ako napratelova: Sy vcly po dsitch. Reomiestenie bude
nasledovné:

[.__-d — ey -32muiov+1sjm'dn+6vjbu§mh+v@ka=4o
| et R b l. - modrokabdtnikov:
i 5 ai o Tu budii rozmiestnent Cervenokabdtnici.

* Nepriatel nevids, ktv sme, aanirrynewd[me/Ma

= ] ]bﬂna’ciu,lbrewéemuﬁ/esebe:@}zchrbwm/
R * Potas rozmiestnenia armdd umiestnime doprostred
; g bg'ovéhalbol& medzi armddami docasnii zdstenu,

R aby swme zaistil Uplné uizjenie

Prvj krok /e na Cervenokabdtnikoch. Vz“@ viavim: ,, Pokial Cervend zadina, modrd sa nevzdal”

CEL

Bitku \y/lm’me, ak:

A. Ziskame vky/eu nepriatela alebo

B. Na5 nepriatel neméZe pri quam tahu pohnit: Ziadnymi /ednodewm

| KODEX CHOVANIA 8
i V armide dodr¥iavame ptisny kodex chovania. Tymito pravidlami sa musime neustale 'EE 4
el tiadit’... 2 nepriate! tie! Ako hovot{ zname armadne prislovie: ,,Hned ako vojak urobf

' svoj t'ah, nemo#no ho vritit.“ Tym sa vietci riadime! Navyse vidy vravim svojim
mu¥om, e sa nemobFu premiestnit’ viac nez triktrit tam a spit’ medzi dvoma rovnakymi
miestari. V arméde netrpime nedisciplinované chovaniel Naptiklad neprenasledujeme
donekoneéna rovnakého nepriatela, pokial’ sa rozhodol utiect’.




TAH

Ncy&/e&rtahdma To sa robi nasledovne: Jeden z nds wrobl krok - dopredu, dozady, dolava alebo
dopmm DWMWW&’NMMEMFMWM dlbldmfvawda
Postzﬁ,bimeibaa/édm/era/em/ook, na. ktorom. nikto inyj nestz7t VZVMDNOMprgbadenqbresavame
v@kuamwbus“nvy tzr/'e velmi nebezpecne! ?atom/émmdenepn'atelf

Vi

R
L\

i

Nqblcivame ani. neskdceme;

Iba/mhdmmmtisamﬁzvu/;alybomfdapredm dazam&dastrancezneobmadmnemnozvstwpoﬁ—
pa/eial”niktzrnestzyl’v cestaje/aredmkhd/ohoulyfnapredapreskdmafo/eo{zé
Ngbriatel”bez proble’mov ihned spoznd nasich przé:/ewnnﬂeov. Aby zmiat]; ne,briatel&, méZu sa nast

musi pehybovat ia. o e ot

Wi
|
i
|
™ |

| 1




UTOK sk .» i

-
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b
-
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i3

Swfvdl&mﬁa,mmnmdpwdamnoufervemkabdmzk?/fm? i -.'*4 , *jf
 Potom. aitotinl To sa robé nasledovre: e e
Wy
/\ 4 - ‘l" 7 1 ool s
‘ ' il.". b j?"' .;'b : h

R (it st s, RN G

. i: Y i)

pretoZe md niZsiu hodnost! I ]
- | v gk i
Nadporuéik SerZant 'l 4 g

?okkpem na nepriatel&a ozndmim musv«yuhadnast v tvmtzr/:rgbade: Nap{bomﬁ’/e;,mhta/wdnosf
* Pokial mam Stastie, md nepriatel niZsiu hodnost; serZant (4), miner (3), prieskumnik (2) alebo Spion. (2).
@dmrmuiovbazprublémovpomzm/ Odftrdnimic/lzbqbve’hapo&azmy}nm ich miesto:
* Pokial viak stastie nemdm, md nepriatel wySiu hodnost: marsal (10), genem’l (9, plukovnik (8),
or (7) alebo kapitdan (6). Ti ma j orazia a musim opustit bojové pole. Protivnik zostdva
<7 ' OpUSTLE BOJOVE
na svojom mieste.
. jal md ngbnkzwlymvna/ed hodnost: v mqam prz,’bade naz{baruﬁ/e musime bq'ove’ pale opustit’ abcy@
o Pokial narazim na vjbusinu... Aaaaagh. /Veprezvy'ém! l{y’buch ma zmetie z bqbvéhzr pol&!
o Narazil som na vkyht? Potorn. my modrokabdtnic. vyhrdvame!

Akﬁw?dtk;/éwﬁrdnebegbefnémdmﬁfmngbm/& Preto sa sami. musime rozhodnidts & ditodit &
nie, ked sme na rade.

Ked hovorime m@’bufnbldc/u s:itzrnicﬁ/étrhav'vy! ?oc“asbdfgz/zostdvgﬁna
1 : rovnakom mieste a zakaZdijm, kedsa ich niekto dotkne, znovu vijbuchni.

@ lha miner m%e wijhuShinue zneshodbit tjm, % na jiu poklpe. Odtrani i

z bqbvéha IbolZz a zmyme /7 miesto: Tito muZi st newveritelne odvazni!

2 e A nezabudayme na nasich neohmzerychpm/eumnﬂew Na bojisku st pred nasimi
muZmi. Na tahu méze /aries/eumm’/e /or75t’ niekotko Ibra’zdrg/ /aol[ a rovio
zalitodit na ne/oriatel&.

TAKTIKA 5
Nisie hodnosti musia branit’ nagich dvoch plukovnikov, generala a mar$ala.

Pokial o tjchto muov prideme, je bitka v podstate ptehrana. Tba 7e by sme na
@ *. posledni chvifu ukoristili éervent viajku...

L - - i = e T e ——




Ako som. sa uzvzmieﬁomllbradtjm: marsal md ncyiys“fm hodnost.. ale nie
/'e ne/oremozvitel;g]./ﬂ/léz“e narazit: na \y’bufmhu rovnako ako ktokolvek z nds.
A marsal Cervenokabdtnikov Celf este vicsiemu nebe;becvemtm

... PretoZe sme M/Jalt Spicna, ha-ha! A ona ma/edmu ulohu: Zlikvidovat nepriatelovho

8 marsalal Dosiahne tor poklepanim na neho rovnako akor pri beznom. utoku. Ale pokial
" on (alebo ktokolvek ini)) na,badne/u/e nasa mademoiselle Joséphine stratend.

Ry s

GENERALOVE ROZKAZY

Prdve ma navstivil (genem’l 9enem’l Lauréat ndm. prik zze pred za/tm/sou bitkou vykonat

malé cvicente. Qeneml vert, Ze s malow armddou toho dorazeme viac. Dalo by sa povedat:

vyuZitim prekvapivého titoku. Qeneml Lauréat sa obdva, Ze nepriatel vy Sleusa rovnakii

taktiku, ale za skisku to ;tzyt Qenem’l mi prave odovzdal zapetatensi obalku obsa/uy'mu ta/nu

tréningovii misiu: ,Dnes v nodi rozdelime malii armadu do Styroch vmka/f[c/t radov ndasho

uzemia na akra/'i Meerbeecku. Pri tg’tzr ta/m7 misii. bude nasa armdda pozostavat z vky/gy

marsala, mia, dvoch minerov, dvoch /orzbs/eumm’/eov dvoch vy’busvn[n a ndsho f,bwna ktorého

nebudem menovat: Na/me/e tomu, Ze /e tdto trenugava misia prisne tcyna som si isty, Ze

Cervenokabdtnici zvolia rovnakii taktiku.

Ll/f tréningovii. misiu proti nepriaielbvi sme prefili. To znamend, Ze sme pripraveni na za/tm/svm
skutotni bitku!

Teraz sa odoberiem daswyhaszzmu As/oonlbarhodm Span/eu neZ sa nadbqu/eom rozozngu vzynave :
mineerbeec/e,pnchadzame Za dsdra a za nasu viast!

;ﬁm Jacgues Cavalier )\/ % @



Mohlo by vds za/'L’mat

Zdbavnd Ceskd rodinnd hra z ardleo{ogic/eéha prastfed[ pro2-6 hrdci. Ncydevtza v ttrobdch
pymmicg ta/ne ndpisy a odhalte tcy’emstv[ Imhaaapovy hrob/ey Pozor vsak na na:t‘m/yj které
\ vds po cesté cve/ecy't’. Ruznorodyj hernt plan, 2 herni ndrotnosti.
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