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se Uspésné dostali z opusténé chaty.

Byl to vynikajici vykon, a maji velké Stésti, ze nemusi zUstat zamceni uvniti

chaty navéky!
Trvalo jim to
Pouzili celkem karet s napovédou.
V hodnoceni ziskali hvézd!

Nejskvélejsi rébus byl
Nejobtiznéjsi rébus byl

Tento rébus vyresil hrac
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atd.) se zatim nedivejte! -
d a pedlivé se fidte uvedenymi pokyny.

POZOR: Na hraci potieby (kart)!, Ifnjhu, ]
Nejdiive si spoleéné nahlas prectéte navo

0 co ve hie vlastneé jde?

Jedete s prateli autem na zaslouzenou dovolenou. Nalada je vyborna, bavite
se o tom, jak stravite nékolik dni odpocinkem na plazi a o veselych vecerech,
které budete travit hranim her ve vasem prazdninovém pronajmu. Rozbité
auto je opravdu posledni véc, kterou potrebujete...

Kolem nikdo nejezdi a stojite na kraji lesa. Mozna by $lo zavolat odtahovou
sluzbu z mobilniho telefonu? Ale jste bez sance, neni zde signal. Je uz pozdé
a himi. Dést je stale silngjsi. Z nebe se zacinaji finout potoky

vody. Nechdte auto na krajnici a pokousite se najit pristresi.

V lese objevite chatu. Vypada zchatrale a dvefe jsou

oteviené - nasli jste misto k prenocovani!

Réno zjistite, Ze dvefe jsou zamcené zamkem na kod. Ve
vsech oknech jsou silné miize. V noci jste si jich samoziejmé
nevsimli.

V chaté najdete knihu a zvlastni kotou¢, ziejmé desifrovaci.
Zacina vam dochdzet, Ze z chaty se dostanete pouze tehdy,
pokud spolec¢né vyresite fadu rébust a oteviete zamek. Ale
pospéste! Budete se muset dostat pry¢ dfive, nez se vrati vas
strasidelny ,hostitel”...
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nez hra skutecné zacne!

d Vel
raci potieby dri a3 budete

adnéh
DULEZITE: Neprohlizejte si za S fedni stranu karet. Pockejte,

Nelistujte knihou a nedivejte se na
vyzvani béhem hry.

B
8I-6Ikr‘:tC| potieby ‘l m .. 4-},.’*
23 rébusovych ‘l .. &E‘?ﬂwggj

30 s odpovédi

33 s napovédou
3 zvlastni predméty
1 navstévni kniha
1 desifrovaci kotouc

Navic budete potiebovat néco na psani (nejlépe tuzku a gumu), jeden nebo
vice papirl a hodinky (nejlépe stopky) ke sledovéni ¢asu. Budete-li chtit, hodi se
i nlizky. NGzky praci usnadni, ale nejsou nutné.

Pfiprava hry

Pripravte si na stll knihu a desifrovaci kotouc.
Zvlastni predméty nechte prozatim v krabici.
Roztridte karty do tii balickd podle oznaceni na zadni strané:

> cervené rébusové karty
> modré karty s odpovédi
> zelené karty s napovédou

Na pfedni stranu zadné z karet se zatim nesmite podivat.

Usporadejte rébusové karty a karty s odpovédi ve vzestupném poradi podle
pismen abecedy nebo ¢isel. Karty s napoveédou roztridte podle symbold.
Potom je polozte na stranu stolu. Karty stejného symbolu polozte na sebe

v takovém poradi, Zze 1. NAPOVEDA je zcela navrchu, pod ni je 2. NAPOVEDA
avespod je karta s RESENIM.
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Kde je herni plan?

Tato hra herni plan nema! Sami budete muset zjistit,
co mate ve hre hledat a jak mistnosti vypadaji. Na zac¢atku hry
budete mit k dispozici pouze zapisky a desifrovaci kotouc.

Jak se hra postupné odviji, budou vam pfibyvat rébusoveé karty.
Odkaz na né je mozné najit na obrazcich nebo v textech.

Jakmile odkaz najdete, mulzete si vzit prislusné karty z balicku
rébusovych karet a podivat se na né. Stejné tak i zvlastni

predméty mizete pouzit pouze tehdy, bude-li feceno, ze jste je nasli.
Do té doby je nechte v krabici!

Priklad:

Pokud najdete tento obrdzek, miZete si
okamzité vzit prislusnou rébusovou kartu
z balicku a podivat se na ni.

Pribéh hry

Vasim cilem je dostat se co nejdrive spole¢né z opusténé chaty.

Bylo by to urcité jednodussi nebyt skutecnosti, ze vsechny zamky

v mistnosti jsou zakddované. V pribéhu hry budete postupné nachéazet
predméty, které jsou zamcené na zdmek s trojcifernym nebo barevnym
kodem. Chcete-li je odemknout, musite nejdrive zjistit pfislusny kod

a vlozit jej do desifrovaciho kotouce. Po obvodé kotouce najdete 10 réiznych
symboll. Kazdy ze symboll je pfifazeny ke kddu, ktery je tieba rozlustit.
Budete také muset zjistit, ktery symbol je pfifazeny ke kterému kédu.
Vénujte pozornost kazdému detailu. Pokud si myslite, Ze dokazete kéd
rozsifrovat, vlozte jej pod odpovidajici symbol na disku. Potom se podivejte
do okénka na nejmensim kotouci, kde uvidite Cislo.
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Toto cislo predstavuje cislo karty s odpovédi, na kterou se miizete podivat.
Pokud kod neni spravny, budete muset pokracovat v hledéni feseni nebo
se prozatim vénovat jinému rébusu. Pokud je kéd spravny, fekne vam karta
s odpovédi, jak dale pokracovat.

Priklad:

U rébusu se symbolem | -

jste se dopracovali ke kédu ,8 7 4“.
Nastavite tedy tuto ciselnou kombinaci

pod symbolem | “| na desifrovacim kotouci.

V malém okénku se objevi cislo karty s odpovédi,
kterou si poté miiZete vytdhnout z balicku
a podivat se na ni.

Pokud ano, dozvite se to z karty s odpovédi. V tom pripadé

prosté vratite kartu do balicku a znovu se podivéate na rébus, =S
ktery se vam nepodafilo vyresit. Mozna jste néco prehlédli. i
Nebo mozna jesté nemate voditka, kterd vam mohou pfi

feSeni pomoci. V takovém pripadé budete muset zatim

pokracovat nékde jinde.

» Kod je mozna spravny?
Pokud ano, bude karta s odpovédi vypadat takto:

» Kde najdete symbol kédu?
Dobra otazka! Budete se muset peclivé
podivat na obrazky v knize nebo
na rébusovych kartach. Lze tam najit
vsechny mozné zamcené predmeéty.
Vsechny tyto pfedméty jsou oznacené symbolem.
Nasim prikladem je trezor,
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ktery ma na sobé symbol | =

Pokracujme tedy scénarem

tohoto naseho prikladu: Podivéte se

na kartu s odpovédi vyobrazenou na karté

vedle trezoru. Vidite, Ze si nyni mate vzit z bali¢ku kartu s odpovédi ¢. 1.

» Je kod skutecné spravny?
Pokud ano, fekne véam karta s odpovédi, jak pokracovat. Najdete jednu
nebo i vice rébusovych karet, které si mizete ihned vytdhnout z balicku
a podivat se na né.

Tak v tom ptipadé jste museli udélat nékde chybu. Budete se nad tim muset
jesté jednou zamyslet a najit jinou odpovéd.

DULEZITE:
> At uz byl ko i
i t s odpovedi. ’ o . o binace
» Sge'z?\lrl\;klgé‘:ivfze vyf'e)éit logicky. U¢elem nent nahodné zkouset riizné kombin
na kotouci.

d spravné nebo nespravné - vratte viechny karty s odpovédi

Potfebujete pomoci?

Hra vam samoziejmé muze nabidnout pomoc, pokud se zaseknete.

Ke kazdému koédu jsou k dispozici karty s napovédou, které poznate podle
symbolu na zadni strané.

Karta s 1. NAPOVEDOU vam poskytne prvotni uzite¢né voditko a fekne
vam téz, které rébusové karty jiz musite mit k dispozici, abyste mohli tento
konkrétni rébus vyresit.

Karta s 2. NAPOVEDOU véam jiz nabidne ponékud konkrétnéjsi pomoc pfi
hledani feseni tohoto rébusu.

Karta s napovédou RESENI jiz nabizi celé Fedeni tohoto konkrétniho rébusu.

692681_EXIT_Huette_Manual_CZ.indd 5 22.03.17 10:56




erte kartu s napovédou pro konkrétni rébusovou kartu nebo rébus

j éené bolem (odpovidajicim symbolu
i sbusy jsou obvykle oznacene symboI€ef y s
\rI\: 32;}2:,2:5“ ko);cjméi). Nepouzivejte karty s napovédou, dokud nenajdete ré

s odpovidajicim symbolem.

DULEZITE: Vidy sib

Budte trochu trpélivi — nékteré rébusy Ize vyresit pouze pomoci konkrétnich
rébusovych karet. Nebudete mit vzdy k dispozici hned viechny. Nékdy se
budete muset nejdrive poprat s jinymi rébusy, abyste ziskali vice karet.

Ale pokud se zaseknete, neostychejte se pouzit karty s ndpovédou. Jakmile
pouzijete kartu s ndpoveédou, vlozte ji do balicku s vyhozenymi kartami.

Dopliikové hraci potreby

Kromé potieb v krabici, budete jesté potrebovat tuzku a papir
na poznamky.
Také budete potrebovat hodinky/stopky.

skladat je neboi trhat...

hrét pouze jednou - pote Jiz budete
dale potiebovat! Pokud chcete,
ihovat.

DULEZITE: na hraci potieby muzete psat,

To vée je dovolenéa nékdy i nutns. Hl:u szieby
8 0

at véechny rébusy a nebud,ete raci potreby dale \

:vr\\ﬁiete téz r)"nisto trhani hracich potieb pouzit nuizky a vystr

Kdy hra kon¢€i?

Hra konci vyfeSenim posledniho rébusu a Utékem z opusténé chaty.
Dozvite se to z karty. Na zacatku hry nastavte stopky (nebo zkontrolujte
cas), abyste védéli, jak dlouho vam hra trvala.

Na tabulce na nasledujici strané uvidite, jak dobre jste si vedli. Pfi pocitani
pouzitych karet s napovédou berte v Uvahu pouze ty, které vam poskytly
nova voditka nebo feseni. Pokud karta s napovédou obsahovala néco, co
jste jiz védéli, nezahrnuijte ji do celkového poctu.

6
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Zédna karta 1-2 karty ‘ 3-5 karet 6-10 karet > 10 karet
snapovédou sndpovédou | snapovédou snapovédou snapovédou

< 60 Min.
<75 Min.
<90 Min. -3 hvézdy -
> 90 Min.

Jeden tip nakonec

Hraci potreby, které jste pouzili k vyreseni rébusu, neodhazujte, pouze je
odlozte stranou. Nékteré z pouzitych véci jesté mlzete potiebovat. Takto
budete mit lepsi pfehled a materidly se vdm nepomichaji.

U nékterych rébus(i potiebujete pouze obrazky chaty, u jinych se musite
vice rozhlédnout.

Hra zadéina

Na co jesté cekdte? Spustte stopky a dostante se z chaty dfive, nez bude

pozdé! Takze ted'si mlzete prohlédnout celou knihu a zacit fesit rébusy.

Pokud vdm nebude néco jasné, neostychejte se a vyhledejte si to béhem
hry v tomto manudlu.

Autofi:

y v Gummersbachu v Némecku. Vydali mnoho détskych a rodinnych her

ke’ a ziskali fadu ocenéni.
L h’ﬂh | oni sami jsou samoziejmé nad$enymi fanousky rébusd a tnikovych her.

Dal$i unikové hry: ALY\
’ . Dino Toys = =
EXIT # K Piskovné 108 Dino
. 295 01 Mnichovo Hradi$té
www.dinotoys.cz
Ceska republika

© 2016 Franckh-Kosmos Verlags-GmbH & Co. KG
V3echna préava vyhrazena.
Faraonova hrobka Tajna laboratof VYROBENO V NEMECKU
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