Vychytavky Ladi Hrusky

No. 631717
Rodinna hra

Doporucena

MOC

& 349KE

Rozmér krabice hry: 202 x 202 x 53 mm
Vaha hry: 0,5 kg
© FTV Prima

Dveé zabavné hry a 32 nejlepsich
vychytavek Ladi Hrusky v jedné
krabici! S timto souborem si
mUzete zahrat klasické kvarteto

a vychytanou rodinnou hru, kterd
proveéfi vas postieh i pamét

a rozvibruje vase branice. Pravidla
jsou doplnéna navody na nejlepsi
vychytavky Ladi Hrusky ze
stejnojmenného poradu TV Prima.

Herni material

« 32 hracich karet
« 1 herniplan
« 1 hraci kostka
« 6 figurek
 1knizka pravidel
a vychytavek Ladi Hrusky




Vychytavky Ladi Hrusky

Kvarteto Ladi Hrudky Q

CiLHRY
Ziskat co nejvice kvartet.

PRIPRAVA HRY
Zamichané karty rozdejte vSechny mezi jednotlivé hrace.

PRUBEH HRY

Zacinajici hrac se zeptda kteréhokoli hrace na konkrétni karfu. Pokud
vyzvany hra¢ tazanou kartu opravdu md, musi ji odevzdat tazateli.
Ten pak pokracuje déle stejnym zplsobem. Pta se kteréhokoli

z hracl na jednotlivé karty, dokud jeden z dotazovanych kartu
nema. Pokud dotazany hra¢ Zadanou kartu nevlastni, dostava

se tak na fah a pokracuje ve hre. Slozi-li hra¢ uplné kvarteto,

je povinen ho vylozit na stdl.

KONEC HRY

Hra konci v okamZiku, kdy néktery z hracl vyloZi posledni kvarteto.

Vitézi ten hrac, ktery jich ma na konci hry na stole vylozenych
nejvice.

Vychytana hra Ladi Hruky

CiLHRY
Cilem hrace je ziskat pét karet rdiznych barev, mezi kterymi neni
hnéda. Komu se to podafi jako prvnimu, vitézi.

PRIPRAVA HRY

Rozlozte herni plan. Hrac si vyberou figurku a umisti ji na policko
shodné barvy. Zamichejte karty a kazdému hraci jednu rozdejte.
Zbytek karet poloZzte doprostred herniho planu na vyznacené
misto.

PRUBEH HRY

Hradi hraji postupné ve sméru hodinovych ruéicek. Kdyz je hrac
na tahu, hodi kostkou a podle toho, co mu padne, posune figurku
po hernim planu. Pokud padne hraci hruska, smi posunout svou
figurku na libovolné pole herniho planu.

Poté, co hra¢ dokondi tah s figurkou, provede akci, kterd je
zndzornéna na policku.

No. 631717 s
Rodinna hra =

balicku.

Zamicha dobiraci balic¢ek.

Tipne si, jakou barvu ma karfa na vrchu dobiraciho balicku.
Pokud je jeho tip spravny, kartu si necha. Taktéz si ji necha,
pokud je karta hnéda.

B{ Odlozi jednu ze svych karet z ruky na vriek dobiraciho

@- Tipne si, jakou barvu ma ve svych kartach vybrany protihrac.
Pokud tipne spravné, protihra¢ mu musi kartu uhodnuté
barvy dat.

»[Jy  Vsichni hraci najednou daji tajné jednu svoji kartu protihraci
0.0 po levici.

Pokud stoji na policku, na kterém hrac se svou figurkou konci svijj
tah, figurka jiného hrace, vymeéni si spolu jednu kartu.

Karty

Pokud mad hrac v ruce karty urcité barvy, musi béhem hry délat
nasleduijici:

Cervend - musi misto mluveni zpivat.

Zluté — musi pred kazdym svym hodem kostkou zatleskat.

Modrd — musi pfed kazdym svym hodem kostkou vydat zvifeci zvuk.
Oranzova — hrac kostkou nehazi, ale ,,cvrnka".

Zelend - smi se svoji figurkou postupovat pouze po sméru
hodinovych rucicek.

Rizova —mUze (ale nemusi) se po hodu kostkou rozhodnout, ze
bude misto své figurky hrét figurkou jednoho ze svych protihraca.
Fialova a hnéda - tyto karty nemaji Zadny efekt.

KONEC HRY
Hrac, ktery jako prvni nasbira pét karet rliznych barev, mezi nimiz
neni hnéda, vitézi. Hodi karty na stul a zakfici: , Mam vychytano!"
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