Trojjazyčný Super Notebook

Trojjazyčný notebook se super velkou obrazovkou a opravdovými aplikacemi
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Překlad 
Osobní Organizaci
ÚVOD
Děkujeme vám, že jste si vybrali Trojjazyčný Super Notebook™.

Toto balení obsahuje jeden (1) Trojjazyčný Super Notebook™ a

tuto Uživatelskou příručku.

Prosím, pozorně si přečtěte Upozornění rodičům předtím, než dovolíte vašemu dítěti použít Trojjazyčný Super Notebook™. Čtení této Uživatelské příručky spolu s vaším dítětem může být velmi hodnotná a vzdělávací zkušenost.

Kvůli bezpečnosti vašeho dítěte, prosím, odstraňte veškeré balicí materiál, jako

plastický obal, vázací drátky, štítky a podobně.

Přehled Trojjazyčného Super Notebooku
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Poznámka pro rodiče
Instalace baterií
Poznámka: Nedovolte dětem instalovat baterie bez dozoru.

• Tento přístroj vyžaduje čtyři (4) AAA baterie (jsou součástí balení). Doporučujeme alkalické baterie. Vložené baterie slouží pouze pro prezentaci výrobku v obchodě, po zakoupení je vyměňte za nové.
• Otevřete přihrádku na baterie umístěnou vzadu. (viz Obr. 1)

• Vložte baterie tak, jak je to indikováno symboly polarity (‘+’ a ‘-’), které jsou vyznačeny uvnitř přihrádky na baterie. (viz Obr. 2)

• Dejte dvířka přihrádky na baterie zpět a pevně je přitlačte zpátky na místo.

[image: image4.emf]
Bezpečnostní opatření při práci s bateriemi

• Instalujte baterie vy, ne vaše dítě.

• Nepoužívejte akumulátorové baterie.

• Nezkoušejte nabít neakumulátorové baterie.

• Nemíchejte staré a nové baterie.

• Nemíchejte alkalické, standardní (uhlíkovo-zinkové) a akumulátorové (nikl-kadmiové) baterie.

• Nezkratujte bateriové svorky.

• Používejte pouze doporučené baterie.

• Pro optimální provoz používejte vždy nové alkalické baterie.
• Vyměňte baterie, jestliže slábne zvuk anebo vám tmavne obraz.

• Vyndejte vypotřebované nebo slabé baterie z přístroje.

• Vytáhněte baterie, jestliže hodláte přístroj nepoužívat déle než jeden (1) týden.

• Tento přístroj nesmí být připojen k více, než doporučenému počtu zdrojů.
Péče a údržba

• Přístroj čistěte lehce navlhčeným hadříkem.

• Na přístroj nepoužívejte chemická rozpouštědla a abraziva.

• Nepolévejte přístroj kapalinami.

• Vyhněte se upuštění přístroje na tvrdý povrch.

• Nevystavujte přístroj přílišné vlhkosti a neponořujte ho do vody.

• Nepokoušejte se přístroj rozebrat.

• NejIepší je přístroj vypnout, pokud si s ním dítě nehraje. Prosíme, také to připomeňte svému dítěti.

• Na čištění LCD používejte pouze suchý, měkký hadřík. Nikdy nepoužívejte rozpouštědla, abraziva nebo vlhký hadřík.

Začínáme

Obecný provoz

Zapnout/vypnout / Automatické vypínání / myš se dvěma tlačítky

Zapnout/vypnout: Abyste přístroj zapnuli, stiskněte hlavní tlačítko [image: image5.emf]. Zmáčkněte stejné tlačítko, abyste se dostali na funkce Odhlásit a Vypnout. Jestliže si vyberete Odhlásit, pak bude současný uživatel odhlášen a objeví se přihlašovací obrazovka. Jestliže si vyberete Vypnout, přístroj se vypne.

Automatické vypínání: Spořič obrazovky se aktivuje automaticky, jestliže není stisknuta žádná klávesa po dobu devadesáti (90) vteřin. Tento spořič bude na obrazovce další tři (3) minuty a pak se přístroj vypne. Prosím povšimněte si, že jestliže se přístroj vypne automaticky, data, která byla vytvořena, ale ještě neuložena do hlavní jednotky, budou ztracena.

Dvoutlačítková myš: Tento přístroj má dvoutlačítkovou myš. Levý knoflík lze použít k vybrání textu nebo potvrzení výběru (funguje stejně jako ENTER [image: image6.emf] na klávesnici). Pravé tlačítko lze využít k opuštění současné činnosti nebo souboru (má stejnou funkci jako klávesa ESC [image: image7.emf] na klávesnici).

První použití

Potom, co jste si přečetli Upozornění rodičům a správně nainstalovali baterie, stiskněte jednou hlavní vypínač [image: image8.emf], abyste spustili Trojjazyčný Super Notebook™. Ukáže se přihlašovací obrazovka, kde se po vás bude žádat, abyste udělali následující kroky:

1. Nové jméno – sem můžete vložit až šest (6) znaků jako vaše uživatelské jméno (rozlišuje se velikost písmen). Nelze použít uživatelské jméno „123456”.

Jméno je možno editovat použitím kláves ERASE [image: image9.emf] anebo VYMAZAT [image: image10.emf]. Stiskněte ENTER [image: image11.emf] za účelem potvrzení.

2. Nové heslo – musíte vložit tři (3) znaky jako své heslo. Jméno je možno editovat použitím kláves ERASE [image: image12.emf] anebo VYMAZAT [image: image13.emf]. Stiskněte ENTER [image: image14.emf] za účelem potvrzení. Budete požádáni vložit své nové heslo znovu, aby je přístroj mohl verifikovat.

Přihlášení

Po přihlášení na Trojjazyčný Super Notebook™ mohou existovat tři (3) rozdílné režimy

Normální režim

Pokaždé, když přístroj spustíte, se musíte přihlásit vložením uživatelského jména a hesla. Jestliže jsou obě správné, přístroj vás přihlásí v normálním režimu a zpřístupní hlavní menu. Můžete si vybrat všechny aktivity a uložit data v normálním režimu. Abyste změnili své současné heslo, vyberte režim nastavení, pak vložte své současné heslo v heslovém režimu, následované novým heslem.

Standardní režim

Jestliže zapomenete vaše uživatelské jméno nebo heslo, můžete použít standardní jméno („123456”) a heslo („123”). Přístroj se přihlásí ve standardním režimu. Můžete si vybrat všechny aktivity, ale nemůžete v tomto režimu ukládat data. Abyste si ověřili a prohlédli své současné uživatelské jméno a heslo, zvolte režim nastavení a pak zadejte režim My Profile, abyste ukázali uživatelské jméno, nebo heslový režim k ukázání hesla.

Neznámý režim

Jestliže vaše uživatelské jméno, heslo, nebo obě jsou nesprávné, přístroj se přihlásí v neznámém režimu. Zde nemůžete dosáhnout některé aktivity a nemůžete uložit data. Jestliže chcete zjistit více podrobností, viz režimy aktivit v Popisu aktivit.

Výběr aktivity

K dispozici je sto dvacet (180) aktivit ve třech (3) jazycích. Abyste si vybrali buď aktivitu, nebo soubor, můžete použít klávesnici, myš anebo klávesnici rychlého vyhledávání. Jestliže zvolíte klávesnici, stiskněte buď LEVOU [image: image15.emf] nebo PRAVOU ŠIPKU [image: image16.emf], abyste zvolili kategorii. Stiskněte ENTER [image: image17.emf] za účelem potvrzení kategorie. 
Opakujte stejné kroky za účelem výběru subkategorie. Ke zvolení režimu aktivit, stiskněte klávesu STRÁNKA NAHORU [image: image18.emf] nebo STRÁNKA DOLŮ [image: image19.emf]. Stiskněte ENTER [image: image20.emf] za účelem potvrzení režimu aktivit. Stiskněte klávesu ESC, abyste opustili režim kategorie/subkategorie/aktivit. 
Jestliže chcete použít myš, levé tlačítko má stejnou funkci, jako klávesa ENTER [image: image21.emf] a pravé jako klávesa ESC [image: image22.emf]. 
Jestliže jste seznámeni se jmény režimů kategorie/subkategorie/aktivit, můžete použít rychlé vyhledávání. Stiskněte klávesu rychlého vyhledávání [image: image23.emf] jednou a objeví se vyhledávací obrazovka. Když vložíte písmeno Trojjazyčný Super Notebook™ vám ukáže seznam titulů v režimech kategorie/subkategorie/aktivit, které tímto písmenem začínají. Buď můžete vypsat celý titul nebo vybrat titul, který si přejete pomocí klávesnic STRÁNKA NAHORU[image: image24.emf]/STRÁNKA DOLŮ[image: image25.emf]. Stiskněte ENTER [image: image26.emf], abyste potvrdili titul a vstoupili do příslušného režimu kategorie/subkategorie/aktivit přímo.

Bodování

Můžete bodovat ve většině aktivit v Učebním centru [image: image27.emf], stejně tak jako ve hrách Herní zóny [image: image28.emf]Legrace Online [image: image29.emf].

Učební centrum

V kategorii učební centrum [image: image30.emf] dostanete deset (10) bodů za každou správnou odpověď, pokud není uvedeno jinak. Musíte získat třicet (30) bodů a více, abyste postoupili na úroveň 2, sedmdesát (70) bodů a více, abyste postoupili na úroveň 3 a sto deset (110) bodů nebo více, abyste prošli všechny úrovně a ukončili tento režim. Viz individuální aktivity pro další detaily.

Herní zóna [image: image31.emf]
V Herní zóně bude vaše skóre proměněno ve virtuální peníze. Virtuální peníze můžete použít na stáhnutí fotek/hudby/kreslených grotesek za odměnu. Viz popis příslušné aktivity pro další detaily.

speciální vlastnosti a rozložení klávesnice

[image: image32.emf]
Hlavní vypínač [image: image33.emf]
Stiskněte toto tlačítko pro zapnutí nebo vypnutí přístroje.

Tlačítko výběr jazyka: [image: image34.emf]
Jednou stiskněte toto tlačítko, abyste se dostali do okna výběru jazyka. Můžete si vybrat jeden ze tří (3) jazyků jako standardní provozní jazyk (češtinu/slovenštinu/angličtinu)
Ikony na LCD obrazovce: Na LCD obrazovce je pět (5) ikon. Jsou to tyto ikony (odshora dolů):7

[image: image35.emf]Jazyk 1: Tato ikona je zobrazena v případě, že jazyk 1 je vybrán jako provozní jazyk.

[image: image36.emf]Jazyk 2: Tato ikona je zobrazena v případě, že jazyk 2 je vybrán jako provozní jazyk.
[image: image37.emf] Jazyk 3: Tato ikona je zobrazena v případě, že jazyk 3 je vybrán jako provozní jazyk.

[image: image38.emf]Nový vzkaz: Je zobrazen, jestliže máte nový vzkaz. Pro detaily viz režim EMAIL [image: image39.emf].

[image: image40.emf]Připojení online: Je zobrazen, jestliže si vyberete ikonu ONLINE CONNECTION v hlavním menu [image: image41.emf].

[image: image42.emf]Hlasitost: Je zobrazena, když je hlasitost zapnuta. Můžete si zvolit hladinu hlasitosti v režimu VOLUME. Tato ikona bude indikovat příslušnou hladinu hlasitosti.

Klávesa nastavení: [image: image43.emf]
Stiskněte tuto klávesu, jestliže chcete změnit vaše nastavení. Pro detaily viz Popis aktivit.

Klávesnice ESC: [image: image44.emf]
Stiskněte tuto klávesu, jestli chcete opustit stávající aktivitu.

Klávesa rychlého vyhledávání: [image: image45.emf]
Stiskněte tuto klávesu, abyste se rychle dostali do režimu kategorie/subkategorie/aktivit. Pro detaily viz Výběr aktivit.

Kurzorové klávesy: [image: image46.emf]
Stiskněte klávesy těchto písmen (‘T’, ‘Y’, ‘U’, ‘J’, ‘M’, ‘N’, ‘B’, a ‘F’), abyste si zvolili výběr nebo ovládali kurzor u některých aktivit. Pro detaily viz Popis aktivit.

Klávesnice uložit: [image: image47.emf]
Stiskněte tuto klávesu, abyste uložili všechna vaše data do Trojjazyčného Super Notebooku™.

Klávesa SHIFT: [image: image48.emf]
Stiskněte a držte tuto klávesu a stlačte klávesu písmene, aby se vám ukázalo příslušné velké písmeno. Stiskněte a držte tuto klávesu a stlačte klávesu číslice, aby se vám ukázal příslušný symbol uvedený na stisknuté klávese.

diakritická klávesa: [image: image49.emf]
Stiskněte tuto klávesu po napsání určitých písmen (‘A’, ‘E’, ‘I’, ‘O’, a ‘U’), abyste si vybrali ze seznamu písmen s diakritickými znaménky.

Klávesy STRÁNKA NAHORU/DOWN: [image: image50.emf]/[image: image51.emf]
Stiskněte tato tlačítka, abyste posunovali text směrem nahoru nebo dolů při určitých aktivitách. Pro detaily viz Popis aktivit.

Klávesa ENTER: [image: image52.emf]
Stisknete tuto klávesu, abyste potvrdili výběr.

první soubor/nulovací klávesa: [image: image53.emf]
Stiskněte tuto klávesu, abyste vybrali první soubor nebo vymazali obrazovku u jistých aktivit. Pro detaily viz Popis aktivit.

předešlý soubor/vymazávací klávesa: [image: image54.emf]
Stiskněte tuto klávesu, abyste vybrali předešlý soubor, nebo použijte kurzor k mazání v průběhu jistých aktivit. Pro detaily viz Popis aktivit.

hrej/STOP/mezerníková klávesa: [image: image55.emf]
Stiskněte tuto klávesu pro přehrávání/zastavení přehrávání hudebního klipu nebo animace u určitých aktivit, nebo k vložení mezery u psacích aktivit. Pro detaily viz Popis aktivit.

další soubor/kreslicí klávesa: [image: image56.emf]
Stiskněte tuto klávesu, abyste vybrali příští soubor, nebo použijte kurzor ke kreslení v průběhu jistých aktivit. Pro detaily viz Popis aktivit.

poslední soubor/přemísťovací klávesa: [image: image57.emf]
Stiskněte tuto klávesu, abyste vybrali poslední soubor, nebo použijte k pohybu kurzoru v průběhu jistých aktivit. Pro detaily viz Popis aktivit.

Popis aktivit

Učební centrum [image: image58.emf]
Vstupte do této kategorie za účelem přístupu k subkategoriím uvedeným níže.

Slovník a gramatika [image: image59.emf]
Vstupte do této subkategorie za účelem přístupu k aktivitám uvedeným níže. Existují tři (3) úrovně u každé aktivity.

Chybějící písmena

Objeví se slovo a k němu se vztahující obrázek. Ve slově bude chybět jedno písmeno. Máte správně doplnit chybějící písmeno.

Extra písmena

Objeví se slovo a k němu se vztahující obrázek. Slovo bude obsahovat jedno extra písmeno. Máte identifikovat toto písmeno. Použijte kurzorové klávesy [image: image60.emf] k výběru tohoto písmene a stiskněte klávesu ENTER [image: image61.emf]na potvrzení vašeho výběru.

Které slovo

Objeví se obrázek a tři (3) slova na výběr. Vyberte správné slovo. Použijte klávesy STRÁNKA NAHORU/STRÁNKA DOLŮ [image: image62.emf]/[image: image63.emf] k vybrání správného slova a stiskněte klávesu ENTER [image: image64.emf] na potvrzení vašeho výběru.

Opak

Objeví se slovo a tři (3) odpovědi na výběr. Vyberte slovo s opačným významem. Použijte klávesy STRÁNKA NAHORU/STRÁNKA DOLŮ [image: image65.emf]/[image: image66.emf] k vybrání slova opačného významu a stiskněte klávesu ENTER [image: image67.emf] na potvrzení vašeho výběru.

Množná čísla

Na vrcholu obrazovky se bude odvíjet věta s chybějícím slovem. Budou tam tři (3) slova na výběr. Vyberte slovo v správné formě množného čísla. Použijte klávesy STRÁNKA NAHORU/STRÁNKA DOLŮ [image: image68.emf]/[image: image69.emf] k vybrání správného slova a stiskněte klávesu ENTER [image: image70.emf] na potvrzení vašeho výběru.

Jazyky [image: image71.emf]
Vstupte do této subkategorie za účelem přístupu k aktivitám uvedeným níže. Existují tři (3) úrovně u každé aktivity.

Výuka jazyků

Na obrazovce se objeví obrázek společně s odpovídajícím slovem v provozním jazyce. Potom se totéž slovo objeví na obrazovce v češtině/slovenštině (Toto slovo se objeví v angličtině, jestliže provozním jazykem je čeština/slovenština). Po vás se požaduje, abyste napsali zobrazené slovo.

Jazykový test

Na obrazovce se objeví obrázek společně se třemi (3) slovy v češtině/slovenštině (Toto slovo se objeví v angličtině, jestliže provozním jazykem je čeština/slovenština). Vyberte správné slovo.

Matematika [image: image72.emf]
Vstupte do této subkategorie za účelem přístupu k aktivitám uvedeným níže. Existují tři (3) úrovně u každé aktivity.

Sčítání

Sčítací rovnice se objeví na obrazovce. Žádá se po vás, abyste tam vložili správnou odpověď.

Odčítání

Odčítací rovnice se objeví na obrazovce. Žádá se po vás, abyste tam vložili správnou odpověď.

Více než / Méně než

Na obrazovce se objeví dvě (2) čísla. Chce se po vás, abyste vyhodnotili vztah mezi těmito dvěma (2) čísly. Buď můžete zmáčknout LEVOU kurzorovou klávesu [image: image73.emf] nebo pravou kurzorovou klávesu [image: image74.emf], abyste vybrali jeden ze symbolů (‘<’, ‘=’ nebo ‘>’), anebo je možno tento symbol vložit za použití klávesnice.

Vzorec

Na obrazovce se objeví vzorec. Vyžaduje se, abyste tento vzorec vyřešili a vybrali správnou odpověď. Můžete zmáčknout LEVOU kurzorovou klávesu [image: image75.emf] nebo pravou kurzorovou klávesu [image: image76.emf], abyste vybrali vaši odpověď.

Geometrie

Na obrazovce se objeví geometrický vzorec následovaný otázkou. Tiskněte buď klávesu STRÁNKA NAHORU [image: image77.emf] nebo STRÁNKA DOLŮ [image: image78.emf], abyste se pohybovali mezi vzorcem a otázkou. Požaduje se, abyste vložili správnou odpověď.

Logika [image: image79.emf]
Vstupte do této subkategorie za účelem přístupu k aktivitám uvedeným níže.

Číselná logika

Číselná řada se objeví v horní řádce obrazovky. Na spodku obrazovky se objeví tři (3) čísla. Máte vybrat správnou odpověď, abyste dokončili číselnou řadu. Můžete zmáčknout LEVOU kurzorovou klávesu [image: image80.emf] nebo pravou kurzorovou klávesu [image: image81.emf], abyste vybrali vaši odpověď. Existují tři (3) úrovně u každé aktivity.

Tvarová logika

Na obrazovce se objeví čtyři (4) obrazce. Jeden (1) obrazec se liší od ostatních. Máte vybrat nehodící se obrazec. Můžete zmáčknout klávesy NAHORU [image: image82.emf] nebo DOLů [image: image83.emf], LEVOU kurzorovou klávesu [image: image84.emf] nebo pravou kurzorovou klávesu [image: image85.emf], abyste vybrali vaši odpověď. Tuto hru vyhrajete, jestliže desetkrát (10) správně odpovíte.

Obrázková logika

Na obrazovce se objeví dva (2) obrázky. Každý obrázek je rozdělen do devíti (9) sekcí, s obrázkem vpravo ukazujícím skrytou sekci, která je rozdílná od obrázku nalevo. Máte vybrat nehodící se sekci. Můžete zmáčknout klávesy NAHORU [image: image86.emf] nebo DOLů [image: image87.emf], LEVOU kurzorovou klávesu [image: image88.emf] nebo pravou kurzorovou klávesu [image: image89.emf], abyste vybrali tuto sekci. Tuto hru vyhrajete, jestliže desetkrát (10) správně odpovíte.

Zajímavosti [image: image90.emf]
Vstupte do této subkategorie za účelem přístupu k aktivitám uvedeným níže.

Jazykové zajímavosti

Otázka, která se vztahuje k jazyku, se bude pohybovat na vrcholu obrazovky. Máte vybrat správnou odpověď ze tří (3) možností. Tiskněte klávesnici STRÁNKA NAHORU [image: image91.emf] nebo STRÁNKA DOLŮ [image: image92.emf], abyste si vybrali správnou odpověď, nebo se na otázku znovu podívali. Otázka se bude pohybovat rychleji, jestliže budete držet MEZERNÍK stisknutý.

Matematické zajímavosti

Otázka, která se vztahuje k matematice, se bude pohybovat na vrcholu obrazovky. Máte vybrat správnou odpověď ze tří (3) možností. Tiskněte klávesnici STRÁNKA NAHORU [image: image93.emf] nebo STRÁNKA DOLŮ [image: image94.emf], abyste si vybrali správnou odpověď, nebo se na otázku znovu podívali.

Otázka se bude pohybovat rychleji, jestliže budete držet MEZERNÍK stisknutý.

Zajímavosti ze sociálních věd

Otázka, která se vztahuje k sociálním vědám, se bude pohybovat na vrcholu obrazovky. Máte vybrat správnou odpověď ze tří (3) možností. Tiskněte klávesnici STRÁNKA NAHORU [image: image95.emf] nebo STRÁNKA DOLŮ [image: image96.emf], abyste si vybrali správnou odpověď, nebo se na otázku znovu podívali. Otázka se bude pohybovat rychleji, jestliže budete držet MEZERNÍK stisknutý.

Zeměpisné zajímavosti

Otázka, která se vztahuje k zeměpisu, se bude pohybovat na vrcholu obrazovky. Máte vybrat správnou odpověď ze tří (3) možností. Stiskněte buď klávesu STRÁNKA NAHORU [image: image97.emf] nebo STRÁNKA DOLŮ [image: image98.emf], abyste vybrali správnou odpověď anebo se na otázku znovu podívali.
Otázka se bude pohybovat rychleji, jestliže budete držet MEZERNÍK stisknutý.

Různorodé zajímavosti

Otázka se bude pohybovat na vrcholu obrazovky. Máte vybrat správnou odpověď ze tří (3) možností. Tiskněte klávesnici STRÁNKA NAHORU [image: image99.emf] nebo STRÁNKA DOLŮ [image: image100.emf], abyste si vybrali správnou odpověď, nebo se na otázku znovu podívali. Otázka se bude pohybovat rychleji, jestliže budete držet MEZERNÍK stisknutý.

Psaní [image: image101.emf]
Vstupte do této subkategorie za účelem přístupu k aktivitám uvedeným níže.

Dotekové psaní

Výběr znaků se objeví na obrazovce. Požaduje se od vás, abyste si tyto znaky přečetli a znovu je napsali. Dvě (2) ikony rukou na spodku obrazovky indikují správný prst, kterým napsat každý znak. Cvičení v psaní skončí, až budou všechny znaky jednou napsány.

Rychlostní psaní

Na obrazovce se objeví několik málo vět. Požaduje se od vás, abyste si tyto věty přečetli a znovu je napsali. Časoměřič v pravém horním rohu obrazovky vám ukazuje, jak dlouho vám to trvá.  U této aktivity existují tři (3) úrovně.

Pomůcky [image: image102.emf]
Vstupte do této kategorie za účelem přístupu k aktivitám uvedeným níže.

Dvojjazyčný slovník [image: image103.emf]
Hledání slovíček

Na obrazovce se objeví knihovna s více než dvěma sty (200) slovníkových položek. Položky slovníku lze hledat psaním písmen na vrchu obrazovky. Když napíšete písmeno Trojjazyčný Super Notebook™ ukáže položky, které tímto písmenem začínají. Buď můžete napsat kompletní slovo, nebo pomocí kláves STRÁNKA NAHORU/ STRÁNKA DOLŮ [image: image104.emf]/[image: image105.emf] vybrat slovo ze seznamu slov s podobným hláskováním.
Prohlížení podrobností

Stiskněte ENTER [image: image106.emf], abyste potvrdili vybrané slovo a Trojjazyčný Super Notebook™ otevře nové okno a ukáže vám stejné slovo v angličtině/slovenštině, následované obrázkem slovníkové položky (Toto slovo bude zobrazeno v angličtině/češtině, jestliže je provozním jazykem čeština). Kdykoli je možné zmáčknout klávesu ESC [image: image107.emf] a hledat další položku slovníku.

Můj slovník [image: image108.emf]
Hledání slovíček

Prosím viz proceduru popsanou v Hledání slovíček v aktivitě Dvojjazyčný slovník.

Zjišťování významu

Stiskněte klávesu ENTER [image: image109.emf], abyste potvrdili vybrané slovo a Trojjazyčný Super Notebook™ otevře nové okno a ukáže vám význam této položky slovníku. Kdykoli je možné zmáčknout klávesu ESC [image: image110.emf] a hledat další položku slovníku.

Kalkulátor [image: image111.emf]
Zadávání rovnic

Objeví se obrazovka s čísly a panely znamének. Do horní části obrazovky můžete vložit rovnici buď pomocí klávesnice nebo kurzorových kláves (‘F’, ‘J’, ‘Y’ a ‘N’ [image: image112.emf]) k výběru čísel nebo znaménka.

Kontrolování odpovědi

Stiskněte klávesu ‘=’ [image: image113.emf] anebo zvolte ikonu ‘=’ [image: image114.emf] na panelu znamének. Trojjazyčný Super Notebook™ vám ukáže odpověď na obrazovce. Abyste vymazali obrazovku před zadáním další rovnice, použijte klávesu ‘C’ [image: image115.emf] nebo zvolte ikonu ‘C’ [image: image116.emf] na panelu znamének.

Převádění jednotek [image: image117.emf]
Výběr kategorie

Na obrazovce se objeví pět (5) různých ikon, přičemž každá bude reprezentovat jednu kategorii, viz níže:

[image: image118.emf] Váha (kilogram, gram, libra a tuna)

[image: image119.emf] Teplota (stupeň Celsia a stupeň Fahrenheita)

[image: image120.emf] Rychlost (km/hod a míle/hod)

[image: image121.emf] Délka (palec, centimetr, stopa, yard, kilometr a milimetr)

[image: image122.emf] Objem (galon, šálek, litr, lžíce a lžička)

Stiskněte kurzorové klávesy (‘F’ [image: image123.emf] a ‘J’ [image: image124.emf]), abyste si vybrali kategorii a stiskněte ENTER [image: image125.emf] pro potvrzení výběru.

Převod množství

Potom, co vložíte kategorii, budou na obrazovce ukázány různé jednotky. Vyberte jednotku, kterou chcete převést a stiskněte klávesnici ENTER [image: image126.emf]. Budete požádáni, abyste vložili množství, potom stiskněte znovu ENTER [image: image127.emf]. Nakonec budete požádáni o jednotku, do které chcete převádět. Převod se objeví na obrazovce. Můžete kdykoli stisknout klávesu ESC [image: image128.emf], abyste začali nový převod.

Plánovač rozpočtu [image: image129.emf]
Poznámka: Tato aktivita nemůže být provedena, jestliže jste přihlášeni v Neznámém režimu.

Na obrazovce se objeví dvě (2) ikony. Můžete si vybrat buď ikonu EDIT [image: image130.emf] nebo PROHLÉDNOUT [image: image131.emf].

Přidávání/editace nových položek

Zvolte EDIT [image: image132.emf], jestliže chcete přidat novou položku, nebo editovat váš rozpočet. Bude se od vás vyžadovat, abyste vložili jméno nové položky a pak stiskli ENTER [image: image133.emf]. Pak budete potřebovat stisknout buď ikonu vydělat (‘+’) [image: image134.emf] nebo utratit (‘-’) [image: image135.emf], tak, aby byl Trojjazyčný Super Notebook™ schopen vypočítat vaše příjmy a vydání. Potom, co jste zvolili ikonu stiskněte klávesu ENTER [image: image136.emf]. Objeví se nová obrazovka. Vložte sumu, kterou jste utratili nebo obdrželi. Trojjazyčný Super Notebook™ vám ukáže sumu nové položky. Pak bude konečná suma ukázána na nové obrazovce automaticky. Jestliže jsou všechny informace správné, stiskněte klávesu ULOŽIT [image: image137.emf], abyste záznam uložili. Můžete zmáčknout klávesu ESC [image: image138.emf], abyste mohli přidat novou položku anebo editovat konečnou sumu.

Prohlížení vašeho rozpočtu

Zvolte PROHLÉDNOUT [image: image139.emf], abyste si mohli kdykoli prohlédnout váš aktualizovaný rozpočet.

Textový editor [image: image140.emf]
Na obrazovce se objeví dvě (2) ikony. Můžete si vybrat buď ikonu NOVý [image: image141.emf] nebo otevřít [image: image142.emf].

Otevření nového souboru editoru

Jestliže si vyberete nový [image: image143.emf], objeví se vám obrazovka s přerušenými čarami. Na obrazovku můžete napsat slova až do maximálního množství padesáti šesti (56) znaků. Po stránce se můžete pohybovat pomocí kláves STRÁNKA NAHORU [image: image144.emf] a STRÁNKA DOLŮ [image: image145.emf], abyste si mohli prohlédnout celý text. Zmáčkněte klávesu uložit [image: image146.emf], jestliže chcete uložit textový soubor do Trojjazyčného Super Notebooku™. Přitom budete potřebovat vložit jméno souboru a potom stisknout buď klávesu ULOŽIT [image: image147.emf] anebo ENTER [image: image148.emf]. Soubor se uloží. Je možno uložit pouze jeden (1) textový soubor. Pokaždé, když je stisknuta klávesa ULOŽIT [image: image149.emf], je starý soubor přepsán.

Prohlížení textového souboru

Jestliže si vyberete otevřít [image: image150.emf], obsah uloženého textového soubor si je možné prohlédnout. Po stránce se můžete pohybovat pomocí kláves STRÁNKA NAHORU [image: image151.emf] a STRÁNKA DOLŮ [image: image152.emf], abyste si mohli prohlédnout celý text. Kdykoli stiskněte klávesu ESC [image: image153.emf], abyste mohli změnit výběr. Stiskněte klávesu VYMAZAT [image: image154.emf], jestliže chcete smazat uložený textový soubor.

Organizér [image: image155.emf]
Vstupte do této kategorie za účelem přístupu k aktivitám uvedeným níže.

Diář [image: image156.emf]
Poznámka: Tato aktivita nemůže být provedena, jestliže jste přihlášeni v Neznámém režimu.

Na obrazovce se objeví dvě (2) ikony. Můžete si vybrat buď ikonu ČÍST [image: image157.emf] nebo PSÁT [image: image158.emf].

Vytvoření nového diáře

Jestliže si vyberete PSÁT [image: image159.emf], objeví se vám obrazovka s přerušenými čarami. Budete potřebovat vložit měsíc a datum a vybrat si ikonu počasí z oddělených oken. Stiskněte ENTER [image: image160.emf] po uskutečnění každého výběru. Na obrazovku můžete napsat slova až do maximálního množství šedesáti (60) znaků. Po stránce se můžete pohybovat pomocí kláves STRÁNKA NAHORU [image: image161.emf] a STRÁNKA DOLŮ [image: image162.emf], abyste si mohli diář prohlédnout. Zmáčkněte klávesu ULOŽIT [image: image163.emf], jestliže chcete diář uložit do Trojjazyčného Super Notebooku™. Můžete uložit až pět (5) diářů.

Přečtěte si diář

Zvolte číst [image: image164.emf], abyste si prohlédli všechny záznamy diáře. Po stránce se můžete pohybovat pomocí kláves STRÁNKA NAHORU [image: image165.emf] a STRÁNKA DOLŮ [image: image166.emf], abyste vybrali záznam z diáře. Stiskněte ENTER [image: image167.emf], abyste otevřeli a prohlédli si záznam v diáři. Po stránce se můžete pohybovat pomocí kláves STRÁNKA NAHORU [image: image168.emf] a STRÁNKA DOLŮ [image: image169.emf], abyste si mohli prohlédnout obsah diáře. Stiskněte klávesu VYMAZAT [image: image170.emf], jestliže chcete smazat uložený diář.

Telefonní seznam [image: image171.emf]
Poznámka: Tato aktivita nemůže být provedena, jestliže jste přihlášeni v Neznámém režimu.

Na obrazovce se objeví dvě (2) ikony. Můžete si vybrat buď ikonu EDIT [image: image172.emf] nebo PROHLÉDNOUT [image: image173.emf].

Vytvoření nového záznamu

Jestliže si vyberete EDIT [image: image174.emf], objeví se vám obrazovka s přerušenými čarami. Budete potřebovat vložit jméno. Stiskněte ENTER [image: image175.emf] za účelem potvrzení tohoto jména. Potom se objeví nová obrazovka, a po vás se bude požadovat, abyste vložili telefonní číslo. Stiskněte ENTER [image: image176.emf] nebo vstupte do této kategorie, abyste se dostali k aktivitám uvedeným níže. Stiskněte klávesu ULOŽIT [image: image177.emf], za účelem potvrzení telefonního čísla. Pak můžete zapsat nové telefonní číslo. Můžete kdykoli stisknout klávesu ESC [image: image178.emf], abyste se dostali pryč z režimu EDIT [image: image179.emf].

Prohlížení telefonního záznamu

Zvolte prohlížet [image: image180.emf], abyste si prohlédli všechny záznamy v telefonním seznamu. Můžete použít kurzorové klávesy ‘F’ [image: image181.emf] nebo ‘J’ [image: image182.emf], abyste si vybrali telefonní záznam, který si chcete prohlédnout.

Stiskněte klávesu VYMAZAT [image: image183.emf], jestliže chcete záznam vymazat. Můžete kdykoli stisknout klávesu ESC [image: image184.emf], abyste se dostali pryč z režimu VIEW (prohlížení) [image: image185.emf].

Seznam věcí, které se mají udělat [image: image186.emf]
Poznámka: Tato aktivita nemůže být provedena, jestliže jste přihlášeni v Neznámém režimu.

Na obrazovce se objeví dvě (2) ikony. Můžete si vybrat buď ikonu udělat [image: image187.emf] nebo uděláno [image: image188.emf].

Vytvoření nové položky

Jestliže si vyberete udělat [image: image189.emf], objeví se vám nová obrazovka. Budete potřebovat sem vložit popis události až do maxima patnácti (15) znaků. Stiskněte ENTER [image: image190.emf]a objeví se vám potvrzovací okno. Jestliže zvolíte ANO a stisknete klávesu ENTER [image: image191.emf], Trojjazyčný Super Notebook™ uloží tuto novou položku; jestliže si zvolíte NE, budete moci editovat novou položku. Můžete kdykoli stisknout klávesu ESC [image: image192.emf], abyste se dostali pryč z režimu udělat [image: image193.emf].

Ukončení položky

Jestliže zvolíte uděláno [image: image194.emf], všechny vložené položky na seznamu udělat se vám zobrazí na obrazovce. Tiskněte klávesy STRÁNKA NAHORU [image: image195.emf] nebo STRÁNKA DOLŮ [image: image196.emf], abyste si prohlédli každou položku. Jestliže některá položka byla již udělána, stiskněte klávesu ENTER [image: image197.emf]. Objeví se vyskakovací okénko a vybraná položka bude vymazána.

Ručně napsaná poznámka [image: image198.emf]
Poznámka: Tato aktivita nemůže být provedena, jestliže jste přihlášeni v Neznámém režimu.

Na obrazovce se objeví dvě (2) ikony. Můžete si vybrat buď ikonu NOVÁ [image: image199.emf] nebo odstranit [image: image200.emf]. 
Vytvoření nové poznámky

Jestliže zvolíte NOVÁ [image: image201.emf], na prostředku obrazovky se objeví poznámka. Uvidíte blikající bod. Tento bod lze ovládat pomocí kurzorových kláves [image: image202.emf] a tím ručně napsat poznámku. Také je možné bod nebo body mazat pomocí klávesy MAZAT [image: image203.emf], přemísťovat je pomocí klávesy přemístit [image: image204.emf] a pomocí  klávesy SMAZAT [image: image205.emf] lze poznámku smazat.

 Abyste mohli znovu psát, stiskněte klávesu kreslit [image: image206.emf]. Potom, co poznámku dokončíte, stiskněte uložit [image: image207.emf] anebo enter [image: image208.emf], abyste ji uložili do paměti. Je možno uložit pouze jednu (1) poznámku.

Aktivace poznámky

Ručně psaná poznámka se bude sama aktivovat potom, co jste ji ve Trojjazyčném Super Notebooku™ uložili. Pokaždé, když Trojjazyčný Super Notebook™ zapnete, se vám tato poznámka ukáže v hlavním menu. Abyste poznámku uzavřeli, stiskněte kteroukoli klávesu.

Odstranění poznámky

Jestliže zvolíte odstranit [image: image209.emf], vyskočí vám okénko s možnostmi ano a ne. Jestliže si vyberete ano a stisknete klávesu enter [image: image210.emf], poznámka bude odstraněna a nebude se aktivovat, když je přístroj spuštěn.

Kalendář [image: image211.emf]
Výběr data

Na obrazovce se objeví okno. Uživatel si může vybrat rok, měsíc a den tím, že na obrazovce použije řadu YYYY/MM/DD. Stiskněte kurzorovou klávesu ‘Y’ [image: image212.emf], abyste si vybrali předešlý rok. Stiskněte kurzorovou klávesu ‘N’ [image: image213.emf], abyste si vybrali příští rok. Stiskněte kurzorovou klávesu ‘J’ [image: image214.emf] a kurzorovou klávesu ‘F’ [image: image215.emf], abyste se mohli pohybovat mezi rokem, měsícem a dnem. Metoda pro výběr měsíce a dne je stejná jako u roku.

Prohlížení kalendáře

Potom, co jste si vybrali den a stiskli klávesu ENTER [image: image216.emf], se vám na obrazovce objeví kalendář s vybraným datem. Můžete kdykoli stisknout klávesu ESC [image: image217.emf], abyste se dostali zpět do kalendáře.

Multimediální centrum [image: image218.emf]
Vstupte do této kategorie za účelem přístupu k aktivitám uvedeným níže.

Malíř [image: image219.emf]
Na obrazovce se objeví dvě (2) ikony. Můžete si vybrat buď ikonu kreslit [image: image220.emf] nebo prohlédnout [image: image221.emf].

Vytvoření nové kresby

Jestliže si vyberete kreslit [image: image222.emf], objeví se vám černá obrazovka s kurzorem. Můžete kurzor přemístit do jakéhokoli bodu na obrazovce pomocí kurzorových kláves [image: image223.emf]. Jsou vám k dispozici tři (3) různé nástroje: 
[image: image224.emf] Kurzor: To je standardní nástroj. Můžete kurzorem pohybovat bez toho, že byste něco kreslili nebo mazali. Stiskněte klávesu přemístit [image: image225.emf], abyste aktivovali kurzor. Když si vyberete jiný nástroj, deaktivujete kurzor. 
[image: image226.emf] Pero: Tímto nástrojem můžete kreslit body nebo čáry. Stiskněte klávesu kreslit [image: image227.emf], abyste aktivovali pero. Když si vyberete jiný nástroj, deaktivujete pero.

[image: image228.emf] Guma: Tímto nástrojem můžete mazat body nebo čáry. Stiskněte klávesu mazat [image: image229.emf], abyste aktivovali gumu. Když si vyberete jiný nástroj, deaktivujete gumu. 
Jestliže budete chtít vyčistit celou obrazovku, stiskněte klávesu vymazat [image: image230.emf] a obrazovka se po krátké animaci smaže. Potom, co dokončíte kreslení, stiskněte klávesu uložit [image: image231.emf] nebo enter [image: image232.emf], abyste si to uložili do vašeho Trojjazyčného Super Notebooku™. Je možno uložit pouze jeden (1) obrázek.

Prohlížení obrázku

Zvolte prohlížet [image: image233.emf], abyste si prohlédli obrázek.

Prohlížeč fotografií [image: image234.emf]
Prohlížení fotografií

Objeví se obrazovka s různými ikonami. Každá ikona představuje jiný fotografický soubor. Soubor si můžete vybrat pomocí kurzorových kláves ‘J’ [image: image235.emf] anebo ‘F’ [image: image236.emf]. Jakmile si soubor vyberete, stiskněte ENTER [image: image237.emf]. Vybraná fotografie se zobrazí v plné velikosti obrazovky. Kdykoli můžete stisknout klávesu ESC [image: image238.emf] a vrátit se na menu s výběrem a vybrat si tam jiný soubor k prohlédnutí.

Fotografický editor [image: image239.emf]
Na obrazovce se objeví dvě (2) ikony. Můžete si vybrat buď ikonu EDIT [image: image240.emf] nebo PROHLÉDNOUT [image: image241.emf].

Editace fotografie

Jestliže zvolíte EDIT, pak se fotografie zobrazí v plné velikosti obrazovky. Můžete si fotografii vybrat pomocí kurzorových kláves ‘J’ [image: image242.emf] anebo ‘F’ [image: image243.emf]. Potom, co jste zvolili patřičný soubor, stiskněte klávesu ENTER [image: image244.emf]. Objeví se vám kurzor. Můžete následovat stejný postup, jaký byl popsán v sekci malířských aktivit Vytvoření nového obrázku a editovat vybranou fotografii.

Prohlížení editované fotografie

Jestliže zvolíte prohlédnout [image: image245.emf], můžete si prohlédnout uloženou editovanou fotografii. Je možno uložit pouze jednu (1) fotografii editovanou v režimu EDIT [image: image246.emf].

Hudební přehrávač [image: image247.emf]
Přehrávání hudby

Objeví se obrazovka s různými ikonami. Každá ikona představuje jiný hudební klip. Klip si můžete vybrat pomocí kurzorových kláves ‘J’ [image: image248.emf] anebo ‘F’ [image: image249.emf]. Jakmile si vyberete soubor, stiskněte klávesu ENTER [image: image250.emf] nebo mezerník [image: image251.emf] a vybraný hudební klip začne hrát. Je vám k dispozici pět (5) různých nástrojů: 
[image: image252.emf] Hrát/Stop: Stiskněte tuto klávesu jednou, abyste zastavili přehrávání hudebního klipu. Stiskněte ji znovu, abyste klip znovu přehráli. 
[image: image253.emf] Předchozí klip: Stiskněte tuto klávesu jednou, abyste přeskočili na předešlý hudební klip.

[image: image254.emf] Příští klip: Stiskněte tuto klávesu jednou, abyste přeskočili na příští hudební klip. 
[image: image255.emf] První klip: Stiskněte tuto klávesu jednou, abyste přeskočili na první hudební klip.

[image: image256.emf]Poslední klip: Stiskněte tuto klávesu jednou, abyste přeskočili na poslední hudební klip.22

Hudební skladatel [image: image257.emf]
Na obrazovce se objeví dvě (2) ikony. Můžete si vybrat buď ikonu NOVÁ [image: image258.emf] nebo HRÁT [image: image259.emf].

Skládání hudby

Jestliže zvolíte NOVÁ [image: image260.emf], objeví se vám obrazovka se čtyřmi (4) různými nástroji. Můžete si vybrat mezi pianem [image: image261.emf], trubkou [image: image262.emf], xylofonem [image: image263.emf] a houslemi [image: image264.emf]. Potom, co jste si vybrali nástroj, stiskněte klávesu ENTER [image: image265.emf]. Objeví se nové okno. Tiskněte klávesy hudební noty [image: image266.emf]…[image: image267.emf], abyste složili hudbu. Je možno uložit pouze jeden (1) hudební klip. Jeho maximální délka je devadesát osm (98) not. Až ukončíte skládání hudby, stiskněte klávesu uložit [image: image268.emf] nebo enter [image: image269.emf].

Přehrávání hudby

Jestliže zvolíte HRÁT [image: image270.emf], vybraný hudební klip se přehraje jednou a pak se vrátíte do menu výběr.

Dětský kanál [image: image271.emf]
Hraní videa

Objeví se obrazovka s různými ikonami. Každá ikona představuje jiný video soubor. Soubor si můžete vybrat pomocí kurzorových kláves ‘J’ [image: image272.emf] anebo ‘F’ [image: image273.emf]. Jakmile jste si vybrali soubor, stiskněte klávesu ENTER [image: image274.emf] nebo mezerník [image: image275.emf]. 

Vybrané video se bude dokola přehrávat na obrazovce. Kdykoli můžete stisknout klávesu ESC [image: image276.emf] a vrátit se na menu s výběrem a vybrat si tam jiné video. Je vám k dispozici pět (5) různých nástrojů. Viz Přehrávání hudby v rámci aktivity Hudební přehrávač pro další detaily.

Video Editor [image: image277.emf]
Na obrazovce se objeví dvě (2) ikony. Můžete si vybrat buď ikonu NOVÁ [image: image278.emf] nebo prohlédnout [image: image279.emf].

Editace videa

Jestliže si vyberete novÁ [image: image280.emf], objeví se vám obrazovka se čtyřmi (4) rámečky. Abyste se dostali do rámečku, stiskněte ENTER [image: image281.emf]. Jsou vám k dispozici tři (3) různé možnosti: 
[image: image282.emf] Obrázek: Vyberte tuto ikonu, abyste si mohli vybrat obrázek z knihovny. 
[image: image283.emf] Animace: Vyberte tuto ikonu, abyste si mohli vybrat video klip z knihovny. 
[image: image284.emf] Text: Zvolte tuto ikonu, abyste mohli vložit text (až do maxima 40 znaků). 
Potom, co jste si zvolili nějakou možnost stiskněte klávesu ENTER [image: image285.emf] za účelem potvrzení vaší volby. Přístroj se vrátí na obrazovku výběru. Stiskněte kurzorovou klávesu ‘J’ [image: image286.emf], abyste se dostali do příštího rámečku. Opakujte stejnou proceduru dokud nejsou vyplněny všechny čtyři (4) rámečky. Objeví se vyskakovací okno, které vám dovolí přidat hudbu do pozadí (nepovinné). Jestliže si zvolíte ANO, budete moci přidat hudební kulisu z knihovny. Potom, co jste udělali váš výběr, video klip se jednou přehraje a budete požádání, jestli chcete tento soubor uložit anebo ne. Jestliže zvolíte ANO a stisknete klávesu ENTER [image: image287.emf], bude video uloženo do knihovny. Je možno uložit pouze jedno (1) video.

Přehrávání videa

Jestliže si zvolíte prohlédnout [image: image288.emf], bude uložené video jednou přehráno, a pak se přístroj vrátí do menu výběru.

Nastavení [image: image289.emf]
Vstupte do této kategorie za účelem přístupu k aktivitám uvedeným níže.

Moje ikona [image: image290.emf]
Poznámka: Tato aktivita nemůže být provedena, jestliže jste přihlášeni v Neznámém režimu.

Změna ikony uživatele

Ukáže se okno s vaší uživatelskou ikonou. To je stejná ikona, která se objevuje, když se přihlašujete na Trojjazyčný Super Notebook™. Standardní ikona existuje, ale zde si můžete vybrat alternativu. Můžete stisknout kurzorové klávesy ‘F’ [image: image291.emf] nebo ‘J’ [image: image292.emf], abyste si prohlédli možnosti. Stiskněte klávesu enter [image: image293.emf] nebo uložit [image: image294.emf], abyste potvrdili váš výběr a vaše nová uživatelská ikona bude uložena.

Můj profil [image: image295.emf]
Poznámka: Tato aktivita nemůže být provedena, jestliže jste přihlášeni v Neznámém režimu.

Personifikujte váš profil

Ukáže se okno s různými nastaveními profilů. 
Jméno: Sem vložte uživatelské jméno. 
Věk: Vložte sem svůj věk.

Pohlaví: Zde si zvolte své pohlaví. 
Domácí telefon: Sem vložte vaše domácí telefonní číslo. 
Národnost: Vložte sem svoji národnost.

Po stránce se můžete pohybovat pomocí kláves STRÁNKA NAHORU [image: image296.emf] a STRÁNKA DOLŮ [image: image297.emf], abyste si mohli prohlédnout různá nastavení profilů. Stiskněte klávesnici uložit [image: image298.emf] nebo enter [image: image299.emf], abyste uložili každé profilové nastavení.

Heslo [image: image300.emf]
Poznámka: Tato aktivita nemůže být provedena, jestliže jste přihlášeni v Neznámém režimu.

Změna hesla

Otevře se vám okno. Za účelem změny vašeho hesla budete muset vložit vaše staré heslo. Stiskněte ENTER [image: image301.emf] po zadání vašeho starého hesla. Potom můžete zadat vaše nové heslo a stisknout ENTER [image: image302.emf] potom, co ho potvrdíte. Budete muset znova napsat vaše nové heslo před tím, než může být ověřeno. Jestliže tato dvě hesla souhlasí, bude nové heslo uloženo. Jestliže zapomenete vaše uživatelské jméno nebo heslo, přihlaste se ve standardním režimu.

Spořič obrazovky [image: image303.emf]
Poznámka: Tato aktivita nemůže být provedena, jestliže jste přihlášeni v Neznámém režimu.

Změna spořiče obrazovky

Zobrazí se okno s náhledem spořiče obrazovky. Spořič obrazovky bude spuštěn automaticky, jestliže se Trojjazyčný Super Notebook™ nechá bez povšimnutí po určitou dobu. Standardní video se spořičem obrazovky existuje, ale zde si můžete vybrat alternativu. Abyste si mohli prohlédnout možnosti, použijte klávesy STRÁNKA NAHORU [image: image304.emf] nebo STRÁNKA DOLŮ [image: image305.emf]. Stiskněte mezerník [image: image306.emf], jestliže chcete přehrát nebo zastavit video vybraného spořiče obrazovky. Abyste si nový spořič obrazovky uložili, zmáčkněte klávesu ESC [image: image307.emf], abyste zastavili přehrávání spořiče obrazovky, a potom stiskněte buď uložit [image: image308.emf] anebo enter [image: image309.emf], abyste ho uložili.

Hlasitost [image: image310.emf]
Poznámka: Tato aktivita nemůže být provedena, jestliže jste přihlášeni v Neznámém režimu.

Změna hlasitosti

Zobrazí se vám okno s reproduktorem. Pomocí kláves STRÁNKA NAHORU [image: image311.emf] a STRÁNKA DOLŮ [image: image312.emf] můžete změnit úroveň hlasitosti. Máte čtyři (4) různé úrovně hlasitosti (vysokou, normální, nízkou a ztlumeno). Stiskněte klávesnici uložit [image: image313.emf] nebo enter [image: image314.emf], abyste uložili nové nastavení hlasitosti.

Připojení online [image: image315.emf]
Při vstupu do tohoto režimu se Trojjazyčný Super Notebook™ přepne z režimu offline do režimu online. Budete mít přístup do následujících kategorií: 
Vyhledávat a Stáhnout
Komunikace
Zábava Online

Vyhledávání a stahování [image: image316.emf]
Vstupte do této kategorie za účelem přístupu k aktivitám uvedeným níže.

Poznámky: V této kategorii můžete použít virtuální peníze na stáhnutí fotek/hudby/kreslených grotesek za odměnu. Virtuální peníze se dají vydělat hraním her v Hrací zóně [image: image317.emf] v Legraci Online [image: image318.emf]. Viz popis příslušné aktivity pro další detaily.

Foto [image: image319.emf]
Poznámka: Tato aktivita nemůže být provedena, jestliže jste přihlášeni v Neznámém režimu.

Vyhledávání fotografie

Množství virtuálních peněz, které máte se zobrazí na spodní obrazovce. Toto číslo indikuje množství peněz, které můžete nyní utratit na stáhnutí souboru. Na horní obrazovce se objeví vyhledávací okno. To vám dovoluje hledat fotografii v knihovně fotografií. Ve vyhledávacím okně napište jakékoli písmeno a stiskněte ENTER [image: image320.emf]. Výsledek vyhledávání se zobrazí na nové obrazovce. Jestliže neexistuje fotografický soubor, jehož jméno by začínalo písmenem, které jste zadali, objeví se na obrazovce vzkaz „Vyhledávání bez výsledku“ a přístroj se automaticky vrátí do vyhledávacího režimu. Jestliže jsou nalezeny nějaké fotografie, jejich jména a hodnoty jsou zobrazeny na obrazovce. Pomocí kurzorových kláves ‘F’ [image: image321.emf] a ‘J’ [image: image322.emf] je možno zhlédnout výsledky vyhledávání.

Stahování fotografií

Potom, co jste si vybrali fotografii, stiskněte klávesu ENTER [image: image323.emf] a stáhnutá fotografie naskočí. Jestliže ji chcete stáhnout, zvolte ANO. Jestliže máte dostatečné množství peněz, soubor bude stáhnut a uložen v knihovně; jestliže nemáte dostatečné množství peněz, zobrazí se okno s varováním a Trojjazyčný Super Notebook™ navrhne, abyste si šli vydělat více peněz do Hrací zóny [image: image324.emf]. Zvolte ANO, jestliže chcete jít do Hrací zóny [image: image325.emf]. Jestliže zvolíte NE, můžete vyhledat jinou fotografii.

Prohlížení stažené fotografie

Potom, co byla fotografie stažena, si ji můžete kdykoli prohlížet v režimu 36 Prohlížeč fotografií [image: image326.emf].

Hudba [image: image327.emf]
Poznámka: Tato aktivita nemůže být provedena, jestliže jste přihlášeni v Neznámém režimu.

Vyhledávání hudby

Prosím využijte stejného postupu, který je popsán ve Vyhledávání fotografií v režimu 47 Foto [image: image328.emf]. Všechny kroky jsou stejné, s tou výjimkou, že vyhledáváte hudbu a ne fotografie.

Stahování hudby

Prosím využijte stejného postupu, který je popsán ve Stahování fotografií v režimu 47 Foto [image: image329.emf]. Všechny kroky jsou stejné, s tou výjimkou, že stahujete hudbu a ne fotografie.

Přehrávání stažené hudby

Potom, co byla hudba stažena, si ji můžete kdykoli přehrávat v režimu 38 Přehrávač hudby [image: image330.emf].

Kreslená groteska pro děti [image: image331.emf]
Poznámka: Tato aktivita nemůže být provedena, jestliže jste přihlášeni v Neznámém režimu.

Vyhledávání kreslené grotesky

Prosím využijte stejného postupu, který je popsán ve Vyhledávání fotografií v režimu 47 Foto [image: image332.emf]. Všechny kroky jsou stejné, s tou výjimkou, že vyhledáváte kreslenou grotesku a ne fotografie.

Stahování kreslené grotesky

Prosím využijte stejného postupu, který je popsán ve Stahování fotografií v režimu 47 Foto [image: image333.emf]. Všechny kroky jsou stejné, s tou výjimkou, že stahujete dětskou grotesku a ne fotografie.

Přehrávání stažené kreslené grotesky

Potom, co byla groteska stažena, si ji můžete kdykoli prohlížet v režimu 40 Dětský kanál [image: image334.emf].

Komunikace [image: image335.emf]
Vstupte do této kategorie za účelem přístupu k aktivitám uvedeným níže.

Email [image: image336.emf]
Na obrazovce se objeví dvě (2) ikony. Můžete si vybrat buď ikonu NOVÁ [image: image337.emf] nebo ČÍST [image: image338.emf]. 

Psaní nového emailu

Jestliže si vyberete novÁ [image: image339.emf], objeví se vám černá obrazovka. Sem můžete vepsat email. Až ukončíte email, stiskněte ENTER [image: image340.emf] a vyskočí vám okno, které se vás zeptá, jestli ji chcete poslat. Jestliže ji chcete poslat, zvolte ANO.

Čtení emailu

Jestliže si vyberete ČÍST [image: image341.emf], objeví se vám obrazovka s několika ikonami obálek. Každá ikona představuje emailový vzkaz. Ikona uzavřené obálky reprezentuje nepřečtenou poštu, zatímco ikona otevřené obálky je pošta přečtená. Stiskněte kurzorové klávesy ‘J’ [image: image342.emf] nebo ‘F’ [image: image343.emf], abyste si vybrali email a stiskněte ENTER [image: image344.emf], abyste si vzkaz otevřeli a prohlédli. Ve vzkazu se můžete pohybovat pomocí kláves STRÁNKA NAHORU [image: image345.emf] a STRÁNKA DOLŮ [image: image346.emf]. Kdykoli stiskněte klávesu ESC [image: image347.emf], abyste mohli vybrat jiný email. Opětně stiskněte klávesu ENTER [image: image348.emf], abyste si vybrali z možností „odpovědět” nebo „odstranit.

Besední místnost [image: image349.emf]
Vyhledávání přátel

Na obrazovce se vám objeví okno se dvěma (2) vyhledávacími sloupci. Můžete si vybrat věkovou skupinu a také pohlaví nového přítele. Stiskněte buď klávesu STRÁNKA NAHORU [image: image350.emf] nebo STRÁNKA DOLŮ [image: image351.emf], abyste si vybrali sloupec, a pak stiskněte kurzorovou klávesu ‘F’ [image: image352.emf] nebo ‘J’ [image: image353.emf], abyste si vybrali hodnotu/pohlaví. Stiskněte ENTER [image: image354.emf] za účelem potvrzení vašeho výběru. Trojjazyčný Super Notebook™ vám pomůže vyhledat si přítele online.

Besedování s přítelem

Když je přítel nalezen, můžete s ním vést konverzaci na dialogové obrazovce. Někdy vám bude váš přítel klást otázky a vy můžete použít klávesnici k napsání odpovědí. Stiskněte ENTER [image: image355.emf], abyste přeskočili na další dialog. Kdykoli chcete přestat besedovat a zkusit vyhledat jiného přítele, stiskněte ESC [image: image356.emf]. Nebo můžete zůstat v besedě, dokud ji neukončí váš přítel.

Blog [image: image357.emf]
Vyhledávání přítele

Ukáže se okno, které bude reprezentovat různé přátele, kteří jsou online. Uvidíte jeho/její tvář a jméno. Stiskněte kurzorovou klávesu ‘F’ [image: image358.emf] nebo ‘J’ [image: image359.emf], abyste si vybrali přítele. Stiskněte ENTER [image: image360.emf] za účelem potvrzení vašeho výběru. pak Trojjazyčný Super Notebook™ vstoupí do jeho/jejího blogu.

Blogování s přítelem

Abyste si mohli prohlédnout blog, použijte klávesy STRÁNKA NAHORU [image: image361.emf] nebo STRÁNKA DOLŮ [image: image362.emf]. Jestliže chcete ukončit blog, použijte klávesu ESC [image: image363.emf].

Poznámka: Pokaždé, když se přihlásíte na Trojjazyčný Super Notebook™, budete si schopni pouze prohlížet obsah stejného blogu.

Zábava Online [image: image364.emf]
Vstupte do této kategorie za účelem přístupu k subkategoriím uvedeným níže.

Herní zóna [image: image365.emf]
Vstupte do této subkategorie za účelem přístupu k aktivitám uvedeným níže.

Chytání hračky

Na začátku hry uvidíte pohybující se svorku. Vaším úkolem je chytit hračkou (kterou představuje kruhová ikona) pomocí této svorky. Stiskněte klávesu ENTER [image: image366.emf] nebo mezerník [image: image367.emf], abyste svorku snížili. Abyste byli schopni hračku chytit, musíte si to správně načasovat a být ve správném místě. Pokaždé když hračku chytíte, vyděláte deset (10) bodů (nebo $10 ve virtuálních penězích). Hra skončí, jestli se třikrát (3) netrefíte.

Skok do dálky

Na začátku hry uvidíte sportovní stadión a sportovce. Vaším úkolem je skočit se sportovcem co nejdál. Stiskněte kurzorové klávesy ‘F’ [image: image368.emf] a ‘J’ [image: image369.emf] jednou a sportovec se dá do běhu. Čím rychleji se vám podaří klávesy stisknout, tím rychleji sportovec poběží. Musíte zajistit, aby běžel dost rychle, aby se mu povedl dobrý skok do dálky. Pokaždé, když skočí dost daleko, vyděláte deset (10) bodů (nebo $10 ve virtuálních penězích). Jestliže sportovec skočí ještě dále, vyděláte dvacet (20) bodů (nebo $20 ve virtuálních penězích). Hra končí po skoku do dálky.

Hladový lov

Na začátku hry uvidíte bílého a černého červa, jak se pohybují přes obrazovku. Vaším úkolem je docílit, aby bílý červ snědl co nejvíce jídla, které je představováno bílými body. Pomocí kurzorových kláves [image: image370.emf]ovládejte směr, kterým se bílý červ pohybuje. V levém horním rohu je ukazatel životů. Pokaždé, když do vás narazí černý červ, ztratíte jeden (1) život. Pokaždé když sníte nějaké jídlo, vyděláte deset (10) bodů (nebo $10 ve virtuálních penězích). Hra skončí, jestli třikrát (3) prohrajete.

Hudební Jamming

Na začátku hry uvidíte čtyři (4) bubny. Různé hudební noty budou padat shora obrazovky na tyto bubny. Vaším úkolem je chytit co nejvíce not tím, že udeříte do bubnu, kterého se dotknou. Udeřením číselných kláves 5 , 6 , 7 a 8 [image: image371.emf] bubnujete na bubny zleva doprava. Když se vám podaří stisknout správnou číselnou klávesu zrovna v momentě, kdy se nota bubnu dotkla, uslyšíte zvuk a nota zmizí z obrazovky. Vyděláte dva (2) body (nebo $2 ve virtuálních penězích). Hra skončí, jestli netrefíte tři (3) noty.

Vyhledávání zvuků

Na začátku hry budete požádání, abyste naslouchali zvířecímu zvuku. Potom se vám na obrazovce objeví čtyři (4) zvířecí obličeje. Vaším úkolem je vybrat ten zvířecí obličej, který se hodí ke zvuku. Stiskněte kurzorové klávesy ‘F’ [image: image372.emf], ‘J’ [image: image373.emf], ‘Y’ [image: image374.emf] a ‘N’ [image: image375.emf]), abyste vybrali zvířecí obličej, a potom stiskněte ENTER [image: image376.emf] pro potvrzení výběru. Jestliže vyberete špatné zvíře, ztratíte na počitadle jeden (1) život. Pokaždé když vyberete správné zvíře, vyděláte deset (10) bodů (nebo $10 ve virtuálních penězích). Hra skončí, jestli třikrát (3) prohrajete.

Paměťový souboj

Na začátku hry uvidíte čtyři (4) zakryté karty. Vaším úkolem je tyto karty odkrýt a spárovat je s jejich protějšky. Stiskněte kurzorové klávesy ‘F’ [image: image377.emf], ‘J’ [image: image378.emf], ‘Y’ [image: image379.emf] a ‘N’ [image: image380.emf], abyste vybrali kartu. Pak stiskněte ENTER [image: image381.emf], abyste ji odkryli. Když pár odkryjete, zůstává odkrytý. Když máte odkryty všechny karty, vyděláváte body (úroveň 1 - deset (10) bodů, úroveň 2 - dvacet (20) bodů, úroveň 3 - třicet (30) bodů) a pokračujete na další úroveň.  Tato hra má tři (3) úrovně. Hra skončí, jestli třikrát (3) prohrajete v jedné úrovni.

Hádání z ruky [image: image382.emf]
Přehraje se úvodní animace a objeví se obrazovka START. Stiskněte ENTER [image: image383.emf] a Trojjazyčný Super Notebook™ se bude náhodně pohybovat mezi ‘špatný’, ‘ne tak špatný’, ‘průměrný’, ‘dobrý’ a ‘velmi dobrý’. Nakonec se vám na obrazovce ukáže osud a několik rad. Tiskněte klávesy STRÁNKA NAHORU [image: image384.emf] nebo STRÁNKA DOLŮ [image: image385.emf], abyste si prohlédli tyto rady. Pak opět stiskněte ENTER [image: image386.emf] a hádání z ruky začíná znovu.

Dnešní vtipy [image: image387.emf]
Na začátku hry se na obrazovce pohybuje legrační otázka. Otázka bude přejíždět kolem, dokud nezmáčknete klávesu ENTER [image: image388.emf]. Pak se vám na nové obrazovce zjeví dvě (2) nové ikony. Zmáčkněte OPAKOVAT [image: image389.emf] na levé straně, aby byla tato otázka zopakována. Zmáčkněte ODPOVěď [image: image390.emf] na pravé straně, abyste objevili odpověď. Můžete kdykoli stisknout klávesu ENTER [image: image391.emf], jestliže chcete vidět nový vtip.

Specifikace

	Velikost baterií
	AAA x 4  obsaženy

	Provozní napětí
	1.5 V x 4

	Spotřeba energie
	~ 0.45W

	Provozní teplota
	10°C - 40°C (50°F - 104°F)

	Rozměry přístroje
	259,80mm (D) x 231,14mm(Š) x 35,56mm (V)

	Váha (bez baterií)
	0,98Kg


Poznámka: Specifikace a funkce se mohou změnit bez předchozího upozornění.
Vložené baterie slouží pouze pro prezentaci výrobku v obchodě. Po zakoupení vyměňte baterie za nové.
Vyzkoušejte naše další NOVÉ vzdělávací hračky!

Dovozce do ČR:
Alltoys s.r.o.

www.alltoys.cz
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