Je parné odpoledne, mouchy ziistaly ve stinu
kravina, a tak se ohaiiky jen liné pohupuji.
Ve stinu lip na navsi v Kolomazich, vedle
podfimujicich dédeckii a upovidanych babicek,
se vie chysta na velky souboj o nejlepsi kravy
Siroko daleko.
A pravé prichazeji nejbohatsi statkafi ...

Ktery z nich umi nejlépe pocitat?
Ktery bude mit nejvétsi Stésti?

- JU[EK DEDIC

Varianta hry

RUP S RRAVY

Ke hie potrebujete:

— mince: 60 ks v hodnotach: 15 x 5 tolard, 14 x 10 tolard,
5x 15 tolard, 14 x 25 tolard, 6 x 50 tolard, 6 x 100 tolard

— Stastné mince: 10 ks po jednom kusu od nasledujicich hodnot
20,30, 35,40, 45,55, 60, 65,702 75

— pldteény sdcek

— herni pldn

— hnij - vlozka krabice

— karty s krdavami — 16 ks

— akcni karty — 16 ks

— jednordzové kupony — 3 x 4 ks (SMENARNA, STOP, PREDBIHAM)

Cil hry:

Cilem hry je ziskavat, resp. nakupovat krévy. Vyhréva hrac, ktery ma
na konci hry stado s nejvyssi hodnotou. Pro mensi hréce je mozné
nahradit hodnotu stada poctem bandasek, které krévy nadoji. Obé
hodnoty jsou uvedené na kartach krav.

Pted hrou:

Kazdy hrac dostane celkem 4 mince v hodnotach 5, 10, 25 a 50
tolarti a 3 akéni kupony (sméndrna, stop a predbiham). Zbylé
mince vhodte do platéného sécku.

Mince si kazdy hra¢ polozi ke svému sedlakovi / selce, a to
hodnotami nahoru. Jedno policko pro mince ziistane prazdné.

| hlavné, kdyZ to nese. |

Akcni karty zamichejte a polozte licem dolti na misto se symbolem vidli.
Karty krav zamichejte a polozte licem dolti na misto symbolem kravy.
Dvé horni karty krav otocte a polozte je jednotlivé do ohrady
obrézkem nahoru.

V prvni hte zacind hra¢, ktery nejvéméji zabuci. V dalsich hrach pak
zacind vitéz posledni hry.

Priibéh tahu:

Hraci hraji po sméru hodinovych rucicek a stidaji se vzdy po jednom
tahu. Hrac si vzdy dobere patou minci ze sacku a prilozi prévé jednu
libovolnou minci do ohradky k vybrané kravé.

Jak koupit kravu?

Krdvu ziskéva hrd¢, ktery piilozi minci tak, Ze dorovnd soucet hodnot
vSech minciv ohrddce u vybrané krdvy s hodnotou jeji karty.

Hrac nesmi pfilozenim mince piesahnout hodnotu kravy.

V kazdém tahu musi hrac prihodit k vybrané krévé presné jednu
minci (nesmi pridat vice, ale ani se nesmi tahu vzdat). Vyjimkou je
situace, kdy jediny mozny tah je piehozeni hodnoty nékteré z krav.
V tomto pripadé hrac odhazuje jednu minci do sacku a v aktudlnim
kole nehraje (ztraci tah).

Priklad:

Krava 1 mé hodnotu 170 tolard, pfihozeno je uz 150 tolard, zbyva 20.
Krava 2 mé hodnotu 75 tolar, pfihozeno je 70 tolard.

kravé ¢. 1iza cenu, Ze ihned v dalim tahu krévu ziska soupef.

Jedny vidle ve stodole,
\| naprachy i hndj ma, vole,

Moznd vyhrél, mozna krad
nikdo ho tunemdrdd.

13

Hrac ziskava kravu:

Hra¢ dorovné minci hodnotu krévy a krdvu vyhréva. Vezme si kartu
vyhrané krdvy a lizne si jednu akcni kartu z balicku. Mince za
kravu vhodi zpétky do sdcku. Dale nésleduje pokyny na ak¢ni karteé.
Po spInéni pokynt otoci dalsi kartu krdvy a umisti ji na uvolnéné
misto do ohrady obrazkem nahoru.

Vysvétlivky:

— Akénikarty: K jedné krdvé nelze prikladat vice, nez jednu akéni
kartu. Pokud u akénich karet, které vyzaduji okamZitou akei,
nelze kartu zahrat z dlivodu, Ze soupefi nemaji zadné kravy, pak
kartu vyhodte na hndj. Stejné tak vyhodte vsechny karty, které
jste poutZili, ale s vyjimkou téch, které jste piiloZili ke kravam,
nebo jsou potfeba v zavérecném Gctovani.

— Jednordzové kupony:

SMENARNA — Ize zahrat pouze pred dobranim 5. mince ze sacku.
V tomto pripadé si miizes vymeénit vSechny mince a ihned zahrat
tah. Kupon odhod: Postup vymény minci je ndsledovny; vyber si

5 novych minci ze sacku a poté tam hod'své pivodni 4 mince.
STOP — kupon miizes pouzit kdykoliv pred tahem soupefe a
zabrénit mu v tahu. Kupon po zahrani odhod'na hndj. Pokracuje
dalsi hréc v poradi.

PREDBIHAM - kartu miizes pouzit kdykoliv pred tahem jiného hrace.
Ziskas tak tah pro sebe. Dale pokracuje hrac, kterého jsi prerusil.

Konec hry:

Hra kondi, kdyz jsou prodané viechny krdvy. Kazdy hrdc si secte
hodnotu svého stdda, nejvyssi hodnota vyhrava. Ve varianté pro déti si
déti pocitaji bandasky. Kdo mé nejvice bandasek s mlékem, vyhrdva. j‘\;g

Varianta hry

POROY KRAVY

Ke hie pottebujete:

— mince: 60 ks v hodnotach: 15 x 5 tolardi, 14 x 10 tolard,
5x 15 tolarti, 14 x 25 tolard, 6 x 50 tolard, 6 x 100 tolart

— Stastné mince: 10 ks po jednom kusu od nésledujicich hodnot
20,30, 35,40, 45, 55, 60, 65,70 a 75

— pldteény sdcek

— herni pldn

— karty s krdavami — 16 ks

— jednordzovy kupon —1x 4 ks (ZOLIK)

Cil hry:

Cilem hry je vydojit z krav, co nejvice penéz. Vitézem se stdva ten,
kdo md na konci hry nejvyssi kombinaci poctu a hodnot minci. Kravu
podoji ten hra¢, ktery piilozenim mince pesné dorovnd jeji hodnotu.
Kdo prehodi hodnotu krévy, déva ¢ast minci protihracim (viz nize).

Pted hrou:

Kazdy hrac dostane celkem 5 minci'v hodnotéch 2 x 5, 10, 25 a 50
tolardl a jeden jednordzovy kupén (Z0LIK). Zbylé mince vhodte do
pldténého sdcku. Karty krav zamichejte a polozte licem dolii na
misto symbolem krévy. Dvé horni karty krav otocte a polozte je
jednotlivé do ohrady obrazkem nahoru.

V pruni hire zaciné hrac, ktery jako posledni vidél Zivou kravu.
V dalSich hrach pak zacind vitéz poslednt hry.

Jak podojit kravu?
Krévu podoji hrdc, ktery prihodi minci tak, Ze dorovna soucet hodnot
vSech minci u dané kravy s hodnotou jeji karty.

Prubéh tahu:

Hrac polozi prévé jednu minci do ohradky k vybrané kravé a dobere
si minci ze sacku do celkového poctu 5 minci.

V piipadé, ze dorovna minci hodnotu karty, bere si vsechny penize z
dané ohradky. Tyto penize si ulozi a dale s nimi nehraje. Kravu si hra¢
bere na pamatku a otoci dalsi kartu krdvy a umisti ji na uvolnéné
misto do ohrady obrazkem nahoru. Pokud hra¢ prehodi hodnotu
kravy (tzn., Ze nevlastni minci nizsi nebo stejné hodnoty jgkoje
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potfeba k dorovnéni hodnoty krévy), pak vezme v3echny mince z
dané ohradky a rozda je protihraciim podle sméru hodinovych
rucicek, kazdému hrdci jednu minci, zbytek vrati do sdcku. Pokud
mu mince nestaci, podaruje v3echny, na které mu mince zbydou.
Tyto mince si protihraci odlozi k mincim z jiz podojenych krav.

Jednorazovy kupdn:

70LIK — Kazdy hra¢ miize jednou za hru pouzit 7olika, aby ziskal
penize z ohradky. Zahranim Zolika si vezme vsechny penize z dané
ohradky, olika zahodi a otoi dalsi kartu krdvy. Zolika miize pouzit
kdykoli, kdyz je na svém tahu. Pfi pouZiti Zolika hréc v daném kole
nehraje — nepiiklada mince.

Konechry:

Hra kon¢i v okamziku, kdyz je sdcek prézdny. Hraci si spocitaji skére
nasledujicim zpidsobem:

— sectou hodnoty minci

— sectou pocet minci a vyndsobi stem

0bé dvé cisla sectou a pridaji k tomu 100 boddi za Zolika, pokud ho
béhem hry nevycerpali. Vyhrava hrac s nejvyssim souctem.




Je sparné odpoludnie, muchy zostali v tieni

kravina, a tak sa chvosty iba lenivo pohupuj.

V tieni lip na namesti v Kolomazoch, vedla

podriemkavajucich dedkoch a urozpravanych

babiciek, sa vSetko chysta na velky stiboj

o najlepsie kravy Siroko-daleko.

A prave prichadzaji najbohatsi statkari.
Ktory z nich vie najlepsie pocitat?

Ktory bude mat najvacsie Stastie?

- JUrl:EK DEDIC

Varianta hry

RUP S KRAVY

Ku hre potrebujete:

— mince: 60 ks v hodnotach: 15 x 5 toliarov, 14 x 10 toliarov,
5x 15 toliarov, 14 x 25 toliarov, 6 x 50 toliarov, 6 x 100 toliarov

— Stastné mince: 10 ks po jednom kuse od nasledujticich hodnot
20,30, 35, 40,45, 55, 60, 65,70 a 75

— pldtené vrecko

— herny pldn

— hnoj— viozke Skatule

— karty s kravami— 16 ks

— akcné karty — 16 ks

— jednorazové kupdny — 3 x 4 ks (zmenaren, stop, predbieham)

Ciel'hry:

Cielom hry je ziskavat, resp. nakupovat kravy. Vyhréva hrac, ktory ma
na konci hry stddo s najvyssou hodnotou. Pre mensich hracov je
mozné nahradit hodnotu stada poctom bandasiek, ktoré kravy
nadoja. Obidve hodnoty st uvedené na kartéch krav.

Pred hrou:

Kazdy hrac dostane celkom 4 mince v hodnotéch 5, 10, 25 a 50
toliarov a 3 akéné kupdny (zmendren, stop a predbieham). Zvy$né
mince vhodte do plateného vrecka.

Mince si kazdy hra¢ polozi k svojmu sedliakovi /sedliacke, a to
hodnotami navrch. Jedno policko pro mince ziistane prézdné.

 Na siiboj satrasie,
| hlavne ked to nesie. |

Akéni karty zamichejte a polozte licem dol na misto se symbolem vidli.
Karty krav zamichejte a polozte licem dold na misto symbolem krdvy.
Dvé horni karty krav otocte a polozte je jednotlivé do ohrady
obrazkem nahoru.

V prvej hre zacina hrdc, ktory najvernejsie zabudi. V dalsich hrach
potom zacina vitaz poslednej hry.

Priebeh tahu:

Hraci hraju v smere hodinovych ruciciek a striedaju sa vzdy po
jednom tahu. Hrac si vzdy doberie piatu mincu z vrecka a prilozi
prave jednu [ubovolnd mincu do ohradky k vybratej krave.

Ako kuipit kravu?

Kravu ziskava hrd¢, ktory priloZi mincu tak, Ze dorovnd stcet hodnot

vetkych minci'v ohrddke pri vybratej krave s hodnotou jej karty.

Hrac nesmie prilozenim mince presiahnut hodnotu kravy.

V kazdom tahu musi hrac prihodit’k vybratej krave presne jednu

mincu (nesmie pridat viac, ale ani sa nesmie tahu vzdat). Vynimkou

je situdcia, ked'jediny mozny tah je prehodenie hodnoty niektorej

zkrdv. V/ tomto pripade hra¢ odhadzuje jednu mincu do vrecka

av aktualnom kole nehra (straca tah).

Priklad:

Krava 1 mé hodnotu 170 toliarov, prihodenyich je uz 150 toliarov,

zostdva 20.

Krava 2 md hodnotu 75 toliarov, prihodenych je 70 toliarov.

a) hra¢ mad najnizsiu mincu v hodnote 25. Nemdze zahrat tah, vracia
fubovolnt mincu do vrecka, straca tah.

b) hra¢ mé najnizsiu hodnotu mince 10. Tdto mincu musi prilozit ku
krave ¢. 1 aj za cenu, e ihned'v dalSom tahu kravu ziska stper.

NJPAN RXO)FAC
Jedny vidly Vstodole,
\|na prachy aj hnoj mé, vole,
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Hrac ziskava kravu:

Hrd¢ dorovné mincou hodnotu kravy a kravu vyhréva. Zoberie si
kartu vyhratej kravy a lizne si jednu akénu kartu z balicka. Mince
za kravu vhodi spét do vrecka. Dalej nasleduje pokyny na akénej
karte. Po spinéni pokyndi otoci dalsi kartu krdvy a umisti ji na
uvolnéné misto do ohrady obrdzkem nahoru.

Vysvetlivky:

— Akcné karty: K jednej krave nie je mozné prikladat viac nez
jednu akénd kartu. Ak u akénych kariet, ktoré vyzaduji okamzitd
akciu, nie je mozné kartu zahrat'z dovodu, Ze stiperi nemaju
Ziadne kravy, potom kartu vyhodte na hnoj. Rovnako tak vyhodte
vsetky karty, ktoré ste pouzili, ale s vynimkou tych, ktoré ste
prilozili ku kravam, alebo st potrebné v zverecnom zictovani.
Jednorazové kupaony:

ZMENAREN — moZno zahrat iba pred dobratim 5. mince z vrecka.
V tomto pripade si moZe$ vymenit vSetky mince a ihned'zahrat
tah. Kupdn odhod:. Postup vymeny minci je nasledovny; vyber si

5 novych minciz vrecka a potom tam hod'svoje povodné 4 mince.
STOP — kupdn mozes pouzit kedykolvek pred tahom stipera a
zabranit mu v tahu. Kupon po zahrani odhod na hnoj. Pokracuje
dalsi hréc v poradi.

PREDBIEHAM - kartu mozes poutit kedykolvek pred tahom iného
hraca. Ziskas tak tah pre sebe. Dalej pokracuje hra¢ ktorého si prerusil.

Koniec hry

Hra kondi, ked'sti predané v3etky kravy. Kazdy hrac si spocita
hodnotu svojho stada, najvyssia hodnota vyhrava. Vo variante pre
deti si deti pocitajui bandasky. Kto ma najviac bandasiek s mliekom,

vyhrava. 46‘)?

Variant hry

POROY KRAVY

Ku hre potrebujete:

— mince: 60 ks v hodnotdch: 15 x 5 toliarov, 14 x 10 toliarov,
5x 15 toliarov, 14 x 25 toliarov, 6 x 50 toliarov, 6 x 100 toliarov

— Stastné mince: 10 ks po jednom kuse od nasledujticich hodnot
20,30, 35, 40,45, 55, 60, 65,70 a 75

— pldtené vrecko

— herny pldn

— karty s kravami— 16 ks

— jednorazovy kupén —1x 4 ks (ZOLIK)

Ciel'hry:

Cielom hry je vydojit z krdv ¢o najviac penazi. Vlitazom sa stéva ten, kto
ma na konci hry najvyssiu kombindciu poctu a hodndt minci. Kravu
podoji ten hrac, ktory prilozenim mince presne dorovnd jej hodnotu.
Kto prehodi hodnotu kravy, dava cast minci protihracom (vid'nizsie).

Pred hrou:

Kazdy hrac dostane celkom 5 minciv hodnotach 2x 5, 10,25 a 50
toliarov a jedného kupdn (ZOLIK). Zvy$né mince vhodte do
pldteného vrecka. Karty krav zamichejte a polozte licem dolii na
misto symbolem krévy. Dvé horni karty krav otocte a polozte je
jednotlivé do ohrady obrazkem nahoru.

V prvej hre zacina hrac, ktory ako posledny videl Zivu kravu.
V dalSich hrach potom zacina vitaz poslednej hry.

Ako podojit kravu?
Kravu podoji hrdc, ktory prihodi mincu tak, Ze dorovnd sticet hodnot
vsetkych minci pri danej krave s hodnotou jej karty.

Priebeh tahu:

Hrac polozi préve jednu mincu do ohradky k vybratej krave a doberie
simincu z vrecka do celkového poctu 5 minci.

V pripade, Ze dorovnd mincou hodnotu karty, berie si vSetky peniaze
z danej ohradky. Tieto peniaze si ulozi a dalej s nimi nehra. Kravu si
hrd¢ berie na pamiatku a otoci dalsi kartu krdvy a umisti ji na
uvolnéné misto do ohrady obrazkem nahoru. Ak hra¢ prehodi
hodnotu kravy (tzn. Ze nevlastni mincu nizsej alebo rovnal(ej
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hodnoty na dorovnanie hodnoty kravy), potom zoberie v3etky mince z
danej ohrddky a rozdd ich protihrdéom podla smeru hodinovych
ruciciek, kazdému hrécovi jednu mincu, zvyok vréti do vrecka. Pokial
mu mince nestacia, podaruje vietky, na ktoré mu mince zostanu.
Tieto mince si protihrd¢i odlozia k minciam z uz podojenych krdv.

Jednorazovy kupdn:

70LIK — Kazdy hra¢ moze raz za hru pouzit 7olika, aby ziskal peniaze
z ohradky. Zahratim Zolika si zoberie v3etky peniaze z danej ohradky,
7olika zahodi a otoci dalsiu kartu kravy. Zolika moze pouzit
kedykolvek, ked'je na tahu. Pri pouZiti Zolika hra¢ v danom kole
nehrd — neprikladd mince.

Koniec hry:

Hra kon¢i v okamihu, ked'je vrecko prézdne. Hraci si spocitaju skore
nasledujticim sposobom:

— spocitajd hodnoty mindi,

— spocitajd pocet minci a vyndsobia stovkou.

Obidve cisla spocitajti a pridaju k tomu 100 bodov za Zolika, pokial ho
behom hry nevycerpali. Vyhrdva hrdc s najvyssim suctom.




