MISH - MASH

Posttehova hra pro dva a vice hracd
Postrehova hra pre dvoch a viac hracov

Priprava:
Oboustranné herni desky sestavte k sobé do obdélniku 3x2. Nezalezi na

umisténi ani na tom, kterou stranou desku otodite, pri kazdém dalSim hrani
si mUzZete sestavit Gplné novy herni plan.

Do zasobniku vlozte odpovidajici pocet karticek, ktery uréi délku hry.

Ze zasobniku vytdhnéte jednu karticku a ukazte ji vSem hraém. Nyni
vsichni hledaji na hernim planu predmét z karticky. Komu se to poda¥i jako
prvnimu, vykrikne ,,mam* a okamzité ukaze na predmét. Pokud se predmét
shoduje s obrazkem na karticce, mize si karti¢ku vzit. Pokud ukaze na Spat-
ny predmét, musi odevzdat jednu svou karticku zpét do krabice, pokud né-
jakou ma. Hra pokracuje vytahnutim a hledanim dalsi karticky ze zasobniku.
Vyhrava hrac s nejvétsim poctem karti¢ek na konci hry.

Varianty:

I. Hru je mozné mirné zkomplikovat tim, Ze hraé, ktery predmét nasel,
ho musi i spravné pojmenovat. Pokud se hleda cerveny budik, tak hrac, kte-
ry obrazek nasel, musi zaroven rict ,,Cerveny budik‘ a ukazat na n€j. Nestaci
rict ,,budik®, protoze na hernim planu je takovych budiki vice rizné barev-
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nych, musi urcit i barvu nebo blizsi charakteristiku predmétu.

2. MUGzete ze zasobniku vytahnout dvé nebo tfi karticky. Hledaji se pak
dva nebo tri predméty zaroven a hrag, ktery vykrikl ,,mam®, musi posléze
ukazat vsechny predméty, aby si mohl karticky vzit.
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Priprava:

Obojstranné hracie dosky zostavte k sebe do obdiznika 3x2. Nezilezi na
umiestneni ani na tom, ktorou stranou dosku otocite, pri kazdom dalSom
hrani si mozete zostavit’ Uplne novy herny plan.

Do zasobnika vlozte zodpovedajuci pocet karticiek, ktory uréi dizku hry.

Zo zasobnika vytiahnite jednu karti¢ku a ukazte ju vSetkym hracom.Teraz
vsetci hladaju na hracom plane predmet z karticky. Komu sa to podari ako
prvému, vykrikne ,,mam‘ a okamzite ukaze na predmet. Ak sa predmet zho-
duje s obrazkom na karticke, moze si karti¢ku vziat. Ak ukaze na zly pred-
met, musi odovzdat’ jednu svoju karti¢ku spat’ do skatule, ak nejakd ma. Hra
pokracuje vytiahnutim a hladanim dalSej karticky zo zasobnika.Vyhrava hrac
s najvacsim poctom karticiek na konci hry.

Varianty:

I. Hru je mozné mierne skomplikovat’ tym, Ze hrag, ktory predmet nasiel,
ho musi aj spravne pomenovat. Ak sa hlada cerveny budik, tak hrag, ktory
obrazok nasiel, musi zaroven povedat’ ,,cerveny budik a ukazat’ na neho. Ne-
staci povedat’ ,,budik®, pretoze na hracom plane je takychto budikov réznych
farieb viac. Musi urdit’ i farbu alebo inG blizsiu charakteristiku predmetu.

2. Mozete zo zasobnika vytiahnut’ dve alebo tri karticky. Hladaju sa potom
dva alebo tri predmety zaroven a hrag, ktory vykrikol ,,mam*, musi neskor
ukazat’ vsetky predmety, aby si mohol karticky vziat'.



