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PREDSTAVEN{ VYROBKU

Ahoj, jsem moc rad, Ze sis mé vybral. Budeme si spolu hrat a zaroven se zabavnou formou ucit. Jsem
Megabyte, dvojjazyény pocitac a jsem zde, abychom si uZili spoustu legrace pfi hrach i lekcich

anglictiny. Jsem zdbavna vzdélavaci hra se spoustou aktivit, obrazkt, animaci, speciilnich zvukovych efektli
a melodii. Vypadiam jako opravdovy notebook, dokonce mam i mys. Mluvim cesky i anglicky a hned ti vy-
svétlim, jak si se mnou hrat. \
Na vytvafeni mych programu se podilela Asociace détskych pedagogi sdruzena pod UNESCO, coz zvySu- l
je vzdélavaci hodnotu tohoto vyrobku (tedy me).

INSTALACE BATERII

1. Vyrobek vyzaduje 4 "AA” (UM3 nebo LRG) 1,5Vbaterie. Baterie nejsou soucasti baleni.
2. Prostor pro vlozeni baterii se nachazi ve spodni ¢asti vyrobku.

3. Instalace baterif:
1. Odsroubuite kryt baterii. (obr. &. 1) obr. 1 “ 3 obr.2 59

2. Vlozte baterie a zkontrolujte polaritu baterii: 2L ’sﬂ

+ (—) kontakt na + (=) znak nakresleny 0

v ptihradce pro baterie. (obr. ¢. 2)

3. Ptisroubujte kryt zpét na své misto.

BEZPECNOST BATERII

B Nemichejte staré a nové baterie.

B Viména baterie musi byt provedena dospélym.

M Nabijejte jen baterie k tomu uréené.

B Doporucujeme pouze stejné a/nebo ekvivalentni baterie.
B Baterie musi byt vloZzeny se spravnou polaritou.

B Prizdné baterie musi byt z hracky odstranény.

B Jc zakizano zkracovat obvody.

M Baterie likvidujte pfedepsanym zptsobem.

B Nemichejte alkalické, standardni a dobijeci baterie.

B Vyirobce nedoporucuje pouzivat dobijeci baterie.

M Jestlize je zvuk slaby a obraz rozmazany, vyménte baterie.
B Nenechivejte slabé nebo vybité baterie ve vyrobku, vzdy je vyjméte.

B Vyjméte baterie, pokud si dité s vjrobkem delsi dobu nehraje.

B Vyirobek ofetfujte navlhéenym hadifkem. , y
Vyrobek se automaticky vypne po

B Dbejte, aby klavesnice nepfisla do styku s tekutinou. 3 minutdch necinnosti, aby Setiil |
B Nepouzivejte zadna rozpoustédla na ¢isténi virobku. energii baterif. Doporucujeme vy-
bek vypnout, pokud si s nim di-
B Nevhodné pro déti do 3 let. Vyrobek obsahuje malé ¢4sti. r? y V)-pnou Pl A S S n -
t¢ nehraje. Pro pokracovani hry

stisknéte klivesu ON.

NECEENTE

—
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POPIS KLAVESNICE

Klavesa ON/AKTIVITA zapind pocita¢ nebo umoznuje vybér aktivity.
Klivesa OFF vypind pocitac.

Klavesa VELKA/MALA pifepind mezi velkymi a malymi pismeny.
Klavesa ZPET maze posledni napsany znak.

Klivesa SMAZAT maze vSechny napsané znaky.

Klavesa UROVEN vybird stupeit obtiznosti.

Klavesa HRACI vybird pocet hrécd.

Klavesa OPAKOVAT/PIANO zopakuje posledni otazku nebo vybér voleb

/aktivuje piano v aktivité ¢islo 29 (Gramofon)

a v aktivité ¢islo 31 (Skladatel).

Klavesa ODPOVED/FLETNA sdéli spravnou odpovéd / aktivuje flétnu
v aktivité ¢islo 29 (Gramofon) a v aktivité

¢islo 31 (Skladatel).

Klivesa POMOC/XYLOFON aktivuje rezim napovédy / aktivuje xylofon
v aktivité ¢islo 29 (Gramofon) a v aktivité

¢islo 31 (Skladatel).

MEZERNIK pfidiva mezery mezi jednotlivé znaky.

SMEROVE KLAVESY SIPKY pohybuji kurzorem vpravo, vlevo, nahoru, dolg.
Funkce KRESLENT a POHYB - viz aktivita
¢islo 27 (Kresleni).

Klivesa ENTER potvrzuje odpovéd nebo volbu.
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JAK HRAT

Zapnuti a vypnuti vyrobku

Zapni mé stisknutim kldvesy ON.
Vypni mé stisknutim klavesy OFF.

Systém automatického vypnuti

Vypinej mé pokazdé, kdyz si se mnou nehrajes. Pokud nestiskne$ zadnou klave-
su déle nez 3 minuty, automaticky se vypnu spozdravem: ,/Tak ahoj ptisté!”, a-

bych Setfil energii baterii. Chces-li, abych zacal znovu pracovat, stiskni klivesu
ON/AKTIVITA.

Systém pohotovosti

Pokazdé, kdyz mé nechavis cekat, zatimco se rozhodujes, jakou si vybrat hru ne-
bo ptemyslis nad odpovedi, uslysis vyckavaci melodii pferusovanou mou vyzvou
ke hfe kazdych 20 sekund.

Vstup do aktivit

Existuji 2 zpasoby vstupu do aktivit:

1. Zakladni postup.

B Na displeji ti ukdZu seznam kategorii, ze kterfch mize$ vybirat: CESTINA,
MATEMATIKA, UMENI, LOGIKA A HRY a ENGLISH (= anglictina).
Klivesou ENTER nebo mysi oznac¢ vybranou kategorii, pokud je priavé na obra-
zovce. Sipkami nebo pohybem mysi mazes zrychlovat pohyb jednotlivich kate-
gorif na displeji. Nebo stiskni jednu zklives snazvy kategorii, které se nachazeji
pod displejem.

B Kdy? si vybere§ kategorii, ukdzu ti vibér aktivit v raimci této kategorie. Opét
potvrd svij vybér klavesou ENTER nebo mysi.

2. Klavesou ON/AKTIVITA.

B Kdykoli béhem hry stiskne$ klavesu ON/AKTIVITA, dostanes§ se na zakladn{
postup pro vibér kategorie. Stisknes-li klavesu ON/AKTIVITA podruhé, objevi
se politko pro zadani ¢isla aktivity.

B Pomoci numerickych klives zadej ¢islo pozadované aktivity a potvrd klavesou

ENTER.
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56 AKTIVIT

MEGABYTE, dvojjazy¢ny pocita¢ pro malé studenty ma 56 aktivit:

CESTINA

® Ny kD=

e

10.
11.
12.
13.
14.
15.

TAJEMSTVI KLAVESNICE
NEVIDITELNE PISMENO
ZACATEK AKONEC

PRSI

ZTRACENE PISMENO
SLOVO-NESLOVO
POPLETENE PISMENO
LETAJICI PISMENA
HLAVOLAM

DIKTAT

HADANKA

VELKA AMALA

PRED A PO

SIBENICE

MNOZNE CISLO

MATEMATIKA

16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.

KOLIK VIDIS$?

SCITANT

ODCITANI

NASOBILKA

NASOBEN{

SKAKAJICT CISLA
ZTRACENE CISLO
CISLA VE SLOVECH
KOUZELNA KOMBINACE
RETEZ

ZTRACENE ZNAMENKO

UMENI

27.
28.
29.
30.
31.
32.

KRESLENI
UTAJENY OBRAZEK
GRAMOFON

ZIDLE

SKLADATEL

PSACI STROJ
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LOGIKA A HRY
33, METEORITY

34, POHADKOVA TRIVIA
35. ZEME SVETA

36. PEXESO

37. KOUZELNE HODINY
38. VETRELEC

39. LEV VEGETARIAN
40. PING PONG

41. GRAND PRIX

42. SLONI PAMET

43, LOGIK

ENGLISH (= anglictina)
44. TAJEMSTVI KLAVESNICE
| 45, PRED A PO
g 46. NEVIDITELNE PISMENO
47. ZACATEK A KONEC
48. SLOVO-NESLOVO
49, POPLETENE PISMENO
50. LETAJiCI PISMENA
51. HLAVOLAM
52. DIKTAT
53. SIBENICE
i 54. KOLIK VIDIS?
55. CISLA VE SLOVECH
56. KOUZELNE HODINY

Aktivity zaloZené na otazkach a odpovédich

Vétsina aktivit je zalozena na principu otdzka — odpovéd nebo hledani feseni (az

na par vyjimek). Ve vétsin¢ aktivit mas tfi pokusy nalézt spravnou odpoved.
Pokud odpovis spravné, pochvalim té. Pokud ne, po tietim pokusu ti feknu sprav-
nou odpovéd a navrhnu dalsi otizku. Pokud delsi dobu neodpovis, feknu ti rov-

néz spravnou odpoved.
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Vysledek (skore)

Vsechny aktivity zalozené na otizkich nebo hledini feSeni maji bodovaci systém.
Na konci kazdé hry ti ukazu celkovy pocet bodu. Kdyz odpovis spravné napoprvé,
ziskas plny pocet boda. Pfi spravné odpovédi na druhy nebo tieti pokus ziskas niz-
§i pocet bodu.

Body ti uberu, kdy# pouzijes klavesu NAPOVEDA. Kdyz pouzijes klavesu
ODPOVED, dosazené skére bude nula.
V piipadé, ze hraji dva hraci, zobrazim postupné skore obou.

v

Urovei obtiZnosti a reZim dva hraci
V nékterych aktivitach si mizes vybrat ze tif Grovaf obtiznosti (klivesa UROVEN)
a z nabidky 1 nebo 2 hraci (klivesa HRACI), chees-li soupefit s kamarddem. Vdy,
kdyz stisknes kliavesu HRACI nebo klivesu UROVEN, zaéne$ novou hru. Vibér
Grovné a/nebo poctu hrach proved pomoci mysi nebo smérovymi sipkami.

Mam mys!

Dobte si mé prohlédni, mam mys jako opravdicky pocitac. Kliknutim mys{ mazes
vybirat kategorie, aktivity, droven obtiZnosti, pocet hrac¢a, apod.

Jsem dvojjazycny!

Ackoli jsi jesté maly (mald), je uzite¢né zacit se ucit anglicky. Nabizim ti 13 aktivit
a her, které té nauci zdklady anglictiny.

T

J \ N 7\ . : y / J

-
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Specialni funkce

Prohlédni si klavesy, které maji specidlni funkce. VSechny klavesy nejsou funkéni
ve viech aktivitich. Pokud stiskne$ nékterou z nich v aktivité, pro kterou nenf
funkéni, upozornim te sdélenim ,,VOLBA NENI AKTIVNI” na displeji.

Funkce NAPOVEDA - stisknutim klavesy POMOC aktivujes napovédu, napt. ob-
razek nebo prvai pismeno hledaného slova.

Funkce ODPOVED - stisknutim klavesy ODPOVED se ihned dozvi§ spravnou
odpoveéd, ale vysledny pocet bodu je nula.

Funkce OPAKOVANT - stisknutim klivesy OPAKOVAT ti zopakuji posledni o-
tiazku nebo nabidku.

POPIS AKTIVIT
CESTINA

Upozornéni: Klivesa CH neni funkéni ve viech aktivitich. Toto omezeni vypljva
z technickych moznosti zobrazovan{ pismen na mém displeji a navic bych ti napo-
vidal ukdzanim dvou mist kdyz zadam doplnit pismeno ve slove.

J—

Aktivita ¢. 1

Tajemstvi klavesnice — V této aktivité se nauc¢ime abecedu, ¢isla a rozdily mezi
velkymi a malymi pismeny.

Nejdfiv stiskni libovolnou klavesu. Kdyz stisknes§ pismeno, ukazi je na displeji jako
velké tiskaci pismeno a vyslovim. Potom je zobrazim jako malé tiskaci pismeno

a zase vyslovim. Nakonec ti ukdzi n¢jaky objekt, ktery za¢ind na vybrané pismeno,
vyslovim jeho nazev a vyhlaskuji. Kdyz stisknes ¢islo (pouze 0-9), zobrazim je na
displeji a vyslovim.

Aktivita ¢. 2
Neviditelné pismeno — ,,Najdi pismeno...” na klavesnici a stiskni jej. Dam ti tfi

moznosti, abys nasel spravnou klivesu. Na zavér hry ti ukdzi celkové skore.

Funkcni kldvesy:

Klivesou HRACT méni§ poéet hracu.

Pro zopakovani otazky stiskni klavesu OPAKOVAT.

Pokud potiebujes poradit, stiskni klavesu POMOC.

Stiskem klivesy ODPOVED se ihned dozvi§ spravnou odpovéd.
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Aktivita €. 3

Zacatek a konec — , Kterym pismenem zac¢ini/konéi slovo...?” Takovou otizkou
zacne tato aktivita, na obrazovce se objevi pfislusny obrazek. Dam ti tfi moznosti na-
jit spravnou odpovéd. Odpovéd potvrd stisknutim klavesy ENTER. Na zavér hry ti
ukidzi celkové skore.

Funkéni klavesy:

Kldvesou HRACI ménis pocet hraca.

Pro zopakoviani otazky stiskni klavesu OPAKOVAT.

Pokud potfebujes poradit, stiskni klavesu POMOC.

Stiskem klivesy ODPOVED se ihned dozvi§ spravnou odpoveéd.
Po vstupu do této aktivity uvidi§ kratkou ukizku, jak hru hrat.

Aktivita €. 4

Prsi — Nauc¢im té rozliSovat samohlasky a souhldsky. Zhorni ¢isti obrazovky budou
padat samohlasky a souhlisky a tvym tukolem bude chytat samohlasky nebo sou-
hlasky podle zadani. K pohybu vyuzij my$ nebo smérové klavesy se sipkami. Hra
trva pfiblizné 2 minuty. Po skonceni hry zobrazim celkové skére.

Funkéni klavesy:

Klavesou HRACT méni§ pocet hraca.

Klavesou UROVEN urcujes stupeil obtiznosti.

Pouze funkce opakovani je aktivni v této hie. Stisknutim klivesy OPAKOVAT ti zo-
pakuji zadani.

Aktivita ¢. 5

Ztracené pismeno — ,Dopla sérii”, feknu pokazdé, kdyZ vstoupis do aktivity ¢éfslo 5.
Na displeji ti ukdzi fetézec pismen, kde jedno chybi. Tvym tkolem je najit pis-
menko, které logicky patif do zobrazeného fetézce. Vybér pismene vzdy potvrd kla-
vesou ENTER. Mis tfi moznosti nalézt spravnou odpovéd. Poté ti ukazi fesenf a za-
dim dalsi fetézec.

Funkini kldvesy:

Tuto hru si maze$ zahrat ve dvou, stisknutim klavesy HRACI vyber pocet hraci.
Dale mazes zvolit drovedt obtiznosti stisknutim klavesy UROVEN,

Stisknutim klavesy ODPOVED se ihned dozvis spravnou odpoved'.

Po vstupu do této aktivity uvidi§ kratkou ukazku, jak hru hrit.
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Aktivita €. 6

Slovo-neslovo — V této aktivité je tvym ukolem doplnit chybéjici pismenko.
Nejdiive ti ukazi aplné slovo a vyslovim jej. Poté toto slovo uvidis na displeji neu-
plné a tvim tkolem je zjistit, které pismenko do slova patii. Vybér pismene vzdy
potved klavesou ENTER. Ma$ tfi pokusy nalézt spravnou odpoved, poté ti ukazi
feseni a navrhnu dalsi slovo.

Funkéni kldvesy:

Klivesou HRACT méni§ pocet hracd.

Muzes vybirat ze tff Grovni obtiznosti klivesou UROVEN.

Pro zopakovini otazky stiskni klivesu OPAKOVAT.

Pokud potiebujes poradit, stiskni klivesu POMOC.

Stiskem klavesy ODPOVED se ihned dozvi§ spravnou odpovéd.
Po vstupu do této aktivity uvidi§ kratkou ukizku, jak hru hrat.

Aktivita ¢. 7

Popletené pismeno — Tvym tkolem je v této aktivité najit pismeno, které do da-
ného slova nepatii. Nejdfive ti ukazi uplné slovo a vyslovim jej. Potom toto slovo
napisi nespravné a ty zkusis najit pismeno, které je ve slové $patné. Pomoci smé-
rovych klaves se Sipkami nebo mysi ozna¢ pismenko, které podle tebe do slova ne-
patif, nahrad je spravnym pismenem a potvrd’ klavesou ENTER nebo mysi. Mas
tfi moznosti nalézt feseni. Poté ti ukazi spravnou odpoved a navrhnu dalsi otazku.

Funkéni klavesy:

Klavesou HRACT méni§ pocet hrica.

Muzes§ vybirat ze tif urovni obtiznosti klavesou UROVEN.

Pro zopakovini otizky stiskni klivesu OPAKOVAT.

Pokud potiebujes poradit, stiskni klavesu POMOC.

Stiskem klavesy ODPOVED se ihned dozvi§ spravnou odpovéd.
Po vstupu do této aktivity uvidi§ kratkou ukazku, jak hru hrat.
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Aktivita ¢. 8

Létajici pismena — Na displeji uvidi§ obrazek a zaroven ti ukazi, jak se piislusné
slovo pise. Zhorni ¢asti obrazovky zac¢nou padat pismenka. Tvym ukolem je po-
chytat pouze pismena, kterd vytvoii dané slovo, a to ve spravném pofadi. K pohy-
bu pouzivej mys$ nebo smerové klavesy. Pozor: chytne$-li 3 nespravnd pismena, hra

kon¢i — zobrazim spravnou odpoved a zadam dalsi slovo.

Funkéni klivesy:

Klavesou HRACT méni§ pocet hraca.

Mizes vybirat ze tfi Grovni obtiznosti klivesou UROVEN.

Pro zopakoviani otazky stiskni klavesu OPAKOVAT.

Pokud potiebuje$ poradit, stiskni klivesu POMOC.

Stiskem klivesy ODPOVED se ihned dozvi§ spravnou odpovéd.
Po vstupu do této aktivity uvidi§ kratkou ukazku, jak hru hrat.

Aktivita €. 9

Hlavolam — Napi$ spravné slovo, které ma zpfehazena pismena. Nejdfive ti ukazi
slovo spismeny ve sprivném pofadi a vyslovim jej. Potom ti stejné slovo ukdzZi se
zpiehdzenymi pismeny a tvim tkolem je toto slovo sestavit spravné pomoci vybé-
ru z pismen z horni ¢asti obrazovky. Jakmile vytvoii§ celé slovo, potvrd jej klivesou
ENTER. Mas tfi moznosti zadat feseni, poté ti ukazi spravnou odpovéd a navrhnu
dalsi slovo.

Funkéni klivesy:

Klavesou HRACT méni§ poéet hraca.

Muzes vybirat ze tif urovni obtiznosti klavesou UROVEN.

Pro zopakovini otazky stiskni klivesu OPAKOVAT.

Pokud potiebujes poradit, stiskni klavesu POMOC.

Stiskem klivesy ODPOVED se ihned dozvi§ spravnou odpovéd.
Po vstupu do této aktivity uvidi§ kratkou ukazku, jak hru hrat.

Pozn.: Funkéni jsou pouze klavesy s pismeny, které hledané slovo obsahuje.
Nihodné v prabéhu hry ti ukazi sprivné pofadi pismen ve slové, abych vidél, zda
davas pozor.
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Aktivita &. 10

Diktat — Reknu slovo a tvim dkolem je sprivné jej napsat a potvrdit klivesou EN-
TER. Mas tii pokusy, poté ti sdélim spravnou odpoveéd a nadiktuji dalsi slovo.

Funkéni klavesy:

Klavesou HRACT méni§ pocet hrica.

Muze$ vybirat ze tif urovni obtiznosti klivesou UROVEN.

Pro zopakovini otizky stiskni klavesu OPAKOVAT.

Pokud potiebujes poradit, stiskni klavesu POMOC.

Stiskem klavesy ODPOVED se ihned dozvi§ spravnou odpovéd.
Klavesa ZPET maze posledni napsany znak.

Klavesa SMAZAT smaze vSechny napsané znaky.

Po vstupu do této aktivity uvidi§ kratkou ukazku, jak hru hrat.

Aktivita ¢. 11

Hadanka (anagramy) — V horni ¢isti displeje ti ukdzi slovo. Dobfe si ho pro-
hlédni a zkus zjednotlivych pismen tohoto slova sestavit jiné slovo. Nové slovo na-
pis v dolni ¢dsti displeje a potvrd klavesou ENTER. Mas$ tfi pokusy nalézt nové
slovo, poté ti prozradim spravnou odpovéd a navrhnu dalsi slovo.

Funkéni klivesy:

Klavesou HRACT ménis pocet hraca.

Pokud potiebujes poradit, stiskni klivesu POMOC a ja ti napovim prvai pismeno slova.
Stiskem klavesy ODPOVED se ihned dozvi§ spravnou odpovéd.

Klavesa ZPET maze posledni napsany znak.

Kliavesa SMAZAT smaze vSechny napsané znaky.

Po vstupu do této aktivity uvidi§ kratkou ukazku, jak hru hrat.

Aktivita &. 12

Velka a mala — V této aktivité se nau¢ime rozliSovat velka a mala pismena. Tvym
ikolem je napsat slovo velkymi nebo malymi pismeny podle zadani. Napsané slo-
vo potvrd klavesou ENTER. Ma$ tii pokusy, poté ti feknu spravnou odpoved a za-
dam dalsi slovo.

Funkéni klavesy:

Klavesou HRACI méni§ pocet hraca.

Muzes vybirat ze tif Grovnf obtiznosti klivesou UROVEN.
Stiskem klavesy ODPOVED se ihned dozvi§ spravnou odpovéd.
Po vstupu do této aktivity uvidi§ kratkou ukazku, jak hru hrat.
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Aktivita ¢. 13

Pied a po — ,Které pismeno je po/pfed...?” zeptim se v aktivité ¢islo 13. Tvym u-
kolem je najit pismeno, které je ve slové pied nebo po zadaném pismenu. Ma$ tfi
pokusy k nalezeni pozadovaného pismene, poté ti feknu spravnou odpoved a zku-
sim dal$i slovo. Na konci hry ti ukazi celkové skore.

Funkéni klavesy:

Klavesou HRACI ménis pocet hraca.

Mizes vybirat ze ti drovai obtiznosti klavesou UROVEN,

Stiskni klavesu POMOC aja ti ukdzi obrazek.

Chces-li znat hned spravnou odpovéd, stiskni klivesu ODPOVED.

Aktivita ¢. 14

Sibenice — Znas hru §ibenice? Tak pojd, zahrajeme si jil

Naznac¢im ti pouze pocet pismen hledaného slova a tvym tkolem je slovo uhddnout
(napsat). Ma§ 10 pokusu nalézt hledané slovo. Pak ti slovo ukizi, ale neziskas zadné
body. Pismena nemusis potvrzovat klivesou ENTER Maximalni skére je 50 bodu,
za kazdé nespravné pismeno se odecitd 5 bodu.

Stiskni libovolnou klavesu A—Z. Pokud slovo obsahuje vybrané pismeno, zobrazim
je ve slové na spravné pozici. Pokud je pismeno obsazeno ve slové vicekrit, zobra-
zim je na viech pozicich. Proto nezadavej stejné pismeno 2x, zbyte¢né ztricis body.
Pokud slovo neobsahuje vybrané pismeno, ode¢itim body.

Funkéni kldvesy:

Klavesa POMOC ti prozradi prvni pismeno hledaného slova.

Chces-li znat hned sprivnou odpovéd, stiskni klivesu ODPOVED, ale vysledny po-

¢et bodu bude nula.

Klavesou HRACT méni§ pocet hraca. '
Muzes vybirat ze tif Grovni obtiznosti klivesou UROVEN. \
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Aktivita &. 15

Mnoziné &islo — Tvym ukolem vaktivit¢ 15 je najit spravny slovni tvar mnozného
¢isla. Kazdé slovo nejprve zobrazim a nabidnu ti 3 moznosti. Pomoci smérovych
klaves nebo mysi ozna¢ spravnou odpovéd a potvrd klivesou ENTER.

Funkéni klivesy:

Chces-li znit hned sprivnou odpovéd, stiskni klivesu ODPOVED, ale visledny
pocet bodi bude nula.

Klavesou HRACT méni§ poéet hraca.

Muzes vybirat ze tif urovni obtiznosti klavesou UROVEN.

MATEMATIKA

Upozornéni: Umim vyjmenovat &isla od 1 do 20. Cisla vy§si (max. do 40) ti pou-
ze ukdzi na obrazovce. Dvouciferna ¢isla vyslovuji po jednotlivych ¢islicich, napft.
10 vyslovim jako jedna nula. Je to zpusobeno tim, ze pro zadani dvouciferného &is-
la neni stanoven ¢asovy limit, protoze té nechci omezovat ve hie. Pokud bych ce-
kal napt. 3 sekundy, zda zadas jesté dalsi ¢islo, musel bys ¢ekat také.

Aktivita €. 16

Kolik vidi§? — V této aktivité té naucim spojovat ¢isla s poctem dilka. Na displeji

ti ukazi skupinu dilkd a tvym dkolem je napsat ¢islici jejich pocet. Napsané ¢islo po-
tvrd klavesou ENTER. Ma$ tii pokusy zadat spravnou odpoveéd, poté ti feknu fe-

seni a zaddm dal$i otazku.

Funkini klavesy:

Klavesou UROVEN uréf§ stupefi obtiznosti. Cim vys$si urover, tim vyss$i bude hle-
dané ¢islo.

Klivesou HRACI ménis pocet hraca.

Stiskem klivesy ODPOVED se ihned dozvi§ spravnou odpovéd.

Klivesa ZPET maze posledni napsany znak.

Klivesa SMAZAT smaze vechny napsané znaky.

Mys v této hie nema zadnou funkci.

Po vstupu do této aktivity uvidi§ kratkou ukazku, jak hru hrit.
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Aktivita ¢. 17

Sc¢itani — Na displeji ti ukazi dvé skupiny dilkd spojené znaménkem plus a tvym d-
kolem je napsat ¢islici hodnotu souctu. Pouzivej numerické klavesy. Vysledek po-
tvrd klavesou ENTER. Ma$ tii pokusy zadat sprivnou odpovéd, poté ti feknu fese-
nf a zaddm dalsi piiklad.

Funkéni klavesy:

Klavesou UROVEN uréis stupefi obtiznosti.

Klavesou HRACT méni§ poéet hraca.

Klavesa ZPET maze posledni napsany znak.

Klivesa SMAZAT smaze v$echny napsané znaky.

Pro zopakovani otazky stiskni klavesu OPAKOVAT.

Pokud potiebujes poradit, stiskni klavesu POMOC.

Stiskem klivesy ODPOVED se ihned dozvi§ spravnou odpoveéd.
Mys$ v této hie nemd Zidnou funkci.

Po vstupu do této aktivity uvidi§ kratkou ukazku, jak hru hrit.

Aktivita ¢. 18

Od¢itani — Na displeji ti ukazi dvé skupiny dilka spojené znaménkem minus a tvym
ukolem je napsat ¢islici hodnotu rozdilu. Pouzivej numerické klavesy. Vysledek od-
¢itani potvrd klavesou ENTER. Ma$ tii pokusy zadat sprivnou odpovéd, poté ti
sdélim feSeni a zadam dalsi pfiklad.

Funkéni klavesy:

Klavesou UROVEN uréi§ stupedt obtiznosti.

Klivesou HRACI méni§ poéet hraca.

Klavesa ZPET maze posledni napsany znak.

Klivesa SMAZAT smaze vechny napsané znaky.

Pro zopakovini otizky stiskni klavesu OPAKOVAT.

Pokud potiebujes poradit, stiskni klavesu POMOC.

Stiskem klivesy ODPOVED se ihned dozvi§ spravnou odpovéd.
Mys$ v této hie nemd Zidnou funkei.

Po vstupu do této aktivity uvidi$ kratkou ukazku, jak hru hrat.

.0
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Aktivita ¢. 19

Nasobilka — Nauc¢ime se nasobilku! Vyber ¢islo od 1 do 9 a potvrd je klavesou
ENTER. Zacnu ti pfedifkdvat a ukazovat nasobilku zvoleného ¢isla. Vysledky na-
sobki 1-3 se objevi na displeji nejen ¢islici, ale i v grafické podobé v dolnf ¢asti
displeje. Mys nema zddnou funkci v této aktivité.

Aktivita ¢. 20

Nasobeni — Na displeji ti ukazi dvé skupiny dilka spojené znaménkem krit a tvym
tkolem je napsat ¢islici vysledek. Pouzivej numerické klavesy. Vysledek nisobeni
potvrd klavesou ENTER. Mas tii pokusy zadat spravnou odpovéd, poté ti sdélim
feseni a zadiam dalsi piiklad.

Funkéni klivesy:

Klivesou UROVEN uréi§ stupefi obtiznosti:

Uroven 1: nasobilka od 1 do 3

Uroven 2: nisobilka od 4 do 6

Uroven 3: nisobilka od 7 do 9

Klivesou HRACT méni§ poéet hraca.

Klivesa ZPET maZe posledni napsany znak.

Klivesa SMAZAT smaze vSechny napsané znaky.

Pokud potiebujes poradit, stiskni klavesu POMOC.

Stiskem klivesy ODPOVED se ihned dozvi§ spravnou odpovéd.
Mys$ v této hie nemd Zidnou funkci.

Po vstupu do této aktivity uvidi§ kratkou ukazku, jak hru hrit.
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Aktivita 21

Skakajici ¢isla — V této aktivité budes vytvafet sérii ¢isel mezi 1 a 20 pfi¢tenim ne-
bo odec¢tenim ¢isla 1, 2, 3 nebo 4 podle zadani. Napsanou sérii potvrd klivesou EN-
TER nebo mysi. Mas tii pokusy zadat sprivnou odpovéd’, poté ti sdélim feseni a na-
vrhnu dal$i ulohu.

Funkéni klavesy:

Klavesou UROVEN uréf§ stupefi obtiznosti.

Klavesou HRACI ménf§ pocet hraci.

Klavesa ZPET maze posledni napsany znak.

Klavesa SMAZAT smaZe vSechny napsané znaky.

Pro zopakovini otdzky stiskni klivesu OPAKOVAT.

Pokud potiebujes poradit, stiskni klavesu POMOC.

Stiskem klavesy ODPOVED se ihned dozvi§ spravnou odpovéd.
Po vstupu do této aktivity uvidi§ kratkou ukazku, jak hru hrat.
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Aktivita ¢. 22

Ztracené Cislo — Tvym ukolem je doplnit sérii spravnym ¢islem. Napsané ¢islo po-
tved klavesou ENTER nebo mysi. Ma$ tfi pokusy nalézt spravnou odpoved, poté
ti feknu feseni a navrhnu dalsi dkol.

Funkéni klavesy:

Klivesou UROVEN uréi§ stupett obtiznosti.

Klavesou HRACI ménis pocet hraca.

Klavesa ZPET maze posledni napsany znak.

Klavesa SMAZAT smaze vSechny napsané znaky.

Stiskem klivesy ODPOVED se ihned dozvi§ spravnou odpovéd.

Aktivita &. 23
Cisla ve slovech — Zadim ¢&islo a tvim tkolem je napsat je slovem. Odpovéd po-
tved klavesou ENTER nebo mysi. Ma$ tfi pokusy nalézt spravnou odpoved, poté

odpovéd zobrazim a zadam dalsi ¢islo.

Funkéni klavesy:

Klavesou HRACT méni§ poéet hraca.

Klivesa ZPET maze posledni napsany znak.

Klivesa SMAZAT smaze vechny napsané znaky.

Pro zopakovani zadani stiskni klavesu OPAKOVAT.

Pokud potiebujes poradit, stiskni klavesu POMOC.

Stiskem klavesy ODPOVED se ihned dozvi§ spravnou odpoveéd.
Po vstupu do této aktivity uvidi§ kratkou ukazku, jak hru hrit.

Aktivita ¢. 24

Kouzelna kombinace — V horni ¢asti obrazovky ti ukazi nékolik ¢isel. Tvym a-
kolem je sefadit tato ¢isla podle mého zadani od nejvétsitho po nejmensi nebo o-
pa¢né. Odpoved potvrd klavesou ENTER nebo mysi. Mas tfi pokusy nalézt sprav-
nou odpovéd, poté zobrazim feseni a zadim dalsi dkol.

Funkéni kldvesy:

Klavesou UROVEN uréis stupenl obtiznosti:

Uroven 1 — Razenf od nejvy§siho ¢isla po nejnizii

Uroven 2 — Razeni od nejnizstho ¢isla po nejvyssi

Uroven 3 — Stidavé podle zadani

Klavesou HRACI méni§ pocet hracd.

Klavesa ZPET maze posledni napsany znak.

Klivesa SMAZAT smaze vSechny napsané znaky.

Pokud potfebujes poradit, stiskni klavesu POMOC.

Stiskem klivesy ODPOVED se ihned dozvi§ spravnou odpoveéd.
Po vstupu do této aktivity uvidi§ kratkou ukazku, jak hru hrit.
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Aktivita ¢. 25

Retéz — V této hie ti ukizi fetézec ¢isel spojenjch matematickymi znaménky a tvim
ukolem je vypocitat vysledek. Budeme pouzivat zakladni matematické operace (sci-
tani, od¢itani, nasobeni adéleni). Napsany vysledek potvrd klavesou ENTER. Mas
tfi pokusy nalézt spravnou odpoved, poté zobrazim feSeni a zadam dalsi piiklad.

Funkéni klavesy:

Klavesou UROVEN uréi§ stupesi obtiznosti.

Klavesa ZPET maze posledni napsany znak.

Klivesa SMAZAT smaze v$echny napsané znaky.

Pro zopakovini otazky stiskni klavesu OPAKOVAT.

Pokud potiebujes poradit, stiskni klivesu POMOC. Ukézi ti prvni ¢islici hledaného
¢isla, je-li dvojmistné.

Stiskem klavesy ODPOVED se ihned dozvis spravnou odpovéd.

Mys nemd v této aktivité Zadnou funkci.

Po vstupu do této aktivity uvidi§ kratkou ukazku, jak hru hrit.

Aktivita ¢. 26

Ztracené znaménko — V horni ¢asti displeje ti ukazi matematicky pfiklad bez zna-
ménka matematické operace a jeho vysledek. V dolni ¢dsti displeje zobrazim zna-
ménka. Smérovymi Sipkami nebo mysi vyber vhodné znaménko tak, aby matema-
ticky piiklad byl spravny. Vybrané znaménko potvrd klavesou ENTER. Pozor: mas
jen jeden pokus! Za spravnou odpovéd ziskivas body. Pokud odpovis nespravné,

automaticky ti ukazi spravnou odpovéd.

Funkéni klavesy:

Klavesou HRACT méni§ pocet hrica.

Stiskem klavesy ODPOVED se ihned dozvis spravnou odpovéd, ale pocet bodu je
nula.
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UMENI

Aktivita ¢. 27

Kresleni — Nakresli si, co chces! Na displeji vidi§ kurzor, ktery ma v této aktivité
funkeci tuzky. Mazes snim pohybovat po celé obrazovce. Pouzivej my$ k pohybu
do vsech sméra (nahoru, dolu, doleva, doprava, diagonalné) nebo klivesy B, F, J,
N, R, T, V, Y s naznacenymi Sipkami. Pfi vstupu do aktivity je kurzor v nastaveni
,POHYB”, muzes jim hybat a ménit polohu bez toho, abys kreslil. Jakmile stisknes
klavesu KRESLENT (stejna klivesa jako smérova ipka doleva), zaénes pohybem
kurzoru kreslit. Stisknutim klivesy POHYB (stejna kldvesa jako smérova Sipka do-
1a) opét pouze ménis polohu kurzoru. Stisknutim klavesy SMAZAT obrazek vy-
mazes. Po vstupu do této aktivity uvidi§ kratkou ukazku, jak hru hrat.

Aktivita ¢. 28

Utajeny obrazek — Ukazi ti deset obrazka. Vyber si jeden znich a potvrd klave-
sou ENTER nebo mysi. Obrazky si vybirej smérovimi klivesami nahoru/dold ne-
bo mysi. Pozor! Vybrany obrazek zmizi a na displeji se objevi pouze hrani¢ni bo-
dy. Spojenim bodu vytvoi vybrany obrizek, pouzivej mys nebo smérové sipky.
Blikajici kurzor ved k nékterému z bodu, kde chces zacit, a stiskni klavesu ENTER.
Blikajici kurzor ved k dal$imu bodu a opét stiskni klivesu ENTER, aby se tyto dva
body spojily. Postup opakuj, dokud nevytvoiis cely obrizek. Pokud body, které
spojujes tvoii hledany obrizek, pak spojovaci ¢ru vytvoiim. V opa¢ném piipadé
té upozornim, Ze toto spojeni netvoii hledany obrizek a dam ti dal§i moznost zku-
sit spojit jiné body. Pokud se tfikrat po sobé¢ zmylis, ukazi ti hledany obrizek. Dbej
na to, aby byl kurzor pfesné na hrani¢nim bodu, kdyz stisknes klivesu ENTER, ji-
nak bude tvaj pokus nedspésny.

Funkéni klivesy:

Stiskem klivesy POMOC ti na jednu sekundu ukazi hledany obrazek.
Stiskem klavesy ODPOVED ti ukai feseni.

Po vstupu do této aktivity uvidi§ kratkou ukazku, jak hru hrat.
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Aktivita ¢. 29

Gramofon — Je se mnou zdbaval Mam nahrédno 10 melodif, které si maze$ poslech-
nout. Stiskni libovolnou kldvesu mezi 1-0. Vybér potvrd klivesou ENTER.
Pozor! Mize$ zménit hudebni néstroj stisknutim klavesy PTANO, FLETNA nebo
XYLOFON. Melodii muzes$ kdykoliv pferusit stisknutim libovolné klavesy.

Aktivita ¢. 30

Zidle — Zn4§ hru ,Zidle”? Hraéi tanéf podle hudby. Kdyz hudba pfestane hrét, mu-
si co nejrychleji usednout na zidli. Zidli je vidy o 1 méné nez hrécd, a tak na po-
sledniho Zzidle nezbude a jde z kola ven.

Ted si zahrajeme zjednodusenou variantu této hry: Uslys$is melodii, kterd se najed-
nou pierusi. Tvym tkolem je dopravit tanciciho pandcka co nejrychleji na zidli
vzdy, kdyz hudba ptestane hrat. Naved kurzor na panicka (pomoci smérovych i-
pek nebo mysi), potvrd klavesou ENTER. Pomoci smérovych sipek nebo mysi pa-
nacka posad na zidli aopét potved klivesou ENTER.

Melodii mize$ zménit kldvesami 1-0, mysi nebo smérovymi $ipkami.

Aktivita &. 31

Skladatel — Sloz si melodii nebo pisni¢cku pomoci klaves 1-0 (do, re, mi, fa, sol, la,
si, do). Muzes si vybrat hudebni nistroj (piano, flétnu nebo xylofon) stisknutim kli-
vesy PIANO, FLETNA nebo XYLOFON.
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Aktivita ¢. 32

Psaci stroj — Z horni ¢asti displeje za¢nou padat pismena a ¢isla. Tvym dkolem je
stisknout klavesu s piislu§nym pismenem nebo ¢islem, nez znak dopadne. Za kaz-
dé spravné stisknuté pismeno/¢islo ziskavas bod. Hra trva asi 2 minuty, na konci ti
ukazi dosazené skére. Maximalni mozny pocet bodu je 50.

Funkéni klivesy:
Klavesou UROVEN uréis stupen obtiznosti.
Klivesou HRACT méni§ poéet hracd.

LOGIKA A HRY
Aktivita ¢. 33

Meteority — Procvicime si postieh. Chytej mysi nebo smérovymi Sipkami vle-
vo/vpravo meteority, které padaji zhorni ¢isti displeje. Za kazdy meteorit ziskavas
bod. Hra trva asi 2 minuty, na konci ti ukazi dosazené skére. Maximalni mozny po-
¢et bodu je 50.

Funkéni klivesy:
Klivesou UROVEN uréi§ stupen obtiznosti.
Klivesou HRACT méni§ poéet hracd.

Aktivita ¢. 34

Pohadkova trivia — Ur¢ité znas spoustu pohadek. Ale jak pozorné jsi poslou-
chal(a)? Tvym ukolem je zodpovédét otazky, které ti ukazi na displeji. Odpoved
potvrd klavesou ENTER nebo mysi. Na zodpovézeni kazdé otazky mas tii poku-
sy, poté ti ukazi spravnou odpovéd.

Funkéni klivesy:

Stiskem klavesy POMOC ti zopakuji otdzku.

Stiskem klivesy ODPOVED ti ukazi spravnou odpovéd.
Klavesou ZPET smaze§ posledni napsané ¢islo.

Klivesou SMAZAT odstrani$ v§echna napsana ¢isla.

Hra je pouze pro jednoho hric¢e a mé jednu droven.

Po vstupu do této aktivity uvidi§ kratkou ukazku, jak hru hrit.
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Aktivita ¢. 35

Zemé svéta — Pojd'me pozndvat zemépis! Ukdzi ti mésto a ty mi feknes, ve kterém
staté lezf. Maze$ vybirat ze dvou moznosti. Odpovéd vyber mysi nebo smérovymi
klavesami vlevo/vpravo a potved klivesou ENTER nebo mysi. Mas pouze jednu
moznost odpovédét. Za spravnou odpoved ziskavas body. Odpovis-li nespravné,
zobrazim feSeni a navrhnu dal$i mésto.

Funkéni klavesy:

Klavesou POMOC ti zopakuji otazku.

Klavesou ODPOVED ti fcknu spravnou odpoved.

Hra je pouze pro jednoho hrice a mé jednu droven.

Po vstupu do této aktivity uvidi§ kratkou ukazku, jak hru hrat.

Aktivita &. 36

Pexeso — Cilem hry je hledat pary karet. Ukazi ti skupinu karet otocenych obraz-
kem dolt. Mysi nebo smérovymi klavesami naved kurzor na kartu, kterou chce$ ob-
ratit. Pro otoceni vybrané karty stiskni klivesu ENTER nebo klikni mysi. Pak vyber
druhou kartu, o které si myslis, Ze ma stejny obrazek. KdyZ obrati§ dvé shodné kar-
ty (pexeso), necham je obracené a uslysis vitézny ton. Kdyz obrati§ dvé odlisné kar-
ty, obratim je nazpét a uslysis tén oznamujici chybu.

Funkéni klavesy:

Klavesou HRACT méni§ pocet hrica.

Klavesou UROVEN uréi§ stupen obtiznosti:

— aroven 1: 8 skrytych karet, musi§ najit 4 pary.

— troven 2: 10 skrytych karet, musis najit 5 para

— droven 3: 12 skrytych karet, musi§ najit 6 para

Klivesou ODPOVED ti ukazi viechny karty, ale tvoje visledné skére bude nula.

Aktivita ¢. 37

Kouzelné hodiny — Nauc¢im té hodiny! Na displeji uvidi§ rucickové hodiny a dvé
moznosti uréen{ ¢asu na téchto hodinach. Vyber jednu moznost smérovymi Sipkami
nebo mysi aodpovéd potvrd klivesou ENTER nebo mys$i. Mas pouze jednu moz-
nost vybrat sprivnou odpovéd. Za spravnou odpovéd ziskivas body. Odpovis-li
§patné, ukdzi ti spravnou odpovéd a na hodinach zobrazim jiny ¢as.

Funkéni klavesy:

Klavesou HRACI ménis pocet hraéa.

Klavesou UROVEN uréf§ stuped obtiznosti.

Klavesou ODPOVED ti ukazi sprivnou odpovéd, ale tvoje vysledné skére bude nula.
Po vstupu do této aktivity uvidi§ kratkou ukazku, jak hru hrat.
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Aktivita ¢. 38

Vetfelec — Naucim té rozliSovat, co do skupiny nepatii (pismena, ¢isla, symboly).
Na displeji se objevi osm znaka a tvym tkolem je najit vetfelce, ktery do skupiny
logicky nepatii. Ozna¢ vetielce smérovymi Sipkami nebo pomoci mysi a odpovéd
potvrd klavesou ENTER. Ma$ tfi moznosti. Poté ti ukazi spravnou odpovéd.

Funkéni kldvesy:
Klavesou HRACI ménis pocet hraca.
Klavesou ODPOVED ti ukdzi sprivnou odpovéd, ale visledné skére bude nula.

Aktivita ¢. 39

Lev vegetarian — Vzhiru do toho! Na pravé strané displeje uvidis lIva, ktery ¢fha
na kofist. A protoze je to lev vegetarian, zivi se pouze kytickami a prasatka necha-
v bézet. Pomoci smérovych $ipek nahoru/dolu lev vysko¢i nebo otevie tlamu. Za
kazdou snézenou kvétinu mas bod. Ma$ tii zivoty. Hra konéi, pokud ztrati§ vsech-
ny tii zivoty nebo dosahnes 99 bodi nebo po dvou minutach hry.

Funkéni klavesy:
Klavesou HRACI méni§ pocet hracd.
Klavesou UROVEN uréi§ stupedt obtiznosti.

Aktivita ¢. 40
Ping pong — Hra rozviji postich a vizualné manualni koordinaci. Odpaluj micek,
ktery se odrazi od bo¢ni a horni stény hiisté a nenech jej spadnout. V kazdé hie

ma$ tfi micky. Kdyz hra skon¢i, ukazi ti celkové skore, které zavisi na délce hry.

Funkini klavesy:
Klavesou UROVEN uréi§ stupeft obtiznosti.
Hra je pro jednoho hrice.
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Aktivita ¢. 41

Grand Prix — Poprvé za volantem! Hra rozviji postich a vizudln¢ manuélni koor-
dinaci. Jsi #idicem Formule 1 na okruhu. Rid své vozidlo smérovimi Sipkami vle-
vo/vpravo, abys nenarazil do boénich stén okruhu nebo do jiného vozidla. Piefad!
Muze$ zrychlovat/zpomalovat smérovymi Sipkami nahoru/dola. V kazdé hfe mas

tfi auta. Kdyz hra skonci, ukazi ti celkové skore, které zavisi na délce hry.

Funkéni kldvesy:

Klivesou UROVEN uréi§ stupefi obtiznosti.
Hra je pro jednoho hrace.

Mys nemd v této hfe Zadnou funkci.

Aktivita €. 42

Sloni pamét — Procviéme si pamét’! Ja budu tvofit fetézec z pismen a ¢isel a tvym
ukolem je zapamatovat si jej aspravné jej zopakovat. Kdyz zopakujes fetézec sprav-
né, pfidim vzdy jedno pismeno/¢islo na konec fetézce. Pozor: hra zaéina jednim
pismenem. Kdyz je zopakujes, pfidim dalsi pismeno/¢islo. Maximélni délka fetéz-
ce je 10 znaka. Mas tfi moznosti zadat odpoved, poté ti sdelim feseni a ukoncim hru
ukdzanim celkového skore. Maximalni mozny pocet boda je 50. Vybrané ¢islo/pis-
meno nemusi§ potvrzovat klavesou ENTER.

Funkéni kldvesy:

Stiskem klivesy OPAKOVAT ti zopakuji fetézec.

Stiskem klivesy POMOC ti zopakuji fetézec aukazi ti jej na displeji.

Stiskem kliavesy ODPOVED ti ukazi spravnou odpovéd aukonéim hru ukdzanim
dosazeného skore.

Hra je pro jednoho hrace s jednou urovni obtiZnosti, my$ nemé zadnou funkci.

Aktivita ¢. 43

Logik — Ukazi ti sekvenci pismen a ¢isel uspofadanych podle logického pravidla.
Tvym tkolem je najit toto pravidlo a doplnit chybéjici ¢islo/pismeno tak, aby logic-
ky navazalo. Odpoved potvrd klivesou ENTER. Mas tfi moznosti zadat spravoou
odpovéd, poté zobrazim feseni a navrhnu dalsi dkol.

Funkéni kldvesy:
Stiskem klavesy ODPOVED ti ukazi spravnou odpovéd.

Hra je pro jednoho hrace s jednou urovni obtiZnosti, my$ nemd Zadnou funkci.
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A nyni se spolu budeme ucit anglicky! Otazka nebo zadani bude vzdy v ¢esting,
hledané slovicko nebo odpovéd anglicky.

Aktivita ¢. 44

Tajemstvi klavesnice — V této aktivité se nau¢ime anglickou abecedu, ¢isla a roz-
dily mezi velkymi a malymi pismeny. Nejdfiv stiskni libovolnou klavesu. Kdyz
stiskne$ pismeno, ukazi je na displeji jako velké tiskaci pismeno a vyslovim. Potom
je zobrazim jako malé tiskaci pismeno a zase vyslovim. Nakonec ti ukazi néjaky ob-
jekt, ktery za¢ina na vybrané pismeno, vyslovim jeho ndzev a vyhlaskuji. Kdyz
stisknes ¢islo (pouze 0-9), zobrazim je na displeji a vyslovim.

Aktivita ¢. 45

Pied a po -, Které pismeno je po/pied...?” zeptim se v této aktivité. Tvym tko-
lem je najit pismeno, které je v anglickém slové pfed nebo po zadaném pismenu.
Mas tii pokusy k nalezeni pozadovaného pismene, poté ti feknu spravnou odpo-
veéd a zkusim dalsi slovo. Na konci hry ti ukazi celkové skére.

Funkéni klavesy:

Klavesou HRACT méni§ pocet hricu.

Mize§ vybirat ze tff Grovai obtiznosti klivesou UROVEN.

Stiskni klavesu POMOC a ja ti ukazi obrizek.

Chces-li znit hned spravnou odpovéd, stiskni klivesu ODPOVED.
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Aktivita ¢. 46

Neviditelné pismeno — ,Najdi pismeno...” na klavesnici a stiskni pfislu§nou kld-
vesu. Dam ti tfi moznosti, abys nasel spravnou klivesu. Na zavér hry ti ukazi celko-
vé skore.

Funkéni klavesy:

Klavesou HRACT méni§ pocet hrica.

Pro zopakovini otazky stiskni klivesu OPAKOVAT.

Pokud potiebujes poradit, stiskni klivesu POMOC.

Stiskem klavesy ODPOVED se ihned dozvis spravnou odpovéd.

Aktivita ¢. 47

Zacatek a konec — ,Kterym pismenem zaé¢ina/konéi slovo...?” Takovou otizkou
zacne tato aktivita, na obrazovce se objevi pfislu$ny obrdzek. Dam ti tfi moZnosti na-
jit spravnou odpovéd. Odpoved potved stisknutim klavesy ENTER. Na zavér hry ti
ukdzi celkové skore.

Funkéni klavesy:

Klavesou HRACT méni§ pocet hraca.

Pro zopakovani otazky stiskni klavesu OPAKOVAT.

Pokud potiebujes poradit, stiskni klavesu POMOC.

Stiskem klavesy ODPOVED se ihned dozvis spravnou odpovéd.
Po vstupu do této aktivity uvidi§ kratkou ukazku, jak hru hrit.

Aktivita ¢. 48

Slovo-neslovo — V této aktivité je tvym tkolem doplnit chybéjici pismenko.
Nejdftive ti ukazi aplné slovo a vyslovim jej. Poté toto slovo uvidi§ na displeji neu-
plné a tvym dkolem je zjistit, které pismenko do slova patii. Vybér pismene vzdy
potvrd klavesou ENTER. Mas tfi pokusy nalézt spravnou odpovéd, poté ti ukazi
fesen{ a navrhnu dalsi slovo.

Funkéni klavesy:

Klavesou HRACT méni§ pocet hricu.

Miize§ vybirat ze tff Grovni obtiznosti klivesou UROVEN.

Pro zopakovini otazky stiskni klavesu OPAKOVAT.

Pokud potiebujes poradit, stiskni klavesu POMOC.

Stiskem klivesy ODPOVED se ihned dozvi§ spravnou odpoveéd.
Po vstupu do této aktivity uvidi§ kratkou ukazku, jak hru hrat.
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Aktivita ¢. 49

Popletené pismeno — Tvym tkolem je v této aktivité najit pismeno, které do da-
ného slova nepatfi. Nejdiive ti ukazi uplné slovo avyslovim jej. Potom toto slovo
napisi nespravné a ty zkusis najit pismeno, které je ve slové $patné. Pomoci smé-
rovych klives se Sipkami nebo mysi ozna¢ pismenko, které podle tebe do slova ne-
patif, nahrad je spravnym pismenem a potvrd klivesou ENTER nebo mysi. Mas

tfi moznosti nalézt feseni. Poté ti ukazi spravnou odpovéd a navrhnu dalsi otdzku.

Funkéni klivesy:

Klivesou HRACI ménis pocet hraca.

Mazes vybirat ze tif trovni obtiznosti klivesou UROVEN.

Pro zopakovani otazky stiskni klivesu OPAKOVAT.

Pokud potiebujes poradit, stiskni klavesu POMOC.

Stiskem kldvesy ODPOVED se ihned dozvis spravaou odpovéd.
Po vstupu do této aktivity uvidi§ kratkou ukazku, jak hru hrit.

Aktivita ¢. 50

Létajici pisena — Na displeji uvidi§ obrazek a ziroven ti ukazi, jak se piislusné
slovo pise. Z horni ¢asti obrazovky za¢nou padat pismenka. Tvym tkolem je po-
chytat pouze pismena, ktera vytvoii dané slovo, a to ve spravném pofadi. K pohy-
bu pouzivej my$ nebo smérové klavesy. Pozor: chytnes-li 3 nespravna pismena, hra
konéi — zobrazim spravnou odpoveéd a zadim dalsi slovo.

Funkéni klivesy:

Klivesou HRACT méni§ poéet hracd.

Muzes§ vybirat ze tif urovni obtiznosti klavesou UROVEN.

Pro zopakovini otazky stiskni klivesu OPAKOVAT.

Pokud potiebujes poradit, stiskni klivesu POMOC.

Stiskem klivesy ODPOVED se ihned dozvi§ spravnou odpovéd.
Po vstupu do této aktivity uvidis kratkou ukazku, jak hru hrat.
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Aktivita ¢. 51

Hlavolam — Napi$ spravn¢ slovo, které ma zpfehdzena pismena. Nejdiive ti ukdzi
slovo spismeny ve spravném pofadi a vyslovim jej. Potom ti stejné slovo ukazi se

z piehdzenymi pismeny a tvim ukolem je toto slovo sestavit spravn¢ pomoci vibé-
ru z pismen z horni ¢asti obrazovky. Jakmile vytvoti§ celé slovo, potvrd jej klavesou
ENTER. Mas tfi moznosti zadat feseni, poté ti ukdzi spravnou odpoveéd a navrhnu
dalsi slovo.

Funkéni klavesy:

Klavesou HRACI ménis poéet hraéa.

Muzes vybirat ze tif Grovni obtiznosti klivesou UROVEN.

Pro zopakovani otazky stiskni klavesu OPAKOVAT.

Pokud potiebujes poradit, stiskni klavesu POMOC.

Stiskem klivesy ODPOVED se ihned dozvis spravnou odpovéd.
Po vstupu do této aktivity uvidi§ kratkou ukazku, jak hru hrat.

Pozn.: Funkéni jsou pouze klivesy spismeny, které hledané slovo obsahuje.
Néihodné v prabéhu hry ti ukdZi spravné pofadi pismen ve slové, abych vidél, zda
davas pozor.

Aktivita ¢. 52
Diktat — Reknu slovo a tvim tkolem je spravné jej napsat a potvrdit klivesou EN-
TER. Mas tii pokusy, poté ti sdélim spravnou odpovéd a nadiktuji dalsi slovo.

Funkéni klavesy:

Klavesou HRACI ménis pocet hraéi.

Muzes vybirat ze tff Grovni obtiznosti klivesou UROVEN.

Pro zopakovini otazky stiskni klavesu OPAKOVAT.

Pokud potiebujes poradit, stiskni klavesu POMOC.

Stiskem klavesy ODPOVED se ihned dozvi§ spravnou odpovéd.
Klivesa ZPET maze posledni napsany znak.

Klavesa SMAZAT smaze vSechny napsané znaky.

Po vstupu do této aktivity uvidis kratkou ukdzku, jak hru hrat.

MNECRENTE
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Aktivita ¢. 53

Sibenice — Znas hru §ibenice? Tak pojd, zahrajeme si ji!

Naznac¢im ti pouze pocet pismen hledaného slova a tviym dkolem je slovo uhad-
nout (napsat). Ma§ 10 pokusa nalézt hledané slovo. Pak ti slovo ukazi, ale neziskis
zadné body. Pismena nemusi§ potvrzovat klavesou ENTER Maximiln{ skére je 50
bodu, za kazdé nespravné pismeno se odeditd 5 bodu. Stiskni libovolnou klavesu
A-Z. Pokud slovo obsahuje vybrané pismeno, zobrazim je ve slové na spravné po-
zici. Pokud je pismeno obsazeno ve slové vicekrat, zobrazim je na vSech pozicich.
Proto nezadavej stejné pismeno 2x, zbytecné ztricis body. Pokud slovo neobsahu-

je vybrané pismeno, ode¢itim body.

Funkéni klivesy:

Klivesa POMOC ti prozradi prvni pismeno hledaného slova.

Chces-li znat hned spravnou odpoved, stiskni klavesu ODPOVEIV), ale vysledny
pocet boda bude nula.

Klivesou HRACI méni§ poéet hraca.

Mizes vybirat ze tif trovni obtiznosti klivesou UROVEN.

Aktivita ¢. 54

Kolik vidi§? — V této aktivit¢ se nauc¢ime ¢isla anglicky. Na displeji ti ukazi skupi-
nu dilka a tvym dkolem je napsat ¢islici jejich pocet. Napsané ¢islo potvrd klave-
sou ENTER. Mas tfi pokusy zadat spravnou odpoved, poté ti feknu feseni a zadam
dalsi otdzku.

Funkéni klivesy:

Klivesou UROVEN uréf§ stupefi obtiznosti. Cim vys$si droven, tim vys$si bude hle-
dané éislo.

Klivesou HRACI méni§ poéet hraca.

Stiskem klivesy ODPOVED se ihned dozvi§ spravnou odpovéd.

Klavesa ZPET maze posledni napsany znak.

Klivesa SMAZAT smaze vSechny napsané znaky.

Mys vtéto hie nemd zadnou funkci.

Po vstupu do této aktivity uvidi§ kratkou ukazku, jak hru hrit.
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Aktivita &. 55

Cisla ve slovech — Zadim ¢&islo a tvjm Gkolem je napsat je slovem. Odpovéd po-
tvrd klivesou ENTER nebo mysi. Mas§ tfi pokusy nalézt spravnou odpovéd, poté
odpovéd zobrazim a zadam dalsi ¢islo.

Funkéni klivesy:

Klivesou HRACI ménis pocet hraca.

Klivesa ZPET maze posledni napsany znak.

Klavesa SMAZAT smaze vechny napsané znaky.

Pro zopakovani zadani stiskni klavesu OPAKOVAT.

Pokud potfebujes poradit, stiskni klivesu POMOC.

Stiskem klavesy ODPOVED se ihned dozvi§ spravnou odpoved.
Po vstupu do této aktivity uvidis kratkou ukazku, jak hru hrat.

Aktivita ¢. 56

Kouzelné hodiny — Nauc¢im té hodiny anglicky! Na displeji uvidis ruc¢ickové hodi-
ny a dvé moznosti uréeni ¢asu na téchto hodinach. Vyber jednu mozZnost smérovy-
mi $ipkami nebo mysi a odpovéd potvrd klavesou ENTER nebo mysi. Mas pouze
jednu moznost vybrat spravnou odpovéd. Za spravnou odpovéd ziskavas body.
Odpovis-li $patné, ukazi ti spravnou odpovéd a na hodinach zobrazim jiny ¢as.

Funkéni klivesy:

Klavesou HRACI ménis pocet hraéa.

Klivesou UROVEN uréi§ stupeii obtiznosti.

Klivesou ODPOVED ti ukazi sprivnou odpovéd, ale tvoje visledné skore bude nula.
Po vstupu do této aktivity uvidi§ kratkou ukazku, jak hru hrit.




Jak postupovat v pfipadé reklamace

V souladu s ustanovenim § 616 a nasl. z ¢. 40/1964 Sb., Obcanského ziko-
niku a § 13 a nésl. zdk. ¢. 634/1992 Sb., O ochrané spotiebitele uplatiuje
firma EPEE CZ a.s. (dile jen dodavatel) tyto zaru¢ni podminky:

1. Zaruka musi byt uplatnéna kupujicim v zikonné zaruc¢ni dobé a to u pro-
davajiciho. Jako doklad o koupi piislusného vyrobku slouzi paragon nebo
jiny doklad, ktery byl pfi nikupu vyrobku vydan. Samostatny zarucnf list

se nevypliuje.

2. Pti podanf reklamace sepiSe prodavajici s kupujicim reklamaéni proto-
kol s vyznac¢enim vady vyrobku, dne prodeje a dne pfijeti reklamace. Kopii
protokolu pfeda prodavajici kupujicimu jako potvrzeni o uplatnéni rekla-
mace. Po vyfizenf reklamace se na protokol poznamenid jeji vysledek a zpu-
sob vyfizeni. Zejména pfevzeti opravené veci, vraceni kupni ceny nebo za-
mitnuti reklamace.

3. Prodavajici posoudi opréavnénost reklamace (§ 19 odst. 3, z. ¢. 634/1992
Sb.) a neprodlené zasle reklamaci dodavateli.

4. Dodavatel po provéfeni opravnénosti reklamace zajisti bud’ vyménu vad-
ného vyrobku nebo jeho opravu. V piipadech dle § 616 odst. 3 zak. ¢.
40/1964 Sb., tzn. neni li pfedchozi zpusob vyfizeni reklamace mozny, bude
fesit obchodni ptipad vricenim kupni ceny vyrobku. Spole¢né s prodiva-
jicim jsou povinni dodrzet zikonnou lhutu vyfizeni reklamace a to do 30
dnu od data jejiho uplatnéni zakaznikem.

5. Z reklamaci jsou vylouceny ptipady, kdy doslo ke zjevnému neodbor-
nému zisahu do vyrobku, jeho mechanickému poskozeni kupujicim ne-
bo nebyla-li reklamace uplatnéna v souladu s obecnymi reklamac¢nimi
podminkami.

BEZPECNOST BATERII:

m s bateriemi smi manipulovat pouze dospéla osoba

m nemichejte rozlisné typy baterif nebo nové a staré baterie

m nenabijejte baterie, které k tomu nejsou urcené

m dobijeci baterie dobijejte mimo hracku

m pii vkladani baterii dodrzujte spravnou polaritu

m je zakdzano zkratovat obvody

m nenechdvejte ve vyrobku vybité baterie

m pokud vyrobek neuzivate, vzdy vyjméte baterie

m vyrobce doporucuje pouzivat pouze alkalické baterie

m neodhazujte baterie do ohné, mohou explodovat nebo vytéct

m baterie likvidujte pfedepsanym zpisobem

Nezpracovavejte spolecné s komunalnim odpadem, sbirejte oddélené. Pokud jsou
latky a elektrické komponenty obsazené v tomto vyrobku zanechiny v okolnim
prostfedi nebo pouzity nespravnym zpusobem, mohly by mit skodlivy vliv na
zivotn{ prostfedi. Znacka ,,preskrtnutého odpadkového kose na koleckach s ¢ernou
¢arou umisténou pod koSem* oznacuje, Ze tento vyrobek byl uveden na trh

po 13/8/05 a podléha povinnosti tiidéného odpadu. Jakékoliv zneuziti se tresta
podle zikona. Zpétny odbér je bezplatny a zajist'uje ho spolecnost Retela, s.r.0.
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Doufdam, ze se se mnou budes ucit rdd a urcité si spolu uZije-

me spoustu zdbavy. Neboj se pozvat kamardda ¢i kamardadku

nebo rodice, aby si s tebou hrdli. Mam spoustu her pro dva.
A kdybys ses chtél(a) na néco zeptat, obrat se na firmu

€PEc

DISTRIBUTOR PRO CR:
EPEE CZ a.s.
K Hrn¢ifdm
149 00 Praha 4 - Seberov
Tel: 261 393 181
Fax: 261 393 191
www.epee.cz
Nakupujte on-line:
www.dumhracek.cz
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