NAVOD

-28 IR BITEVNI TANKY

Pred tim, nez zacnete tento vyrobek pouzivat, si dikladné prectéte tento navod.

FUNKCE ,AUTOPILOTA"!

A SE OTOCIT AZ 0 280°!

FUNKCE AUTOMATICKEHO VYPNUTI!

/
A
VAROVANI

VYZADUJE DOHLED DOSPELE OSOBY.
+VYROBEK JE NEVHODNY PRO DETI DO 36 MESiCU, OBSAHUJE MALE CASTI. HROZI NEBEZPECI UDUSENI.
+ DRIVE, NEZ DATE HRACKU DITETI, ODSTRANTE VESKERY OBALOVY MATERIAL.

NEPOUZIVEJTE.
+NIKDY SE NEDOTYKEJTE PASU, POKUD JE VYROBEK V CHODU.
« NEHRAJTE SI S VYROBKEM V BLiZKOSTI VODNICH ZDROJU, ZA DESTE A NENECHAVEJTE HO VE VODE. MOHLO BY DOJIT KE ZKRATOVANI OBVODU.
+SVYROBKEM SI NEHRAJTE ZA BOURKY NEBO V BLIZKOSTI OTEVRENEHO OHNE.
+ UJISTETE SE, ZE V BLIZKOSTI SE NENACHAZI JINY VYROBEK O STEJNE FREKVENCI, POKUD ANO, ZKUSTE SI NAJIT JINE MISTO PRO JiZDU S TANKEM.
+ NEMACHEJTE ANTENOU V BLiZKOSTI 0SOB, PRED OBLICEJEM A OCIMA. MOHLO BY DOJIT KE ZRANENI.
+TANK VYZADUJE: 4X AA 1,5V BATERIE

DALKOVE OVLADANI VYZADUJE: 2X AA 1,5V BATERIE

\S

« PROSIME, PRECTETE SI DUKLADNE TENTO NAVOD A VSECHNA UPOZORNENI A VAROVANI DRIVE, NEZ S| ZACNETE S HRACKOU HRAT. VYROBEK SMi SESTAVIT POUZE DOSPELA OSOBA. HRA

+VZDY, NEZ SI ZACNETE S VYROBKEM HRAT, ZKONTROLUJTE TANK | VESKERE PRISLUSENSTVI, ZDA NENi VYROBEK POSKOZENY. POKUD ANO, POSTAREJTE SE O ODSTRANENI ZAVADY. JINAK HRACKU

ZAKLADNI PARAMETRY
Baterie

Frekvence: 27 MHz / 40 MHz 4x AA 1,5V baterie (nejsou soucasti baleni)
Vzdalenost délkového ovlddani<12m  2x AA 1,5V baterie (nejsou soucasti baleni)
Bitevni vzdalenost < 10 m 4 < Rozsah napéti: Tank < 6,5




1:28 IR BITEVNI TANKY

PODROBNE PROVOZNI POSTUPY

TANKOVA BITVA

IR zaméfova¢

Pokud mate dva tanky o rdznych frekvencich, miizete s nimi zahdjit bitvu. Zamitte a
vystrelte délem nebo zbrani jednoho tanku na IR (infracerveny) pfijimac druhého
tanku. Kdyz tank vystieli, ozve se zvuk a z déla a ze zbrané vyjde paprsek. Pokud dojde D4 (Svételny indikator)
k zésahu druhého tanku 1x délem nebo 3x zbrani, druhy tank ztraci 1 zZivot, 1 svételna

kontrolka zhasne. Pokud zhasnou véechny kontrolky, hra koni. D3 (Konec hry)

Indikétor nabiti tanku

SVETELNE KONTROLKY- POCTY z'VOTO D2 (svétlo zivota)

IR pFijimac
D1 (svétlo Zivota)
Kdyz tank zapnete, ozve se zvuk, rozsviti se kontrolky D1, D2, D3- pocty zivotQ. Nehrajte si s tankem, pokud se

tyto kontrolky nerozsviti. Pokud tanku nepfijde zadny pokyn z dalkového ovladani, tank prejte do rezimu
Lautopilot”.

Pokud bude tank zasazen 1x z déla nebo 3x ze zbrané, jedna svételna kontrolka zhasne. Pokud zhasnou
vsechny tfi kontrolky, hra kon¢i.

Pokud bude tank zasazen, kontrolka Zivota za¢ne blikat, tank nem{ize byt po tuto dobu zasazen. Bitva
pokracuje, az kontrolka Zivota zhasne.

Pokud zhasnou vsechny tfi kontrolky, hra konci. Kontrolky za¢nou po dobu 30 vtefin blikat. Po tuto dobu se
obnovuji funkce tanku. Dalsi bitva maze zacit az poté, co tyto kontrolky zhasnou.




POZNAMKY

« Nehrajte si s vyrobkem na vefejnych komunikacich a mistech s velkym poc¢tem osob.

« Nehrajte si s vyrobkem v blizkosti vodnich zdroju, za desté a nenechavejte ho ve vodé. Dojde-li ke styku vyrobku s vodou, vyjméte baterie a nechejte vyrobek vysusit. Nevystavujte
produkt pfimému slune¢nimu zéareni.

- Doporuc¢ujeme hrét si na rovném a hladkém povrchu a ve vnitfnich prostorach. Prodlouzite tak Zivotnost vyrobku.

« Pokud dojde ke snizeni vykonu hracky, baterie se vybiji. Vyménte je.

« Je zakdzano nabijet baterie, které k tomu nejsou urcené.

« Pouzivejte pouze stejné typy baterii.

CASTIVYROBKU
Levé rotace Pravd rotace
véZe tanku véZe tanku
Nahoru Nahoru
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Baterie nejsou soucasti baleni é
Start Stelba
Svételny indikator
Obr. 1 Obr. 2
Svételny paprsek stielby IR pfijima¢

IR zaméfovac

Obr. 3 Obr. 4

Poutitd elektrozafizeni, nespravné vyhazovana s béznym odpadem, mohou vazné narusit Zivotni prostfedi.  Bezpecnost baterii.
Po ¢ase se z nich uvolruji Skodlivé latky, zejména tzv. tézké kovy, které mohou znedistit pidu nebo spodnia - s bateriemi smi manipulovat pouze dospéld osoba
povrchové vody a maji prokazatelné Skodlivy viv na lidské zdravi. Symbol pfesrktnuté podtrzené popelnice - nemichejte rozlisné typy baterii nebo nové a staré baterie
na produktu nebo baleni oznacuje elektrozafizeni, dovezend nebo vyrobend po 13.8.2005 a rovnéz - nepouzivejte dobijeci baterie
oznacuje, Ze tento vyrobek nesmi byt vyhozen do komunélniho odpadu. Povinnosti uzivatele je piedat - pfi vkladani baterii dodrzujte spravnou polaritu
jakékoli upotfebené elektrozafizeni na pfedem urcené shérné misto pro recyklaci elektrickych a - je zakdzdno zkratovat obvody
elektronickych zafizen. Dalsf informace o moznostech odevzdani odpadu k recyklaci ziskéte na webovych - nenechévejte ve vyrobku vybité baterie
strankdch kolektivniho systému www.retela.cz nebo v obchodé, kde jste produkt zakoupili. Zafizeni - pokud vyrobek nepouzivate, vzdy vyjméte baterie
odevzdévejte nedemontované, kompletni, aby z néj neunikaly nebezpecné latky. - vyrobce doporucuje pouzivat pouze alkalické baterie
- neodhazujte baterie do ohné, mohou explodovat nebo vytéct
- baterie likvidujte predepsanym zplsobem

Timto Yierda Toys Factory prohla3uje, Ze typ radiového zafizeni 1:28 IR Bitevni tanky EP02692 je v souladu se smérnici 2014/53/EU. Uplné znéni EU prohlaseni o shodé je k dispozicina
této internetové adrese:www.epline.cz.

Rédiové zarizeni pracuje v kmito¢tovém pasmu 27/40 MHz.

Maximalni radiofrekvencni vykon, vysilany v uvedeném kmitoc¢tovém pasmu, je 4 mW e.r.p.
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JAK ZACHAZET S DALKOVYM OVLADANIM

Dejte spinac do pozice ON (ZAPNUTO), elektrické zapalovani bude ohlaseno zvukem. Pokud budete chtit tank vypnout, dejte spina¢ do pozice OFF (VYPNUTO), ozve se opét zvuk.
S tankem si hrajte pouze v tom pfipadé, pokud se viechny svételné indikatory rozsviti.

Pomoci tla¢itek otacejte vézi tanku vpravo, vlevo. Obr. 6. Kazdy pohyb je doprovazen zvukovym efektem. Obr. 7

Pokud je tank zapnuty, sepnéte tlacitko strelby,
z hlavné se ozve zvukovy efekt.

Levé rotace Pravé rotace
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Levy a pravy joystick ovladejte soucasné.
Smér dolti - pohyby vzad.
Smér nahoru - pohyb vpied.

Pohyby jsou doplnéné zvukovymi efekty. Dol Dol{i

Start Strelba

Svételny indikator

1. Otaceni vlevo / vpravo - vpied

Tla¢te pouze levy a pravy joystick nahoru. Obr. 8 Obr.5 Obr.6
2. Otéceni vlevo / vpravo - vzad

Tlacte pouze levy a pravy joystick dol(. Obr. 8

3. Otéaceni celého tanku na misté.

Tlacte levy joystick nahoru a pravy dold nebo obracené. Obr. 8

Otécen celého Otaceni celého

Levy joystick
tanku vlevo tanku vpravo

Pravy joystick

Nahoru Nahoru

t |/
U

Dolti Dolti

HO o

Obr. 7

VSECHNY PREDCHOZI FUNKCE TANKU MOHOU PROBIHAT V RUZNEM PORADI, TAK JAK POTREBUJTE.

OSTATNi FUNKCE

Funkce ,autopilot”
Pokud zafpnetg tar)k, ale ’délkové oylédén[ni}(oliv, po 9 vtefinach se zapne funkce ,autopilota” Tato Spinac ON/OFF (ZAPNUTO/VYPNUTO)
funkce simuluje zakladni vlastnosti skute¢ného tanku.

Varovani: Tato funkce mize byt narusena ostatnimi frekvencemi v blizkosti tanku. /@\

Funkce automatické vypnuti
Pokud si s tankem nehrajete déle jak minutu, automaticky se vypne. Pokud si chcete s tankem opét

o o o
hrat, zapnéte délkové ovladani.

Obr.9




