Stavebnice GEOMAG - navod Kk pouziti

Hlavni prvky magnetického svéta stavebnic Geomag @
Geomag se sklada ze dvou jednoduchych struktur:
a) poniklovand ocelova kuli¢ka (primér 12,7 mm)
b) plastova ty€inka (27 mm dlouhd s primérem 7,4 mm) se dvéma N‘35
trvalymi magnety na obou koncich a s ocelovou ty¢inkou uvnitf = ~-
Navod

Kdyz se piiblizi kulicka ke konci ty¢inky (obr. 1), kulicka je ptitaZena. Stejny postup muize
byt pouzit i na druhé stran¢ kuli¢ky; tim je vytvofen prvni kompaktni modul, na ktery
mohou byt pfipojeny dalsi tyCinky a kulicky.

Toto je prvni krok ke konstrukci modell riznych velikosti, dvojrozmérnych modela a
jednodussich nebo komplexné€jSich trojrozmérnych struktur. Na zacatku je ovsem lepsi
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procvicovat se stavénim jednodusSich tvari.

Od jednoduchych mnohouhelniki se prechdzi k t€Z8§im formam a stdle vétsim a komplexnéjSim vytvorim
(kdyz je to nutné, tak také s podporou pratel a rodich).

Na kazdou kulicku miiZe byt pfipojeno az 14 tycinek.

Existuji 2 dulezité predpoklady, aby mohla byt tajemstvi Geomagu vyuZita co nejlépe:
1) dosazeni maximdlni magnetické sily a maximdlni statické stability
2) dosaZeni maximalni dynamiky
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Prvni predpoklad: maximalni magneticka sila a maximalni staticka stabilita

K tomu je nutny pfesny smér ty¢inky ke kuli¢ce. Kazd4 kuli¢ka musi byt spojena
svym minusovym pélem s plusovym pdélem tyCinky (obr. 2), aby bylo dosazeno
vyvazeného potadi polarity. Tak bude dodrZen jeden z nejznaméjSich zdkona
magnetismu, na jehoZz zdkladé¢ se ptitahuji protikladné pdly (+/-) a stejné poly (-
/-; +/+) se odpuzuji. Dosazeni vyvdZené polarity mezi kulickami a ty¢inkami
vede k maximalni magnetické pfitazlivosti.

To je predpoklad pro konstruovani komplexnich statickych modelt.

Tajemstvi sily a stability Geomagu
Velka tajuplnd sila Geomagu pochdzi z jeho neobycejného magnetického okruhu, ktery
B : umoznuje maximalni vyuZiti energie magnetu v ty€inkdch a silné a kompaktni zesiténi.

: Jak dosdhnu této sily? Rid’te se jednoduse pravidly v prvnim piedsevzeti. Prakticky

ptiklad: postavte normdlni trojihelnik, vezmé&te kulicku a ptichyt'te ji na nékterou

- z kuli¢ek v trojihelniku (obr. 3). MiZe se stat, Ze jedna ze ti{ kulicek trojihelniku ptitdhne
kulicku velkou silou. Kdyz se to stane, zménil se u kuli¢ek trojihelniku magnetismus diky
| 7 indukci v magnetech. Tak neplisobi v magnetickém toku maximdlnf sila, ale je ¢astecné
) . roztrousena do jinych smért. To je nevyvazeny magneticky tok. Pro vyvdZeny magneticky
\ /' tok vezméte jednu nebo vice ty€inek z trojihelniku, otocte je a vestavte je s otocenou
polaritou zase zpatky (obr. 4). KdyZ budete chtit znovu piidé€lat kulicku na trojihelnik,
nebude ostatnimi kulickami pfitazena. To znamend, Ze kulicky uzZ nezmagnetizovaly, ale maji vyvadzenou
polaritu s ty¢inkami. Tak uz ji nemize zadna sila rozptylit a magneticky tok je ,,uzavien sdm do sebe.*
Energie je koncentrovdna bez rozptyleni uvnitf trojihelniku. Pfitazlivost mezi kulickami a ty¢inkami je
nyni na nejvyssi drovni! To je tajemstvi velké sily Geomagu, kterd musi byt vyuZzita pti konstruovani
velkych a komplexnich trojrozmérnych tvart.
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Nyni se podivejte, jak mohou byt, diky tajemstvi Geomagu, konstruovany stale neobvyklejsi a
komplexnéjsi modely. ZvySuje se stupenl obtiZnosti, ale stoupa také zdbava a vyzyvavost!
Za¢néme s pyramidou na zdklad¢ trojihelniku. Postavte zdkladni trojihelnik se dvéma ty¢inkami na
kazdé strané, jako na obrdzku 5 a uzaviete tvar podpérnymi trojihelniky (podle obr. 6,7,8).
Postavte pétitihelnik, ktery je uprostfed zesileny (obr. 10) a stavéjte na kazdou stranu trojihelnik, dokud
nebude tvar nahote uzavien dal§im pétitihelnikem (obr. 11, 12).
Druhy predpoklad: maximalni dynamika tvari
V tomto piipadé musi byt smér tyCinek jiny nez u prvniho predpokladu, tak Ze
polarita uz neni v fad€ a uz neni zachovano potadi protikladnych p6la (+/-), jako
na obr. 13. Tim uZ neni tok uzavien a kuli¢ky jsou zmagnetizovany tak, Ze
mohou pfitahovat jiné dilky. V tomto piipad¢ nejsou kuli¢ky vyrovnané a
polarita v tyCinkdch neni v sérii: je dosaZeno nepatrné magnetické sily a vétsi
dynamiky, kterd umozituje mnohostranné pouziti Geomagu.
Podivejte se jak .....
Tajemstvi velké mnohostrannosti Geomagu: dynamika a pohyb

Zatnéme jednoduchym piikladem! Postavte napf.

— pyramidu podle obr. 14: Na horni $picku pyramidy
¥ postavte kuli¢ku s ty¢inkou, kterou drzte mezi
.L--.L‘::.ﬁ, prsty. Diky pfitazlivosti muzete pyramidu
& zvednout a nechat tocit kolem vlastni osy.

Nyni postavte Sestitihelnik (obr. 15) a nechte ho
rotovat stejn¢ jako pyramidu (obr. 16). PoloZte tuto kd¢u na rovnou plochu,
zatimco se to¢i: jednoduchym oto¢enim zapésti se rotace zvysi, dokud nebude
moct byt oddé€len od kulicky (rychlym trhnutim), kterd musi zistat na ty€ince.
Sestidhelnik se todi samostatné tak dlouho, neZ se zpomali a spadne. Rota¢ni
efekt zavisi na celkové hmotnosti tvaru uvadéného do rotace.

Dalsi ptiklady pohybovych efekti, kterych je mozno s Geomagem
dosdhnout...

EFEKT CAROVNE HOUPACKY: »Odpuzovani‘ mezi kuli¢ckami
Postavte 2 trojihelniky, ndsledujte u toho barevné vyznacené polarity na obrazku 17.
Tak docilite snadno dynamického efektu diky ,,zrcadleni*“ u horniho rohu
trojihelniku. Tento pohyb je zpiisoben stiskem horniho rohu trojihelniku doli a
magnetickou odpudivosti obou ,,ervenych* kulicek se stejnou polaritou.

TANECNI EFEKT: Princip energie, popf. zachovani pohybu
Pokud byste chtéli postavit model podle obr. 19, je nutné, aby prvni
okruh (modry, €.3) nahote a posledni dole mély opa¢nou polarizaci. Tak

/////
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