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Hra se zvuky pro 1-4 déti
ve véku 4-8 let

Bim bam... Mnau, mnau... Vrrrr...
Neustale nas obklopuji néjaké zvuky. Nékteré z nich jsou pfijemné
a vyvolavaji v nas hezké pocity, jiné nam naopak vadi, a pfi nékterych
si dokonce zakryvame usi.

Loto BIM BAM obsahuje hraci plochy s obrazky r{iznych zdroj( zvuku.
Mame tu KONCERTNI SAL, ROZEZPIVANOU SKOLKU, RUSNOU ULICI
i POHADKOVOU VESNICI.
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Na pfiloZzeném CD jsou nahrany rGzné zvuky. Pozorné

si je poslechnéte, urcité uhodnete jejich zdroj. Hodné stésti! g"";

Priprava hry
NeZ zacnete poprvé hrét, vyjméte véechna kolecka z rdmecka.

Hraci plochy jsou oboustranné. Na jedné strané je obrazek VESNICE, SKOLKY, ULICE
nebo FILHARMONIE. Ke kazdému obrazku se hodi osm kole¢ek. Na druhé strané plochy
jsou vyobrazeny skupiny zdrojd zvuku: ZVIRATKA, TECHNIKA, HUDEBNI NASTROJE
a MALY ORCHESTR. Ke kazdé skupiné se hodi $est kolecek. V prvni hie mizete vyuzit
obé strany hracich ploch, ve druhé hfe pouze strany s jednim obrazkem.

V navodu jsou popsany tfi hry. Ke dvéma z nich (druhé a teti) budete potfebovat CD
prehrévac nebo pocitac.

Prvni zvukové stopa CD obsahuje zvuky nahrané v nize uvedeném poradi. Je to
zéroven zvukovy seznam obrazk( a kolecek, jez se k nim hodi.
Pfed zahdjenim hry si tuto stopu miizete poslechnout.

VESNICE ULICE KONCERTNI SAL
krdva holubi piano
slepice pistalka harfa
ovce/beran pneumatické kladivo tympan (buben)
vcela motocykl varhany
sekani dieva pes housle
prase jizdni kolo zpévacka
traktor tramvaj Cinely
Zéba hasi¢ské auto lesni roh
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Prvni hra N ﬁ J
Kazdy hrac si pred sebe polozi hraci plochu.
Vsechna kolecka rozlozime po stole obrazky dold.
Vedouci hry odkryje prvni kolecko s obrazkem a ukaze je vsem hracm. Hrac, ktery
na své hraci plose najde véc vyobrazenou na kolecku, si kolecko vezme a polozi
je na svou hraci plochu presné tam, kde se tato véc na jeho hraci plose nachézi.

Vyhréava ten, kdo na svou hraci plochu spravné polozi nejvice kolecek.
#

3 d
| ¥

Druha hra

K této hie budete potiebovat prehravac CD.

Kazdy hra¢ ma pred sebou hraci plochu s velkym obréazkem. Vsechna kolecka jsou
otocena obrazky nahoru. Zatneme prehravat CD. Ozve se prvni zvuk... Jestlize hrac
uslysi zvuk, ktery vydéavé néktera z véci na jeho obrazku, vezme si ze stolu kolecko

s touto véci a poloZi je na pfislusné misto na hraci plose.

Vyhrava ten, kdo na svou hraci plochu spravné polozi nejvice kolecek.
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Treti hra

Na stole rozlozime pouze kolecka, a to obrazky nahoru.
Zapneme pfehravac. Kdo prvni pozna piehravany zvuk,
klepne rukou na prislusné kolecko. Pokud spravné urcil
zdroj zvuku, vezme si ze stolu kolecko a polozZi je pied sebe.

Vyhrava ten, kdo nasbira nejvice kolecek.

Na CD se nachdzi sedm zvukovych stop.

Na riznych stopdch jsou zvuky nahrdny v rdzném poradi.

Hry proto miiZzete opakovat a pokaZdé z CD Bim bam prehrdvat jinou zvukovou stopu.



Smysly. Pravé diky nim poznavame svét!

0Oci, usi, kiize, jazyk a nos.
Na téchto mistech se ukryva nasich pét smysl{ - zrak,
sluch, hmat, chut a ¢ich.

Pfinasime vam cyklus her vénovanych smysltm:

DUHA je hra s barvami a zrakem.
BIM BAM je hra se zvuky a sluchem.

Dalsi hry pro vés pfipravujeme.

Na kompaktnim disku jsou pouZity cdsti ndsledujicich skladeb:
Frédéric Chopin: Preludium Des dur ,Destové” op. 28, ¢. 15;

Frédéric Chopin: Zyczenie G dur op. 74, & 1 - pisen na text Stefana Witwického;
Bratfe Kubo (Frére Jacques) - francouzskd lidovd piseri zndmd po celé Evropé.

OBSAH KRABICKY:
4 hraci plochy

@ 32 kolecek s obrazky

e CD

® navod llustrace: Piotr Socha
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Vézeny zékazniku,

nase hry jsou peclivé kompletovény.

Pokud pfesto ve vasem baleni néktera soucast hry chybi,
vypliite laskavé tento kupon a odeslete jej na adresu:
Pygmalino, s.r.0., Lipové 1131, 737 01 Cesky T&sin.

Misto nédkupu:

Datum nakupu:

Chybéjici casti:

Jméno, pfijmeni, adresa:
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