H JUNGLE BOOGIE je jiny nazev hry

ADVENTURES

Gorila

Namisto nékteré akce ze 2. faze tahu (skok,
polechtani, viskani) mazete vzit opici, ktera

s gorilou sousedi, a presunout ji az o 2 politka
vodorovnym ¢i svislym smérem od gorily.
Narazite-li pti tom do jiné opice, NEDOCHAZI
k preskoku vsi.
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Orangutan

Pti provedeni akce skok mohou z orangutana
namisto jedné ptreskocit 2 vi.

Lemur

Nemate-Lli na lemurovi Zadnou kralovnu,
muzete na ném v libovolném okamziku svého
tahu vymeénit 3 vlastni délnice za 1 kralovnu.
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Chapan

Pti provadéni akce polechtani mtze chapan
preskocit jednu opici, jez s nim vodorovné ¢i
svisle sousedi, a pokra¢ovat v dalsim pohybu.
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Neni-li na mandrilovi zadna kralovna, mizete na

g o g g ol 4
néj béhem faze rozmnozovani ptilozit 2 délnice " y. . | 2 aznlkul
namisto 1. e i ] b \"aieﬂ

. ¥ kompletovani nasich her vénujeme zvlastni péci. i
Tamarin ﬁ - . Pokud presto ve vaSem baleni néktera soucast hry chybi A4 ' ‘ '
(N A

RS i mes masi el u--: (za coz se velmi omlouvame), muzete reklamaci vyridit _ !
opice, jez vodorovné ¢i svisle sousedi s tamarinem. @ -
&5
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@ Allan Kirkeby \,' Maarten De Schrijver ' '

. e-mailem na adrese info@pygmalino.cz.
V jednom tahu tedy mazete vyuzit i vice zvlastnich E . Ve-mailu prosim uved’te své jméno, prijmeni, pfesnou
schopnosti, musite ale dodrzet pocet fazi — —

adresu véetné PSC a n3zev chybéjiciho prvku hry. ' ‘
1 rozmnozovani a1 pohyb. /i

- — Chcete-li od n3s dostavat newsletter s informacemi o nasich | 9
Y E’W i, -'"fl . novinkach, poslete prosim e-mail s takovymto pozadavkem

asvym jménem a pfijmenim na adresu info@pygmalino.cz.
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Kazdy hrac si zvoli svou barvu av té
si vezme 20 figurek délnic (nizké
figurky) a 3 figurky kraloven (vysoké
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V Jungle Boogie tidi hraci své vsi tak, aby zalozili kolonie na odpovidajicim
poctu opic. V kazdém tahu hrac bud presune jednu ze svych vsi, nebo
polechta opici, aby zacala skakat. Jestlize takova opice narazi do jiné,
muZze na ni nechat preskocit libovolny pocet svych vsi. Ale pozor! Hlidejte si
své kolonie, aby vam je nékdo nevyviskal...

Vyhraje ten, kdo jako prvni vytvori kolonii skladajici se alespor ze 3 délnic na:

5x 5x figurky) Zetony opic rozlozime po 3
gqula orangutan lemur hraci ploe zakladni stranou " o9 3 gorilach (3 ervenych zetonech opic)
N (bez vyobrazeni dovednosti) " nebo
( ( ] ( rjahoru t?k, avby kazdy - b -: o® 4 opicich stejného druhu (4 Zetonech stejné barvy),
\ ‘ Zeton leZel vidy na policku | }  Bbo
k 5 = . s kvétem stejné barvy. g “ =85 pétiraznych druzich opic (5 zetonech rtznych barev).
X X X o i
chapan mandril tamarin Tamariny mizeme | \
pouzit namisto ‘ | e e — e — =
80 Figurek délnic kterékoli jine - e ' i o
= _ opice kromé gorily. | = G . n
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12 Figurek kraloven
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Ostatni hraci pak v potradi podle sméru pohybu hodinovych rucicek
také postupné pokladaji své 3 figurky (1 kralovnu a 2 délnice).
POZOR! Hrac¢i mohou umistit své figurky pouze na opici, na niz
jesté zadné vii NEJSOU a ktera NELEZi ve vodorovné nebo svislé
fadé, na jejiz prvni opici uz jsou néjaké vsi.

5 Zetonu bananu

CCCOC

slouzi jako body za vitézstvi pti hrani
vice nez jedné partie
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Hraci plochu poloZime doprostted | - :
stolu. Vybereme stranu, ktera E —
odpovida poctu hraca.
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_ Hrag, ktery dokaze nejlépe napodobit opici kfik, se stane
zahajujicim hra¢em a maize na jeden libovolny Zeton opice
umistit své figurky: 1 kralovnu a 2 délnice.

Jako prvni je na tahu zahajujici hrag,
tedy ten, ktery jako prvni umistil své
figurky.

Hraci provadéji tahy, které se skladaji ze dvou fazi. Nejprve pfijde na fadu
rozmnozovani vsi, poté jejich pohyb.

V kterémkoli okamziku svého tahu mize hra¢ vyménit svych 6 délnic,
nachdzejicich se na jedné opici, za 1 kralovnu.
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Hrac si zvoli opici, na které je uz alesporn jedna jeho ves. Na ni pfilozi
prislusny pocet vsi (ma-Li jich dostate¢nou zasobu) podle vzorce 1 + pocet
kraloven na dané opici.

Prilozte 1 ves, jsou-li na opici jen délnice
1+0=1).
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Prilozte 2 vsi, je-li na opici 1 kralovna
@1+1=2).

Ptilozte 3 vsi, jsou-Li na opici 2 kralovny
1+2=3).

Ptilozte 4 vsi, jsou-Li na opici 3 kralovny
1+3=4).

¥

Pocet vSi na jedné opici neni omezen.

Nema-Li hrac na zacatku svého tahu na hraci plose zadnou ves, mize ve fazi
rozmnozovani na libovolnou neobsazenou opici polozit 2 délnice.
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Hrac si zvoli jednu z téchto akci:

=® Skok

Preskocte 1 libovolnou vsi (délnici nebo kralovnou) na vodorovné nebo
svisle sousedici opici.

Chcete-li preskocit na opici, na niz uz jsou vsi soupefe, musite vyrovnat
nebo prevysit jejich souhrnnou silu. Jestlize silu vyrovnate, vrati se vSechny
vsi z opice (tedy vase i soupefovy) ke svym hracam. Jestlize silu prevysite,
odstranite pouze vSechny soupefovy vsi a vratite mu je do jeho zasoby.

Délnice maji silu 1, kralovny maji silu 2.

®® Polechtani

Vyberte si opici, na niz mate alespon jednu ves. Polechtana opice se mtze
ptresouvat o libovolny pocet poli (vodorovné nebo svisle, ale pouze jednim
smérem), dokud nedoskace na okraj plochy nebo nenarazi do jiné opice.

Pti narazu do jiné opice se miizete rozhodnout, jaky pocet v3i na ni nechate
preskocit (zadnou, nékolik, nebo viechny).

Jestlize uz na opici jsou v3i nékoho ze soupefli, musite opét vyrovnat nebo
prevysit jejich souhrnnou silu (stale plati, Zze délnice maji silu 1, kralovny
silu 2).

Jestlize silu vyrovnate, vrati se vSechny vsi z opice (tedy vase i soupefovy)

ke svym hracam. Jestlize silu prevysite, odstranite pouze vSechny soupefovy
vSi a vratite mu je do jeho zasoby.

o® Viskani

Zvolte si Zeton s opici, na niz je alespon 5 délnic nékterého ze souper.
Odstraiite z této opice vSechny vsi (véetné kraloven) a vratte je soupefi.

Hra kon¢i, kdyz kterykoli hrac splni jednu ze tfi podminek pro vitézstvi, tedy
Ze vytvori kolonii skladajici se alespoii ze 3 délnic na:

3 gorilach |
(3 cervenych zetonech opic)

4 opicich stejného druhu
(4 zetonech stejné barvy)

5 péti riiznych druzich opic
(5 zetonech raznych barev)



