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ADVENTURES

Gorila

Namiesto niektorej akcie z 2. fazy tahu (skok,
posteklenie, iskanie) mozete vziat opicu, ktora

s gorilou susedi, a presunut ju az o 2 policka
vodorovnym ¢i zvislym smerom od gorily.

Ak pri tom narazite do inej opice, NEDOCHADZA
k preskoku vsi.
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Orangutan

Privykonani akcie skok m6zu z orangutana
namiesto jednej preskocit 2 vsi.

Lemur

Ak nemate na lemurovi ziadnu kralovnu,
mozete na nom v lubovolnom okamihu svojho
tahu vymenit 3 vlastné robotnice za 1 kralovnu.
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Pavucéiak

Pri vykonavani akcie posteklenia méze pavuciak
preskocit jednu opicu, ktora s nim vodorovne i
zvisle susedi, a pokracovat v dalsom pohybe.
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Ak nie je na mandrilovi Ziadna kralovna, mozete 8 B
nai pocas fazy rozmnozovania prilozit 2 robotnice L y. . | € aznlk,
namiesto 1. Sl ‘ | \’ézen

. ' kompletizovaniu nasich hier venujeme zvlastnu starostlivost’. i ‘
Tamarin " Ppokial’ napriek tomu vo vagom baleni niektors sdéast’ hry [} ‘
Mozete vyuzit zvlastne zruénosti ktorejkoltvek : i . chyba (za ¢o sa vel’'mi ospravedliiujeme), mdzete reklamaciu _ ! '
opice, ktoré vodorovne i zvisle susedia s tamarinom. { | vybavit’ e-mailom na adrese info@pygmalino.cz. ‘
V jednom tahu teda mézete vyuzit aj viac zvlastnych 5 Ve-maile, prosim, uved'te svoje meno, priezvisko, presnd

schopnosti, musite vsak dodrzat pocet faz — | adresu vratane PSC a nazov chybajiceho prvku hry. i ‘
1 rozmnozovanie a 1 pohyb. P i o

g . V-
@ Allan Kirkeby \,' Maarten De Schrijver ' '

Ak chcete od nas dostavat’ newsletter s informaciami o nasich | ‘
novinkach, poslite, prosim, e-mail s takouto poZiadavkou
a svojim menom a priezviskom na adresu info@pygmalino.cz.
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Kazdy hrac si zvoli svoju farbu a v tej
si vezme 20 figurok robotnic (nizke
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- f?gl:lrky) a 3 figurky kralovien (vysoké hracej ploche zakladnou | =
gorila orangutan lemur figrky). stranou (bez vyobrazenia :_ R

7 7 al zruénosti) nahor tak, aby i’. 1
( kazdy zetén lezal vzdy na = =
@ \ m ] ( poli¢ku s kvetom rovnakej ?:
. farby. =
5x 5x 5x |

pavuéiak mandril tamarin Tamariny mézeme =

pouzitf namiesto
ktorejkolvek inej
opice okrem gorily.

80 Figlurok robotnic
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po 20 v 4 farbach

12 Figurok kral'ovien
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Ostatni hraci potom v poradi podla smeru pohybu hodinovych
ruciciek tiez postupne kladu svoje 3 figirky (1 kralovni a 2 robotnice).
POZOR! Hraci moézu umiestnit svoje figurky iba na opicu, na ktorej L

este Ziadne vi NIE SU a ktora NELEZi vo vodorovnom alebo zvislom i
rade, v ktorom na prvej opici uz nejaké vsi su.

S Zeténov bandnov
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slazia ako body za vitazstvo pri hrani
viac nez jednej partie
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Hraciu plochu polozime
doprostred stola. Vyberieme
stranu, ktora zodpoveda

poctu hracov.

_ Hrag, ktory dokaze najlepsie napodobnit opici krik, sa stane
zacinajucim hracom a méze na jeden lubovolny Zetdn opice

Ako prvy je na tahu zacinajuci hrac,
umiestnit svoje figurky: 1 kralovnu a 2 robotnice. prvyl !

teda ten, ktory ako prvy umiestil
svoje figarky.
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V Jungle Boogie riadia hraci svoje vsi tak, aby zalozili kolénie na
zodpovedajicom pocte opic. V kazdom tahu hrac bud presunie jednu zo svojich
vsi, alebo postekli opicu, aby zacala skakat. Ak taka opica narazi do inej, ?
moze na iu nechat preskocit lubovolny pocet svojich vsi. Ale pozor! Strazte -
si svoje kolénie, aby vam ich niekto nevyiskal... |

Vyhra ten, kto ako prvy vytvori koléniu skladajlicu sa aspon z 3 robotnic na:

o® 3 gorilach (3 ¢ervenych Zeténoch opic)

alebo

o® 4 opiciach rovnakého druhu (4 Zeténoch rovnakej farby),
alebo

o® 5 piatich réznych druhoch opic (5 Zeténoch réznych farieb).

Hraci vykondvaju tahy, ktoré sa skladaju z dvoch faz. Najprv pride na rad
rozmnozovanie vsi, potom ich pohyb.

V ktoromkolvek okamihu svojho tahu méze hra¢ vymenit svojich 6 robotnic
nachadzajucich sa na jednej opici za 1 kralovnu.
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Hrac si zvoli opicu, na ktorej je uz aspon jedna jeho vos. Na riu prilozi
prislusny pocet vsi (@ak ma ich dostato¢nu zasobu) podla vzorca 1 + pocet
kralovien na danej opici.

Prilozte 1 vos, ak st na opici len robotnice
@1+0=1).
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Prilozte 2 vsi, ak je na opici 1 kralovna
1+1=2).
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Prilozte 3 vsi, ak st na opici 2 kralovné
@+2=3)

¥

Prilozte 4 vsi, ak st na opici 3 kralovné
(1+3=4).

Pocet vSi na jednej opici nie je obmedzeny.
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Ak hrac¢ nema na zaciatku svojho tahu na hracej ploche ziadnu vos, méze
vo faze rozmnozovania na lubovolnu neobsadenti opicu polozit 2 robotnice.
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Hrac si zvoli jednu z tychto akcii:

=® Skok

Preskocte 1 lubovolnou vou (robotnicou alebo kralovnou) na vodorovne
alebo zvisle susediacu opicu.

Ak chcete preskocit na opicu, na ktorej uz su vsi supera, musite vyrovnat
alebo prevysit ich sthrnnd silu. Ak silu vyrovnate, vratia sa vsetky vsi z opice
(teda vase aj siperove) k svojim hra¢om. Ak silu prevysite, odstranite iba
vsetky stiperove vsi a vratite mu ich do jeho zasoby.

Robotnice maju silu 1, kralovné maju silu 2.

=P Posteklenie

Vyberte si opicu, na ktorej mate aspon jednu vos. Posteklena opica sa méze
presuvat o lubovolny pocet poli (vodorovne alebo zvisle, ale iba jednym
smerom), kym nedoskace na okraj plochy alebo nenarazi do inej opice.

Pri naraze do inej opice sa mozete rozhodnut, aky pocet vsi na nu nechate
preskocit (ziadnu, niekolko alebo vietky).

Ak uz na opici su vsi niekoho zo stperov, musite opat vyrovnat alebo prevysit
ich stihrnn silu (stale plati, Ze robotnice majii silu 1, kralovné silu 2).

Ak silu vyrovnate, vrata sa vsetky vsi z opice (teda vase aj siperove) k svojim

hracom. Ak silu prevysite, odstranite iba vietky siperove vsi a vratite mu ich
do jeho zasoby.

o® iskanie

Zvolte si Zetdn s opicou, na ktorej je aspon 5 robotnic niektorého zo stiperov.
Odstraite z tejto opice vsetky vsi (vratane kralovien) a vratte ich stiiperovi.

Hra sa konci, ked ktorykolvek hrac splni jednu z troch podmienok pre vitazstvo,
teda ze vytvori koléniu skladajlicu sa aspoii z 3 robotnic na:

3 gorilach |

(3 cervenych zeténoch opic)

4 opiciach rovnakého druhu
(4 zetdnoch rovnakej farby)

5 piatich ré6znych druhoch opic
(5 zetonoch réznych farieb)



