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Cich je jednim z nasich péti smysl. UmozZiiuje ndm rozeznavat viiné a pachy. Kterou viini més nejradji? Viini kvétin,
viini kolace, nebo viini vanocniho stromku? Anebo viini opékaného Spekacku? Nepfijemné jsou ndm naopak pachy
vyfukovych plynd, Spinavého pradla nebo zkaZenych potravin; dokonce fikdme, Ze ndm takové véci smrdi. Lidé maji
radi pfijemné viiné a zdpachu se vyhybaji. Nékteré viiné — uzaviené v lahvickach a krabickdch — jsou velmi drahé,
napfiklad rliZovy olej nebo jiné vonné oleje, ze kterych se délaji parfémy. Dalsi viiné jsou ndm natolik piijemné,
Ze je pidavame do pracich prostfedki ¢i do kosmetiky. A také do jidla — do pudinku viini vanilky, do koldcl a babovek
viini citrondi, do ndpoji viini jahod & pomerancii. Nepfijemné pachy nés varuji — nechod'bliZ, nejez to, miZes se otravit!
Svét viini a pachi je velmi zajimavy a bohaty.
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Ptiprava hry

NeZ budete poprvé hrét, je tieba opatmé vyjmout viechny karticky z kartonovych ramecki.

Aby si déti nespojovaly viiné se vzhledem nadobek, jsou nadobky zdola oznaceny isly. Toto oznaceni je urceno
pouze rodicim i jinym osobam, které na déti dohliZeji.
Na velkém plakdtu jsou rozmistény vsechny vonavé véd zmalych obrazkil. Dokazete je najit?

Pred zacatkem hry je vhodné seznamit déti s viinémi. Nejprve je tieba jim ukdzat obrdzky na kartickdch a navrhnout jim,
aby je sestavily do skupin podle jednotlivych viini. Pak by déti mély priradit ke skupindm obrazki sprévné

nadobky s vinémi. Doporucujeme popovidat si s détmi o viinich a vysvétlit jim, Ze nékteré védi vonisilnéj, jiné maji
rlizné viiné — napfiklad Zvykacky mohou byt métové ¢i ovocné apod.

Svét vini je velmi sloZity, proto jsme se snaili, aby obrazky byly jednoznacné.

Malym détem pfinai spoustu radostia zabavy i pouhé prohlizeni obrdzkil a rozeznavani vyobrazenych véci.

Nezapominejte, Ze mensim détem miiZe rozeznavani viini nékdy Cinit potiZe a Ze nachlazeni ci ryjma

jim mohou hru znacné ztiit.

Jak seznamit nejmensi (tii- a étyfleté) déti s vilnémi? - = bt
Pro nejmensi je rozezndvani viini velmi obtizné. Proto by se méli pfed prvni hrou dobie seznamit s pouzitymi viinémi.
Rodice Gi jiné osoby, jeZ si s détmi hraji, si mohou nejprve piipravit riizné rekvizity souvisejic s pouZitymi vinémi, napf.
kvét riZe, kostku mydla, matu (rostlinku, listy nebo &aj), travu, jablko a také néco vonici koufem, tieba ohofelou zapalku
¢ diivko. Jde o to, aby si déti mohly tyto pfedméty nejen ocichat, ale take se jich jako zdrojii viini dotknout.

Po takovéto piipravé plijde détem sndze piifadit viné k jednotlivym predmétiim, a tedy i k obrazkiim na kartickdch.

Déti nemuseji znat vSechny véci na obrazcich

Protoze mensi déti mohou mit potiZe s piifazovanim nékterych obrazk(i
na kartickach k viinim, doporucujeme zpocatku vyuZzivat pouze ¢ast obrazki.




Prvni hra - pexeso s viinémi

Viechny karticky s obrazky (hraji-li malé déti, pak jen polovinu karet) otocime obrdzky dol a dobfe promichame.
Promichané karticky rozloZime obrdzky dolli tak, aby vznikl tvar obdélniku. Karticky by mély leZet u sebe, ale nesmi
se piekryvat.

Priprava hry

Na jednu stranu postavime do fady nadobky s viinémi.

Hru zahdji nejmladsi hrd¢ (jsou-li déti stejné staré, mohou si,stfihnout” kdmen — niizky — papir nebo pouZit rozpocitadlo).
Priibéh hry

Hra postupuje ve sméru pohybu hodinovyich rucicek — po hraci, ktery hru zahdjil, pokracuje jeho soused po levé ruce.

V rdmci svého tahu si hrac nejprve vybere jednu z nddobek, otevie ji a pak k ni pfivoni. Neni-Ii si jisty, Ze viini poznal,
miiZe dat pfivonét i ostatnim hraclim, aby spolecné urdili, o kterou viini se jedna. Pak nddobku uzavie.

Potom hrd¢ obrati jednu karticku, aby viichni vidéli, jaky je na ni obrazek.

Hodi-li se obrdzek k vybrané viini, vezme si hrd¢ karticku s obrdzkem a poloi ji ped sebe. Uzavienou nadobku s viini
vrati na misto — viiné hraci nesbiraji.

Priklad:

Viiné travy a obrazek travy tvofi dvojici. Karticku s obrazkem travy si hrac poloZi pred sebe, viini vrdti na misto.

Pokud se viiné a obrazek k sobé nehodi, obrati hrac karticku zpét obrazkem dolli a miiZe otoit jesté jednu karticku.
Je-li i na ni obrdzek néceho, co voni jinak neZ zvolend viing, obrati i tuto karticku obrazkem doli a ndobku s viini vrati
na jeji plivodni misto.

V priibéhu hry neni mozné karticky rozloZené na stole obrdzky doli premistovat.

Hra pokracuje, dokud jsou na stole karticky leZici obrazky dold.
KdyzZ hraci posbiraji viechny karticky, spocitame, kolik karticek kdo ziskal.
Lvitézi hrac, ktery posbiral nejvic obrazki.




" Druha hra - pexeso bez vini

Priprava hry

K této varianté nebudeme potfebovat nddobky s viinémi,

Viechny karticky otocime obrdzky do dold a promichdme. Promichané karticky rozloZime obrazky dolii tak, aby vznik|
tvar obdélniku. Karticky by mély lezet u sebe, ale nesmi se prekryvat.

Hru zahdji nejmladsi hrac (jsou-li déti stejné staré, mohou si,stfihnout” kimen — nfizky — papir nebo pouZit
rozpoditadlo).
Priibéh hry

Hra postupuje ve sméru pohybu hodinovyich ruticek — po hrad, ktery hru zahdjil, pokracuje jeho soused po levé ruce.
V rdmci svého tahu obrati hrac dvé karticky tak, aby bylo vidét, které obrazky na nich jsou.

Jsou-li na obou kartickdch obrdzky souvisejici se stejnou viini a hrac to umi zdivodnit, vezme si obé karticky a poloZi
je pied sebe. Pak miiZe otodit dal3i dvé karticky.

Priklad:
Kostka mydla a namydlené ruce souviseji se stejnou vini— viini mydla. Hrdc si miize obé karticky polozit pred sebe.

Pozor! § kaZdou viini souviseji CtyFi obrazky, je tedy mozZné vidy najit dvé dvojice.

Vyjadruji-li obrazky rizné viiné, musi hra¢ obé karticky otocit zpét obrazky doli a ponechat je na jejich
plivodnich mistech.

Hra pokracuje tak dlouho, dokud jsou na stole karticky otocené obrazky dol. Vitézem sestéva hra, ktery shromaidi
nejvic dvojic karticek.




Treti hra - loto

Vsechny karticky s obrdzky (hraji-li malé déti, pak jen polovinu karet) otocime obrazky dolii a dobfe promichdme.
Promichané karticky rozloZime obrazky doli tak, aby vznikl tvar obdélniku. Karticky by mély lezet u sebe,
ale nesmi se prekryvat.

Priprava hry

Nyni karticky otocime obrazky nahoru.

Nastranu postavime nadobky s viinémi.

Priibéh hry

Jeden z hracii (nebo rodi¢ i jind osoba, jeZ si s détmi hraje) zvedne jednu nddobku s viini, oteve ji a nechd kazdému
hrdti privonét. Mensi déti si mohou vzdjemné pomoci s urcenim viiné.

Hrdc, ktery drZi nddobku s viini, ji poté vrati do krabicky a da znameni.
KaZdy hrac se ted'snai co nejrychleji piikryt jednou nebo obéma rukama obrdzek, ktery vyjadfuje danou viini.

Ten, kdo spravné urci a prikryje rukou piisluSny obrdzek, sijej miize vzit a poloZit pred sebe. Pokud na jeden obrazek
poloZi ruku dva nebo vice hrdcii, vezme si jej ten, jehoZ ruka byla na obrdzku jako prvnia je tedy nejniz.
KdyzZ si hradi rozeberou spravné urené obrazky, zvolisi dal3i viini a pokracuji ve hie.

Hratrva tak dlouho, az hrdCi vystridaji viechny viiné. Poté spocitaji, kolik karticek kdo z nich ziskal.
Vitézem sestava hrac, ktery shromazdil nejvic obrazkd.

Na konci hry mohou na stole stile lezet nékteré karticky!
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rljemnou zébavu’




SEZNAM VONI A OBRAZKD 5}
m

1. Kouf (hofici dfevo) — gril, krb, ohnisté, zapalka - 6 nadobek s viinémi: s
2. Jablko — kosik jablek, vétev jabloné, oloupané jablko, jablecny kolac 1. kour (hoffci drevo) g
3. Mata — métovd limondda, métova Zvykacka, matovy caj, snitka maty 2. jablko ®
4, Mydlo — vana, myci houba, kostka mydla, namydlené ruce 3. mdta ug
5. RiiZe — riizova kosmetika, riZovy parfém, riZovy kef, kvét rize 4, mydlo =
6. Trdva — louka, fotbalové hFisté, stébla travy, sekacka na travu 5. rize N
; - 6. trdva =

Jak uchovdvat viné? T
Vpribéhu hry a po jeiim zakoncenf e tieba nddobky s viinémi ddkladné zaviat » 24 karticek s obrzky B
anezamériovat mezi sebou vicka. Nedobky uchovdvefte v krabicce a chrarite je pied sluncem. - ndvod — plakdt <
Zlistanou-li nddobky oteviené, viiné rychle zvétrdvajl, a pokud se navadjem smisf, [}
nebude dakl bramoind. =
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