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DETSKA KARETNI HRA

PAMET = RYCHLOST ®* POSTREH
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Tri hry v jednom

o iy Zabavna karetni postfehova hra

577 Druhi zviratek a kareln postieova
balena v krasné krabicce. To jsou
. Kubikovy hratky se zviratky,
@ 15 - 20 min. které obsahuji tfi zabavné karetni
i s Od3let hrvy:. H.m,at'éka, Domino a Pexevsg:
) Déti si zdbavnou formou zlepsuji

postieh, pamét a také se mohou
priucit angli¢tiné

iii Pro 2 a vice hracu



Herni material

® 55 karet (z jedné strany Hmatak, z druhé strany Domino)

® 52 karticek ¢esko-anglické Pexeso (26 dvojic)

® Navod ke hram (CZ)
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® Zahraj si tfi minihry (FRCAK,
FICAK, FUCAK) a hledej
spole¢ny symbol zvitatka
na 55 kartach

® Na kazdé karté je vzdy
zemékoule a 8 rtiznych
obrazkt zviratek

® Kazdé dvé nahodné vybrané
karty maji vzdy shodny
jeden obréazek zviratka
(velikost obrazku
nerozhoduje)

® Na vsech kartach se rizné
objevuje 57 druht zvitatek

HMATAK: TRI MINIHRY —> FREAK = FICAK = FUCAK —» Nase nejoblibengjsi zptisoby her Hmataku

. fi zabavné karetni hry .
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® Oblibena détska hra, kde
najdete zviratka misto tecek
55 hracich karet.

® Na kazdé karté jsou dvé
zviratka

® Hradi postupné podle
urceného poradi umistuji
vzdy jednu svou kartu na
hraci plochu shodnym
obrazkem k sobé

® Vyhrava ten, kdo se jako
prvni zbavi vSech svych
karet
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® Zviratkové pexeso obsahuje
52 malych hracich karticek

® Pexeso je ¢esko-anglické
(26 obrazkt zvitatek s
¢eskym nazvem a 26
obrazkt zvitatek s
anglickym nazvem a
vyslovnosti)

® Vyhrava ten, kdo najde
nejvic shodnych dvojic
obrazkl zviratek




55 karet. Hmatak a Domino maji spolecné hraci karty (z jedné strany Hmatdk, z druhé strany Domino)

Minihra ¢.1 FRCAK

PRIPRAVA HRY

1. Vsechny karty (55) zamichdme a kazdému hréci rozdame jednu kartu, kterou si oto¢i obrazkem
zemékoule se zvitatky doltt (Na horni strané karty se ndm objevi hra Domino)
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2. Bali¢ek ostatnich karet umistime na stied hraci plochy tak, aby zemékoule se zvifatky
sméfovaly nahoru

START

3. Na uréeny povel hraéi oto¢i svou kartu a hledaji shodné symboly zviiatek na své karté a karté
uprostfed hraci plochy

4. Kartu z balitcku vyhrava ten, kdo jako prvni najde a vyslovi stejny symbol zvitatka, ktery
nasel na své karté a karté uprostred.

5. Hrag, ktery vyhral kartu si ji odebere z bali¢ku karet
a umisti ji nékde k sobé na samostatnou hromadku. i1 EZITE

6. Kazdému hra¢i ziistava stejna hraci karta po celou dobu hry. Méni se pouze vzdy vrchni
karta na baliku karet na stfedu hraci plochy

CiL

7. Vyhrava hrac s nejvétsim poctem ziskanych karet.
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Minihra ¢.2 FICAK

PRIPRAVA HRY

Vsechny karty (55) zamichdme a kazdému hraci rozdame jednu kartu, kterou si oto¢i obrdzkem
zemékoule se zvifatky dolt (Na horni strané karty se nam objevi hra Domino)
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Bali¢ek ostatnich karet umistime na stted hraci plochy tak, aby zemékoule se zviratky
sméfovaly nahoru

START

Na urceny povel hraci otoci svou kartu a hledaji shodné symboly zvifatek na své karté a karté
uprostfed hraci plochy

Kartu z balicku vyhrava ten, kdo jako prvni najde a vyslovi stejny symbol zvifatka, ktery
nasel na své karté a karté uprostred.

Hrac, ktery vyhral kartu si ji odebere z bali¢ku karet
a umisti ji na svou hraci kartu obrazkem zemékoule se zvifatky nahoru 11 E71TE

Vyhrana karta se stdva novou hraci kartou toho, kdo ji ziska. Pti kazdém odebrani se méni i
vrchni karta na balicku karet na sttedu hraci plochy

CiL

Vyhrava hrac s nejvétsim poctem ziskanych karet.

Rozdil mezi minihrou ¢. 1 a minihrou €. 2 je pouze v tom kam se umisti vyhrana karta
(zda na samostatnou hromédku, nebo k sobé na hraci kartu)



Minihra €.3 FUCAK

PRIPRAVA HRY

1. Vsechny karty (55) zamichame a jednu kartu umistime doprostted hraci plochy obrazkem
zemékoule se zvifatky nahoru.
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2. Ostatni karty rozdame mezi jednotlivé hrace obrazkem zemékoule se zvitatky dold.

START

3. Na urceny povel si hraci balicek karet oto¢i a hledaji shodné symboly zvitatek na své karté a
karté uprostfed hraci plochy

4. Kdo prvni najde a vyslovi shodné zvitatko, kartu ze svého hraciho bali¢ku umisti na kartu
uprostfed zemékouli se zvitatky nahoru

5. Hraci se postupné zbavuiji viech svych karet, které umistuji na kartu uprostied, tudiz se hraje
pokazdé s jinou kartou. Tim roste balicek karet uprostted.

CIL

6. Cilem hry je zbavit se co nejdfive viech svych karet

Toto jsou nase nejoblibenéjsi hry Hmataku.
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