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17. Adaptér  − volitelný (není součástí babelní)





�





20. Náhradní hroty x 20





Vnější střed (25 bodů)


Vnitřní střed (50 bodů)


Lapač (0 points)


Single – jednoduché pole (1x)


Vstup pro adaptér


 Přehled skóre


 Tlačítko nahoru  


 Tlačítko dolů





1.  Čísla segmentů/výsečí





2.  Double – pole s dvojnásobnou hodnotou (2x)





4.  Triple – pole s trojnásobnou hodnotou (3x)





ELEKTRONICKÝ TERČ PRO ŠIPKY S MĚKKÝMI HROTY – (SOFT-TIP) �





24. Pouzdro na baterii





23. Násadka & Letka





18. Konektor





14. Zapnout /Vypnout 





3.  Triple 20 - Nejvyšší skóre (60 bodů)





POPIS





22. Tělo





21. Hrot





�





ČESKY











13. Tlačítko výběr





15. Quick 301/Reset





16. Cricket





19. Šroubek x 2
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5. Před tím než začnete terč používat, seznamte se s jeho funkcemi. Poku budete mít podezření, že terč nefunguje správně, podívejte se do kapitoly Co dělat, když, kterou najdete na straně 12. 





4. Přihrádka na baterie je přístupná ze zadní strany terče, odšroubujte kryt. Do přihrádky vložte 3 ks AA baterií (nejsou součástí balení), nasaďte a opět přišroubujte kryt. 





3. Na označených místech vyvrtejte otvory. Pomocí montážních šroubků připevněte terč na stěnu.





1. Vyberte vhodné místo, s min. odstupem od zdi 2.5m. Vzdálenost mezi terčem a hráčem musí být 2.37 m. Pokud chcete používat adaptér, zkontrolujte, zda je kabel adaptéru dostatečně dlouhý, aby dosáhl k elektrické zásuvce. 





 Šroubovák a vrtačka - (nejsou součástí balení)





 3 x tužkové baterie AA  nebo adaptér (nejsou součástí balení)





2. Přidržte terč u stěny tak, aby jeho střed byl ve výšce 1.73 m nad zemí. Tužkou vyznačte na stěnu upevňovací otvory.





Pro snadnější vyjímaní šipek z terče, s nimi při vytahování zároveň pootáčejte doprava.








Doporučujeme, abyste používali stejný typ měkkých hrotů, jako jsou ty dodané spolu s terčem. Jiné hroty by mohly odskakovat. Neporučujeme hrát také s dlouhými šipkami, snadno se lámou a ohýbají. 





Stiskněte toto tlačítko během hry pro zaznamenání hodu, který minul terč nebo nezasáhl segment (odskok).





Stiskněte tlačítko CRICKET pro rychlé spuštění této hry (terč musí být v režimu zapnuto). 





Pokud podržíte tlačítko RESET po dobu cca 2 sekund, vynulujete skóre. Stiskněte tlačítko SELECT na konci hry pro její ukončení.











Pro rychlé zahájení hry 301 stiskněte tlačítko QUICK 301/ RESET (terč musí být v režimu zapnuto).





Během hry můžete sledovat skóre všech hráčů, tím že stisknete tlačítko UP.





Tlačítky UP a DOWN se volí počet hráčů a další speciální funkce. Stisknutím tlačítka SELECT potvrdíte vaši volbu. Během hry - po vyjmutí šipek z terče stiskněte tlačítko SELECT pro postoupení hry dalšímu hráči.





Přidržením tlačítka ON/OFF v režimu zapnuto po dobu cca 2 sekund aktivujete ovladač reproduktoru – zvuk pak můžete vypnout nebo zapnout. 





Tlačítkem ON/OFF spustíte režim nastavení. Zapnutý terč tlačítkem vypnete.





Při házení šipek zaujměte správný postoj, šipky odhazujte přiměřenou silou. Pro to, aby se šipky udržely v terči, není potřeba házet silově. Maximální doporučená hmotnost šipek je 16 gramů.





CRICKET





QUICK 301/


RESET








UP/DOWN/


SELECT








�





�





MONTÁŽ





TIPY A RADY





Tento terč je určený pouze pro hru se šipkami s měkkými hroty (SOFT-TIP) DARTS ONLY. Use of Steel-Tip





Šipky s ocelovými hroty by terč poškodily.











NASTAVENÍ A FUNKCE





Automatické vypínání: pokud nebudete hrát po dobu 3 minut, 





terč se automaticky vypne.





POTŘEBNÉ NÁŘADÍ:





NEBO: Připojte AC adaptér do záduvky a konektor adapéru do terče. AC adaptér vyžaduje 230V AC - 5V/100mA DC. �

















POZOR: Pokud je terč napájen bateriemi, zakryjte prosím otvor pro DC konektor páskou, aby se zamezilo elektrostatickému výboji. 
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2.   Stisknutím tlačítka UP a DOWN listujete počtem hráčů. Počet hráčů                                                     


 





1.   Stisknutím tlačítka ON/OFF zapnete terč.





Vaše nová hra/terč má jednoduchý navigační systém, který vás na začátku provede nastavením.








HRA�
POPIS�
Display�
HERNÍ VOLBY�
SPECIÁLNÍ FUNKCE�
�
G-1�
301�
3O1�
301, 501, 601, 701,


801, 901, 999�
Std (Open In + Out) �din (Double In) �doU (Double Out) �dio (Double In + Out)�
�
G-2�
League_01�
LEA�
301, 501, 601, 701,


801, 901, 999�
Std (Open In + Out) �din (Double In) �doU (Double Out) �dio (Double In + Out)�
�
G-3�
Round the �Clock�
rcL�
105, 110, 115, 120


205, 210, 215, 220


305, 310, 315, 320�
-�
�
G-4�
Count Up�
CUP�
100, 200, 300, 400


500, 600, 700, 800,


900�
-�
�
G-5�
Cricket�
cri�
0, 20, 25�
-�
�
G-6�
No Score �Cricket�
noc�
0, 20, 25�
-�
�
G-7�
Cut throat �Cricket�
CUt�
0, 20, 25�
-�
�
G-8�
Killer Cricket�
PUP�
0, 20, 25�
-�
�
G-9�
Low Pitch �Cricket�
LPC�
0, 20, 25�
-�
�
G10�
Shoot-out�
S-o�
11, 13, 15,


,,17	19 21�
-�
�
G11�
High Score�
HiS�
3 to 14�
-�
�
G12�
Shanghai�
Shi�
101, 105, 110, 115�
-�
�
G13�
Overs�
orS�
3, 5, 7, 9, 11, 13,


15, 17, 19, 21�
-�
�
G14�
Unders�
Und�
3, 5, 7, 9, 11, 13,


15, 17, 19, 21�
-�
�
G15�
Halve-it�
HAL�
12�
-�
�
G16�
Big-6�
biG�
3, 5, 7, 9, 11, 13,


15, 17, 19, 21�
-�
�
G17�
Color�
CL2�
100, 200, 300, 400


500�
-�
�
G18�
Bonus Color�
bc2�
100, 200, 300, 400


500�
-�
�
G19�
Correctional �Color�
CC2�
100, 200, 300, 400


500�
-�
�
G20�
No score �Color�
nC2�
3, 4, 5, 6, 7�
-�
�
G21�
Free-Dart �Color�
Fdc�
5, 10, 15, 20�
-�
�
G22�
Shooting I�
S-1�
-�
-�
�
G23�
Shooting II�
S-2�
-�
-�
�
G24�
Shooting III�
S-3�
-�
-�
�
G25�
Shooting IV�
S-4�
-�
-�
�












VÝBĚR HRY





HRA





Potvrďte tlačítkem SELECTION.





4.    Stisknutím tlačítka UP a DOWN rolujute mezi možnostmi hry. Výběr potvrdíte 








6.	 Stiskněte tlačítko SELECT pro zahájení hry………….……………  





7.	    Stiskněte QUICK 301 pro zahájení hry 301                      ...








Vyberte počet hráčů, možnosti hry a speciální funkce tak, jak je uvedeno výše. as mentioned above.





8.   Stiskněte tlačítko CRICKET pro výběr této hry.           





Vyberte počet hráčů, možnosti hry a speciální funkce tak, jak je uvedeno výše.





HRA











G-1





301-999 GAMES





Hra může být náročnější, pokud si zvolíte omezení pro start nebo zakončení hry tím, že nastavíte DOUBLE IN a/nebo DOUBLE OUT.





Možnosti jsou následující:





před tímto kolem.





Din - Double In: Hráč musí zahájit hodem do pole Double. Skóre se mu nezačne odečítat, dokud tuto podmínku nesplní.
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Std (Standard): Skóre se začíná odpočítávat po zásahu jakéhokoli čísla. Hráč může zakončit hru zásahem jakéhokoli čísla, které zredukuje skóre přesně na nulu. Pokud hráč překročí číslo a nedosáhne přesné nuly (krach), skóre se vrací na hodnotu dosažené





OPTION: 301, 501, 601, 701, 801, 901, 999


Toto je neoblíbenější hra, která se hraje na většině turnajů a lig. Výchozí skóre 301 bodů (nebo 501, 601, apod.) má na začátku hry každý hráč. V každém kolem se skóre hráče sníží o součet bodů, které získal svými třemi hody.Vyhrává ten, který jako první dosáhne přesně nulu. Hra může pokračovat, dokud nuly nedosáhnout ostatní hráči. 





PRAVIDLA HRY





Než začnete házet, počkejte, až dozní signál. 


Terč automaticky po každých třech hodech čeká, až vyndáte šipky. Pro postoupení hry dalšímu hráči stiskněte tlačítko SELECT.





Každý hráč může v jednom kole hodit 3 šipky .





To, kdo je právě na řadě se na displeji zobrazuje jako P-1, P-2 ....P-8.





5.    U některých her si můžete zvolit také Double In a/nebo Double  out 





Stiskněte UP a DOWN pro listování touto speciální nabídkou. Výběr





3.    Stiskněte tlačítko UP a DOWN pro listování v seznamu her. Výběr hry 





RYCHLÉ ZAHÁJENÍ HRY





potvrdíte tlačítkem SELECTION.





potvrdíte tlačítkem SELECTION.





potvrdíte tlačítkem SELECTION. 


 








Možnosti:





000: výseče se otevírají v jakémkoli pořadí


020: nejdříve se otevírá 20 a pak další v tomto pořadí: 19, 18, 17, 16,15 & střed (Bulls)�025: nejdříve se otevírá střed (Bulls) a pak další výseče v tomto pořadí 15, 16, 17, 18, 19





000: výseče se otevírají v jakémkoli pořadí


020: nejdříve se otevírá 20 a pak další v tomto pořadí: 19, 18, 17, 16,15& (Bulls)�025: nejdříve se otevírá Bulls a pak další výseče v tomto pořadí 15, 16, 17, 18, 19 & 20








Možnosti:





SIMPLE CRICKET  (JEDNODUCHÝ CRICKET)





KILLER CRICKET (ZABIJÁK)





NO SCORE (CRICKET BEZ SKÓRE)  





CUT THROAT CRICKET (VYBÍJECÍ CRICKET)





000: výseče se otevírají v jakémkoli pořadí


020: nejdříve se otevírá 20 a pak další v tomto pořadí: 19, 18, 17, 16,15 & (Bulls)�025: nejdříve se otevírá Bulls a pak další výseče v tomto pořadí 15, 16, 17, 18, 19 & 20





Možnosti:





OPTION: 000, 020, 025


Toto je zjednodušená verze hry Cricket. Cílem je co nejdříve zavřít všechny čísla. Pokud hráč zasáhne zavřenou výseč, žádné body se mu nezapočítávají. Vítězí ten, kdo jako první zasáhne třikrát všechna čísla.





000: výseče se otevírají v jakémkoli pořadí


020: nejdříve se otevírá 20 a pak další v tomto pořadí: 19, 18, 17, 16, 15 & střed (Bulls)�025: nejdříve se otevírá Bulls a pak další výseče v tomto pořadí 15, 16, 17, 18, 19 & 20





Hraje se pouze na výseče 15 až 20 a na střed (BULL). Každý z účastníků hází tři šipky. Pokud hráč zasáhne některou z těchto výsečí, výseč je otevřená a za každý zásah do ní se počítají body, dokud ji soupeř nezavře, a to tak, že ji zasáhne také 3 x. Double nebo triple výseče se počítají jako 2 nebo 3 zásahy. Výseče mohou být otevírány/zavírány v libovolném pořadí. Hráč, který zavře nejvíce výsečí a dosáhl nejvyšší skóre, vyhrává. 





305,310,315,320:    Poslední čísla hry jsou 5,10,15, 20 v uvedeném pořadí, počítají se pouze zásahy do polí s trojnásobnou hodnotou





počítají se pouze zásahy do polí double.





205,210,215,220:    Poslední čísla hry jsou 5,10,15, 20 v uvedeném pořadí,





105,110,115,120:    Poslední čísla hry jsou 5,10,15, 20 v uvedeném pořadí, 





mohou být dosaženy hody do polí single, double nebo triple





301- 999 LEAGUE (LIGA)





ROUND THE CLOCK (POSTUPKA)





….. 900















































doU - Double Out: Hráč musí ukončit hodem do pole double. Pokud hráč překročí číslo a nedosáhne přesné nuly, je to krach a jeho skóre se vrací na hodnotu dosaženou před tímto kolem. (Pokud zbyde “1” je to také krach, protože “1” se nedá snížit dvojitým zásahem na nulu.) 








Strategie spočívá v rozhodnutí, zda je pro hráče výhodné nejdříve zavřít výseč nebo nasbírat body. Protože, pokud hráč uzavře většinu výsečí, ale je pozadu s počtem bodů, prohraje. Hra končí když jsou uzavřeny všechny výseče. Vyhrává ten, kdo má nejvyšší počet bodů. 





dio – Double In + Double Out: Hráč musí zahájit a skončit zásahem do pole s dvojnásobnou hodnotou. 





G-2





G-6





OPTION: 301, 501, 601, 701, 801, 901, 999


Toto je týmová varianta hry 301-999, hra je velemi populární v lize, hrají vždy 2 týmy po čtyřech hráčích. Například: hráč 1 a hráč 3 hrají proti hráčům 2 a 4. Hra se hraje stejně jako její standardní varianta.





Možnosti:





G-3





OPTION: 105, 110, 115, 120, 205, 210, 215, 220, 305, 310, 315, 320


Hráč se snaží postupně zasáhnout čísla 1 až 5 nebo 1 až 10, 1 až 15 nebo 1až 20 či jak si vybere. Teprve po zasažení daného čísla, hráč může postoupit k vyššímu číslu v pořadí. Vyhrává ten, který jako první zasáhne poslední číslo v pořadí.





G-7





Možnosti:





OPTION: 000, 020, 025


Toto je obrácená verze Cricketu, cílem hry je mít na jejím konci co nejnižší počet bodů. Po otevření výseče, se každý zásah do ní připočítává soupeři. Pokud už ale protihráč výseč zavřel, žádné body se mu nepřipočítávají. Vyhrává ten, kdo má nejnižší počet bodů a jako první zavře všechny výseče.  Pokud hráč uzavře všechna pole jako první, ale má vyšší skóre, musí pokračovat do té doby, než dosáhne stejného nebo nižšího skóre než jeho soupeř.  Nejlepší je zavřít všechna čísla co nejdříve a zamezit tak soupeřům, aby vám přičítali body a zároveň získat možnost penalizovat ostatní.





G-4





COUNT UP 





OPTION: 100, 200, 300,





Toto je jednoduchá hra, kterou může hrát každý. Vyhrává ten, kdo jako první dosáhne předem stanoveného skóre: 100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800 a 900. Každý z hráčů by se měl pokusit v každém kole získat co největší počet bodů. Celkově dosažené skóre hráče může být vyšší než stanovené.





G-8





G-5





OPTION: 000, 020, 025


Tato hra je podobná Cricketu bez skóre ale má přidanou zápletku. Když je číslo zavřené, má hráč šanci, zabránit soupeři v bodování tím, že znovu zasáhne to samé číslo. Avšak, pokud soupeř už toto pole také uzavřel, pak se hráči neodečtou žádné body. Hráč, který zasáhne zavře všechny výseče jako první, vyhrává.





OPTION: E00, E20, E25





Cricket je velice populární.
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BONUS COLOR (BONUSOVÁ BARVA)





BIG-6 (VELKÁ 6)





UNDERS (POD)





HALVE- IT (ROZPUL TO)





COLOR (BARVA)





jednou šipkou). Poslední hráč, kterému ještě zbývá jeden “život”, je vítěz.





OPTION: O03, O05, O07, O09, O11, O13, O15, O17, O19, O21


Toto je jednoduchá a rychlá hra. Každý z hráčů se snaží dosáhnout stejného nebo vyššího počtu bodů než jakého dosáhl v předchozím kole. Pokud hráč dosáhne nižšího počtu bodů, než bylo jeho skóre v předchozím kole, ztrácí jeden “život”. Vyhrává ten hráč, kterému jako poslednímu zbývá ještě jeden “život”.





Pokud hráč nehodí do 10 sekund považuje se kolo za zmeškané a na displeji se objeví nové skóre pro dalšího hráče. 





Počítač náhodně vybere skóre, které musí hráč zasáhnout. Za každý správný zásah získává jeden bod. První hráč, který zasáhne 5, 6, ….21 se klasifikuje.  


21 marks depending on the level





…... -19, -20, -21

































































G-9





LOW PITCH CRICKET





G14





OPTION: 000, 020, 025


Tato verze Cricket využívá segmenty nižších čísel, čímž je oproti standardní verzi změněno tempo hry. Hráči musí zavřít segmenty 1, 2, 3, 4, 5, 6, a střed (Bull). Další pravidla jsou stejná jako u standardního cricketu. 





OPTION: U03, U05, U07, U09, U11, U13, U15, U17, U19, U21


Tato hra je podobná hře Overs, s tím rozdílem, že cílem je dosáhnout hodem tří šipek co nejnižší skóre. Když takto získané skóre převyšuje předchozí zaznamenané, pak hráč ztrácí jeden “život”. Každý hod mimo terč nebo mimo outside the





bodovací oblast je penalizován 60 body (3 x 20, nejvyšší možné skóre hozené





Možnosti:





000: výseče se otevírají v jakémkoli pořadí


020: nejdříve se otevírá 20 a pak další v tomto pořadí: 19, 18, 17, 16,15& (Bulls)�025: nejdříve se otevírá Bulls a pak další výseče v tomto pořadí 15, 16, 17, 18, 19





Počet “životů” můžete vybírat z možností O03 to O21 což reprezentuje 3 až 21 “životy”.


.





G15





G10





SHOOT-OUT





Každý hráč musí začít hru zásahem 12, a pak 13, 14, jakéhokoli pole Double, 15, 16, 17, jakékoli pole Triple, 18, 19, 20 a pak střed (Bull). Hráči hází vždy tři šipky na stejné číslo a v dalším kole pak postupují k dalšímu číslu . Všechny skóre se sčítají, Double a Triple se počítají jako dvojnásobky a trojnásobky hozeného čísla. Jestliže hráč během jednoho kola nezasáhne dané číslo ani jednou, sníží se mu skóre na polovinu. Vítězen je ten hráč, který má na konci hry nejvyšší počet bodů.





OPTION: -05





G11





HIGH SCORE





OPTION: 003, 004, 005, 006, 007, 008, 009, 010, 011, 012, 013, 014


Tato hra je podobná Count-Up, až na to, že hra končí po předem určeném počtu odehraných kol. Hráč s nejvyšším počtem bodů vyhrává. Prosím vybírejte počet kol od 3 to 14.





G16





G12





SHANGHAI





OPTION: 603, 605, 607, 609, 611, 613, 615, 617, 619, 621


Hráč by se měl pokusit získat možnost vybrat příští cíl tím, že sám jako první zasáhne současný cíl. Na začátku hry je prvním cílem jednoduchá 6 (Single 6) Během tří hodů musí hráč zasáhnout daný cíl alespoň jednou, aby si ušetřil život. Pokud hráč zasáhne cíl prvním nebo druhým hodem, získává možnost dalším hodem určit cíl svému soupeři. Ten by měl být co nejobtížnější jako například “Triple-20“ nebo střed apod. Single Double Triple čísla jsou považovány za různé cíle. Počet “životů” můžete vybírat z možností 603 - 621 což reprezentuje 3 až 21 “životů”.








OPTION: 101, 105, 110, 115


Tato hra je podobná hře  Round-The-Clock. Hráč začíná hodem na číslo 1 (nebo 5 nebo 10 nebo15) a pokračuje až do 20 a středu (Bull). Zásah, do výseče mimo dané pořadí, není započítáván. Zásah do polí Double a Triple se počítá jako dvojnásobek či trojnásobek daného čísla. Výsledky se sčítají.





21 lives.





Možnosti:





101: hra začíná od výseče 1 �105: hra začíná od výseče 5 �110: hra začíná od výseče 10 �115: hra začíná od výseče 15
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OVERS





OPTION: 100, 200, 300, 400, 500


Chcete-li začít tuto hru, musí každý hráč hodit jednu šipku a určit tak, na který blok/barvu (#20 barva nebo #1 barva) bude házet. (Pokud hráč zasáhne střed, musí házet znovu, aby mohla být určena barva). Každý hráč se snaží zasáhnout svoji barvu a nasbírat tak skóre určené předem na začátku hry z možností 100, 200, 300, 400 nebo 500. Pokud hráč zasáhne soupeřovu barvu, tak se body nezapočítávají. Také střed se do skóre nezapočítává. První hráč, který dosáhne předem stanoveného skóre, vyhrává.





Počet “životů” můžete vybírat z možností O03 to O21 což reprezentuje 3 až 21 “životů”.
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OPTION: 100, 200, 300, 400, 500


Tato se hraje stejně, jako hra COLOR, jen s tím rozdílem, že pokud hráč hodí svoji šipku na soupeřovu barvu, přičítají se body do celkového skóre soupeře.





9





10





Elektromagnetické





Nevystavujte terč extrémnímu počasí, extrémním teplotám. Ani působení kapalin nebo nadměrné  vlhkosti. 





Používejte pouze doporučený AC adaptér. AC adaptér není hračka.





Baterie, které nejsou určeny k dobíjení, nedobíjejte .





Nepoužívejte současně baterie různých druhů a nové a použité baterie. 





POZOR!





Dobíjecí baterie před dobíjením vyjměte z terče. 








SHOOTING IV (STŘÍLENÍ IV)





SHOOTING II (STŘÍLENÍ II)





SHOOTING III (STŘÍLENÍ III)





SHOOTING I (STŘÍLENÍ I)





BEZPEČNOSTNÍ UPOZORNĚNÍ





rušení





Napájení je rušeno





ulomeného hrotu





NO SCORE COLOR (BARVA BEZ SKÓRE)





CORRECTIONAL COLOR (NÁPRAVNÁ BARVA)





tlačítko





Zaseknutý 





segment nebo 





Přístroj není napájen 
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CO DĚLAT KDYŽ





OPTION: 100, 200, 300, 400, 500


Tato hra se hraje stejně jako hra “Color” s následujícím rozdílem. Pokud hráč hodí svoji šipku na soupeřovu barvu, jsou takto získané body odečteny od soupeřova celkového skóre.





�
Zkontrolujte, zda jsou baterie správně vloženy.


V případě, že pro napájení používáte adapter, zkontrolujte, zda je správně zapojený do el. zásuvky a konektor do DC vstupu u terče.�
�
Při hře  se nezapočítávají body�
Zkontrolujte, zda není zapnut režim pro nastavování či zda není skóre pozastaveno případně zda neprobíhá jeho kontrola. Stiskněte tlačítko SELECT. Podívejte se také, zda nedošlo k zaseknutí bodovacích segmentů nebo funkčních tlačítek.  �
�
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OPTION: 003, 004, 005, 006, 007


Tato hra se hraje stejně jako hra COLOR s tímto rozdílem: Každý hráč se snaží zasáhnout svoji barvu, aby získal body. (Výše konečného skóre musí být rozhodnuta a nastavena v Možnostech hry na jejím začátku: 3, 4, 5, 6, nebo 7 bodů celkem). Pokud hráč hodí svoji šipku na soupeřovu barvu, jeden bod je odečten z jeho celkového skóre a hráč ztrácí kolo. (Střed se do celkového skóre nezapočítává.) Vítězem se stává hráč, kterému ještě zbývají nějaké body (zatímco ostatní jsou na nule).





Během přepravy nebo i v průběhu hry se může stát, že se některý bodovací segment dočasně zasekne. Pokud taková situace nastane, všechny automatické bodovací funkce se přeruší. Segment uvolníte tak, že jemně vyjmete šipku nebo zavikláte segmentem. Hra pak může zase pokračovat a bodovací funkce se vrátí k normálu. 
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FREE-DART COLOR





OPTIONS OF 005, 010, 015, 020


Tato hra se hraje stejně jako hra COLOR s následujícím rozdílem. Každý hráč se snaží zasáhnout svoji barvu a získat tak co nejvyšší skóre. (Celkový počet šipek, které mají být hozeny, je třeba stanovit a nastavit v Možnostech hry na jejím začátku: 5, 10, 15, nebo 20 šipek celkem). Pokud hráč hodí svoji šipku na soupeřovu barvu, žádné body se do celkového skóre nezapočítávají. (Také střed se do celkového skóre nezapočítává.) Hráč s nejvyšším počtem bodů po odhození všech šipek se stává vítězem. 





Odstranění





Měkké hroty se mohou ulomit a zůstat v terči. V tomto případě se je pomocí kleští pokuste opatrně vyjmout. Pozor: čím těžší šipka je tím vyšší je pravděpodobnost, že se při zásahu ohne nebo zlomí.





Pokud by došlo k elektromagnetickému rušení, mohla by elektronika v terči fungovat chybně nebo vůbec. (Například v případě bouře, výboje elektrického vedení, poklesu napětí, nebo pokud se terč nachází v blízkosti mikrovlnné trouby nebo elektrického motoru.) Pro obnovení normálního provozu terče na několik sekund vyjměte baterie a pak znovu vložte. Ujistěte se také, že zdroj, který způsoboval rušení, byl odstraněn. 
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V této hře hází každý hráč tři šipky. Hráč s nejvyšším počtem bodů dosažených třemi hody se stává vítězem daného kola. Hraje se do té doby, než jedem z hráčů nedosáhne celkem 7 vyhraných kol.  
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Tato hra se hraje stejně jako Shooting I, s výjimkou toho,že pouze hod, který zasáhne double nebo triple pole čísel: 15, 16, 17, 18, 19, 20 a střed, se započítává do celkového skóre. Vítězem je ten, který jako první dosáhne 7 vyhraných kol.





Záruka zaniká, pokud byl terč otevřen nebo rozmontován.
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Tato hra se hraje stejně jako Shooting II. Hra trvá 7 kol a vítězem se stává ten, který jako první vyhraje čtyři kola.
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Tato hra se hraje stejně jako Shooting I, ale, pouze hod, který zasáhne single (jednoduché), double nebo triple pole následujících čísel se započítává do skóre: 15, 16, 17, 18, 19, 20, střed. Hra trvá 7 kol a vítězem se stává ten, který jako první vyhraje čtyři kola.
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�





ČESKY





RECYCLING





Symbol ‘‘přeškrtnuté popelnice’’ znamená, že se tento produkt ani jeho příslušenství a baterie nesmí likvidovat spolu s domácím odpadem, ale odděleně. Až doslouží, odevzdejte jej na příslušném místě, aby mohl být recyklován. Budete tak chránit přírodu I své zdraví. 





�











� HYPERLINK "http://www.harrowsdarts.com" \h ��www.harrowsdarts.com� 
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ELEKTRONICKÝ TERČ PRO ŠIPKY 


S MĚKKÝMI HROTY – (SOFT-TIP) �NÁVOD K OBSLUZE








Návod k obsluze si prosím uchovejte pro pozdější použití.


MADE IN CHINA





POZOR!


Šipky jsou hra pro dospělé a ne hračka. Děti mohou hru používat pouze pod dohledem dospělé osoby. Přečtěte si prosím pozorně instrukce. Šipkami nikdy nemiřte na člověka. Správným používáním této hry předejdete zraněním a škodám.





Pravidelně kontrolujte adaptér a všechny jeho součásti (zda jsou baterii nabité, či zda nedošlo k poškození kabelu, zástrčky nebo jeho jiných částí. Poškozený přístroj nepoužívejte, dokud nebude závada řádně odstraněna. 





Na čištění terče použijte suchou, jen lehce navlhčenou utěrku a jemný detergent. 


Před čištěním ho vždy odpojte z el. sítě.





DARTS TECHNOLOGY





�





�





�





�








