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DALSi CHARAKTERISTIKA:

Kdysi davno ukryli Keltové v okoli cest kouzelné kameny prani, aby prinasely
zdravi, silu a Stésti kazdému, kdo je nalezne. Stanete se i vy takovym St'astnym
nalezcem? Jestlize se vam zaroven podafri dostat po cestach az do cile nebo
alespon co nejdale, mate vyhrano!

S CIM SE HRAJE?
@ e 1 herni plan

¢ 110 hracich karet (dvé sady od 0 do 10 od kazdé z péti barev)
e 20 figurek ve Ctyfech barvach (1 velka a 4 malé figurky v kazdé barve)
e 25 karticek cest

e 4 velké Zetony se Ctyrlistky

¢ 4 kameny na pocitani bod(

CIL HRY

Posunout své figurky na hernim planu co nejdale a sbirat
pri tom keltské kameny piani.

sewn JAK SE HRAJE?

e Herni plan rozloZime doprostied stolu. Na vyznacena pole nahodné
rozmistime bonusové Zetony a otocime je licem navrch.

e Hraci si vezmou hraci kameny. Karty se diikladné zamichaji a kazdy hrac
jich obdrzi osm.

e Hrac, ktery je na tahu, zahraje jednu kartu a nasledné si jednu kartu
dobere. Poté hraje dalsi hrac.

e Zahrat kartu Ize dvéma zpUsoby. Bud' ji hrac vyloZi pred sebe tak, ze vytvari
vzestupnou i sestupnou fadu dané barvy, a posunuje pfi tom svij kamen
na cesté. Nebo ji mlze hra¢ odlozit bokem, ale v tomto pfipadé neposune
kamen na cesté.

e Posune-li hrac sviij kdmen na pole s bonusovym Zetonem, ziskava vitézné

body, tah navic nebo kdmen prani.

® Po odehrani karty je tfeba si dalsi kartu doplnit —

hrac si méze dobrat vrchni kartu z balicku, nebo

kteroukoliv vrchni kartu z odhozenych, vyjma

A t& kterou v daném kole odhodil.

o Hra konci, jakmile se pét kamen{ dostane

na posledni tfi pole cest, nebo v okam-
ziku, kdy nékdo dobere posledni kartu

z balicku. .

* Hraci si pak spocitaji body podle "’ 1

\ erych stoji jejich figurky. Maj
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