
JAK SE HRAJE?

Kdysi dávno ukryli Keltové v okolí cest kouzelné kameny pøání, aby pøinášely 
zdraví, sílu a štìstí každému, kdo je nalezne. Stanete se i vy takovým š�astným 
nálezcem? Jestliže se vám zároveò podaøí dostat po cestách až do cíle nebo 
alespoò co nejdále, máte vyhráno!
 

CÍL HRY

pøi tom keltské kameny pøání.
Posunout své figurky na herním plánu co nejdále a sbírat 

S ÈÍM SE HRAJE?

110 hracích karet (dvì sady od 0 do 10 od každé z pìti barev)
20 figurek ve ètyøech barvách (1 velká a 4 malé figurky v každé barvì)
25 kartièek cest
4 velké žetony se ètyølístky
4 kameny na poèítání bodù 

1 herní plán

Herní plán rozložíme doprostøed stolu. Na vyznaèená pole náhodnì 
rozmístíme bonusové žetony a otoèíme je lícem navrch. 
Hráèi si vezmou hrací kameny. Karty se dùkladnì zamíchají a každý hráè 
jich obdrží osm.
Hráè, který je na tahu, zahraje jednu kartu a následnì si jednu kartu 
dobere. Poté hraje další hráè.
Zahrát kartu lze dvìma zpùsoby. Buï ji hráè vyloží pøed sebe tak, že vytváøí 
vzestupnou èi sestupnou øadu dané barvy, a posunuje pøi tom svùj kámen 
na cestì. Nebo ji mùže hráè odložit bokem, ale v tomto pøípadì neposune 
kámen na cestì.
Posune-li hráè svùj kámen na pole s bonusovým žetonem, získává vítìzné 

body, tah navíc nebo kámen pøání.
Po odehrání karty je tøeba si další kartu doplnit – 

hráè si mùže dobrat vrchní kartu z balíèku, nebo 
kteroukoliv vrchní kartu z odhozených, vyjma 

té, kterou v daném kole odhodil.
Hra konèí, jakmile se pìt kamenù dostane 

na poslední tøi pole cest, nebo v okam-
žiku, kdy nìkdo dobere poslední kartu 

z balíèku. 
Hráèi si pak spoèítají body podle polí, 

na kterých stojí jejich figurky. Mají-li 
ve høe velkou figurku, získávají za 
ni dvojnásobek pøíslušných bodù, 

vèetnì bodù záporných. K bodùm za 
figurky se pøiètou body za kameny pøání.
Vítìzí hráè s nejvyšším souètem bodù.
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