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Toto rozsiteni nelze hrit samostatné — budete potiebovat zakladni
hru Carcassonne, do niz ho miizete zaclenit tiplné nebo i jen castecne.
Toto rozsiieni miizete také libovolné kombinovat se vSemi
ostatnimi rozsitenimi hry Carcassonne.

* 20 cirkusovych karticek krajiny (oznacenych
symbolem g, abyste je kdykoliv snadno rozlisili),
ztoho 12 karticek Misto pro manéz

8 karticek Cviciste artistii

« 16 zetonii zvirat
1 xslon (7), 2 x tygr (6), rubovd strana

3 x medved (5), 5 x lachtan (4),
4 x opicka (3), 1 x blecha (1) __m..

* 1 drevena figurka sapito___

* 6 direvenych figurek reditelit

Peclive zamichejte karticky krajiny licem dolti mezi karticky ze zakladni hry

a jako obvykle z nich vytvoite nekolik dobiracich sloupeckil.

Zetony zvitat zamichejte a pripravte je licem dolit na vhodné misto na stole.
Pripravte pobliz také figurku Sapité. Kazdy hrac obdrzi figurku reditele ve své
barve a prida k ostatnim figurkam ve své zasobé (prebytecné

figurky nechte v krabici).
KARTICKY MISTO PRO MANEZ, SAPITO A ZETONY ZVIRAT
1. Prilozeni karticky

Karticka Misto pro manéz se priklada k hernimu planu podle vsech obvyklych
pravidel.




2. Umisteni figurky druzinika

Jakmile je k hernimu planu prilozena prvni karticka Misto pro manéz, miizete na
obvykla tizemi na ni (louky, cesty, mésto) umistit svého druzinika jako obvykle (na
samotné misto pro manéz se tigurky druzinikii neumistuji a pro funkci cirkusu je
jedno, zda jste na desticku néjakou figurku umistili nebo ne). Na konci svého tahu
vezméte jeden zeton zvirete (pozor, nedivat se na licovou stranu!) a polozte ho
licem dolii na misto pro manéz. Na nej postavte figurku sapito.

Cerveny prilozi karticku Misto pro manéz

a na jednii z cest postavi svou figurkis.

Poté na misto pro manéz polozi jeden zeton
vifete licem dolii a na néj postavi figurku

Sapito.

3. Zapocitani bodii

Je-li pozdeji ve hre prilozena
k hernimu planu dalsi karticka
Misto pro manéz, opét na ni
miize piislusny hrac nejprve posta-
vit svou figurku podle obvyklych
pravidel (a opét na tom nezavisi
funkee karticky Misto pro manéz).
Doslo-li k tiplnému uzavieni cest,
klasterti nebo mést, dojde nejprve
k jejich vyhodnoceni podle obvy-
klych pravidel (a pripadnému
odstraneni prislusnych figurek
z herniho planu). Poté dojde k vy-
hodnoceni piedchozi karticky
Misto pro manéz, kde stoji fi-
gurka sapito:

* nejprve otocte zeton zvitete;

+ poté dostanou vsichni hraci za
kazdou figurku stojici na karticce
s Sapito i na vsech 8 s ni souse-
dicich kartickach tolik bodi,
kolik udava otoceny zeton
virete.

« Plati i figurky reditelil.

1. Cerveny pilozi novou
karticku Misto pro manéz
a uzavie tim cestu
obsazenou modrou
figurkou. Modry ziskd

3 body a vezme si figurku zpet do své zdsoby.
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2. Cerveny otoci zeton
vifete na hernim pldnu.
Lachtan prindsi 4 body
kazdé figurce v okoli.
Cerveny tak obdrzi za své
3 figurky 12 bodii, modry za 1 figurku 4 body.
Tyto figurky ziistdvaji naddle na hernim pldanu.




hernim planu!

+ Nasledne vyradte ze hry
praveé vyhodnoceny zeton
zvirete (polozte ho licem
nahoru vedle herniho
Planu)' Sapito.

Na zaver polozte na prave

noveé prilozenou karticku

Misto pro Sapito jiny

zeton zvirete ze zakryté

zasoby a premistéte na

ngj figurku Sapito.

Konec hry

3, Nakonec cerveny
umisti na novou
karticku novy zeron
vifete licem dolit

a premisti figurku

* Pozor - vsechny figurky ziistavaji po vyhodnoceni sapité nadile stat na
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Na konci hry pied vyhodnocenim jakéhokoli jiného tizemi ¢i objektu vyhodnotte
popsanym zptisobém nejprve karticku, na niz stoji figurka Sapito.

KARTICKY CICISTEARTISTO.

1. Prilozeni karticky

Karticka Cviciste artistii se prikladd k hernimu planu podle vsech obvyklych

pravidel.

2. Umisteéni figurky druzinika
Prilozite-li k hernimu planu karticku
Cviciste artistil, smite na jedno z obou
poli postavit svého druzinika jako
artistu. Misto toho ovsem miizete
figurku postavit na obvykla dzemi na
karticce (louky, cesty, mésto - klastery
se na techto kartickach nevyskytuji)
jako obvykle.

1. Cerveny piilozi karticku
Cviciste artistil a umisti na
Jjedno volné pole svou figurku
Jjako artistu.

Dojde-li pozdeji k prilozeni sousedici
karticky (vsemi smery, i thlopricne),
smi piislusny hra¢ misto umisteni své
figurky na nove piilozenou karticku
postavit svou figurku na karticku
Cviciste artistil (na jeji druhé volné
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2, Modry prilozi
sousedici
karticku a umisti
na Cviciste svého
artistu.




Na Cviciste artistii je mozné - 5
e e o o . Lerveny

postavit i tieti figurku - na kazdou o piitosi
se vejdou 3 tak, ze vytvori lidskou  dalsi sousedici
pyramidu* (viz obr.). Barva figurek ~ kartickwu a na
v pyramidé nehraje zidnou roli —  CVicRI umisti

e Wadat 7 fi K tée b svého druhého,
miize se sklddatz figurek téze barvy ooy iy sietiho
nebo barev riiznych. Prilozite-li  arristu. im je
karticku Cviciste artistii tak, ze  pyramida
sousedi s jinou kartickou Cviciste ~ komplern.
artistil, mtizete si vybrat, na kterou z nich svou figurku umistite (je-li pochopitelne
jeste volné misto).

3. Zapocitani bodii

Jakmile jsou v pyramide tti figurky, je kom-
pletni. Je mozné ji vyhodnotit - ovsem ne
hned, artisté jsou radi, kdyz jejich umeéni
obecenstvo chvili obdivuje. Pokud
v nekterém z pozdejsich tahii jakykoli hrac
neumistuje na herni plin zadnou svou fi-
gurku, mtize misto toho vyhodnotit pyra-
midu. Kazdy artista (tj. kazda figurka)
prinasi svému hraci 5 bodii a figurky se vrati
do zdsoby svych majitelt.

R

Pritom plati: V nékterém pozdejsim tahu neumisti

. o - @ . cerveny na herni plan zidnou svou
* Pyramidu miize vyhodnotit i hrd¢, jenz gk misto toho vyhodnori

v ni nema zadného artistu. pyramidu. Cerveny obdrzi 10 bodi,
+ Na témze Cvicisti artistit miize v priibéhu e
hry vzniknout vice pyramid.

* Do pyramidy je dovoleno umistit figurku

mozné do konce hry zkompletovat.

Konec hry

Na konci hry piinese kazdy artista rovnéz 5 bodii bez ohledu na to, zda byla
pyramida dokoncena ¢i nebyla.
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2, Umisteni figurky druzinika

Figurku teditele lze umistit na cestu, louku, mesto i klaster jako normalniho
druzinika pro viechny ticely. Pouze neni dovoleno ho pouzit jako artistu.

3, Zapocitani bodii

Je-li uzavieno tizemi, na némz se nachazi editel, dostane prislusny hrac nejprve
body za toto tizemi jako obvykle.

Poté obdrzi 2 dalsi body za kazdou cir- o
kusovou karticku v okoli (tj. tu, kde ) *
piipadne teditel stoji, plus vsechny

sousedici vsemi smery), a to m *
i v pripadg, ze za uzaviené tizemi dle
predchozi vety neobdrzel body zadné
(napt. jiny hrac mel v uzavieném
uzemi vetsinu figurek). Pritom je lho-
stejné, zda na dotcenych cirkusovych
kartickich stoji néjaké figurky
(vC. Sapito a artistil) nebo ne. Po vy-

hodnoceni si teditele prislusny hrac I

vezme zpet do své zasoby jako obvykle.

Cerveny uzavie cestui, na niz stoji
Konec hry Jjeho teditel. Za cestu dostane 5 bodii.
Kromé toho obdrzi za 4 cirkusové
karticky v okoli dalsich 8 bod,

tj. celkem ziskd 13 bodii.

Na konci hry prinese reditel body
stejnym zptisobem bez ohledu na to,
zda lezi na louce i stoji na néjakém
neuzavieném uzemi.
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Pichled kombinace pravidel s dalsSimi rozsirenimi

Tento pehled slouzi jen jako reference pro ujasnéni. Nehrajete-li s prislusnymi
rozsifenimi, miiZete ho ignorovat.

_

vyhodnoceni karticky Misto pro manéz ziskate body za nasledujici figurky:
« normdlni druzinik  « opat (zakladni hra) « velka figurka (rozsiteni 1)
* viiz (rozsireni 5) * starosta (rozsireni 5) « teditel (toto rozsiteni 10)
Za nasledujici figurky pii vyhodnoceni karticky Misto pro manéz body NEDOSTANETE:
« stavitel (rozsiteni 2) « prasitko (rozsiteni 2)
« statek (rozsiteni 5)  « pastyr (rozsiteni 9)
Rozsiteni 8: Most miizete postavit dle obvyklych pravidel na karticku Misto pro
manéz bez Sapitd i s nim.
Za figurku v hrade ziskate body pti vyhodnoceni karticky Misto pro manéz

I v pripade, ze alespon 1 dil hradu lezi v okoli této karticky.

Vseobecné pravidlo: Do Zivé pyramidy lze umistovat jen normalni druziniky.
Velké figurky ani zadné jiné figurky do pyramidy umistovat nelze.

Rozsifeni 3: Pritadite-li vilu k artistovi, piisobi na celou pyramidu. Pred svym tahem
dostanete 1 bod za kazdého svého artistu v pyramide, pokud je u pyramidy vila.
Tajnou chodbu lze vyuzit k tomu, abyste umistili svou figurku do pyramidy.

Rozsifeni 4: Zajmete-li pomoci véze figurku artisty z pyramidy, miizete si vybrat
libovolnou (je jedno, jestli je v pyramideé dole nebo nahore).

Rozsiteni 8: Na karticku Cviciste artistii [ze umistit most jen v piipade, ze na ni
nestoji zadny artista. Na Cvicisté s mostem nelze umistovat zidné artisty.

Pyramida se nepocitd ke "stavbam”, které mohou vyvolat vyhodnoceni hradu.

Vseobecné pravidlo: Reditel se pocitd jako obycejny druzinik pro ucely viech
dalsich rozsiteni.

Rozsiteni 4: Figurkou reditele Ize uzaviit vez, i kdyby na ni figurka nestala
nejpevneji.

Rozsiteni 5: Pocitate-li reditele pri vyhodnoceni statku jako sedldka, dostanete za

nej dodatecné body v kazdém pripade (jak umisténim statku, tak i v diisledku

spojent luk).




