Bleskurychla hra
pro 2 - 8 hracu
od osmi let.

vdy v 4
EXibeh a il hry
Béhem straseni, nasel duch Balduin podivny pfredmét. Zprvu ho povazoval za stinitko
nebo za kbelik, ale pak si uvédomil, Ze nalezl kouzelny fez, ktery dokaze skryt rizné véci
a dokonce i jeho! Je to pravy orientalni fez.
Co se ukryvé pod fezem? Zakricte nebo zvednéte fez rychlosti blesku anebo seberte
spravny predmét spoluhractim piimo pod nosem.
PFipravit, rozestavit... Cary - mary - fez!

Werni material .~
« 4 dalsi predméty (duch, lahev, soudek, mys)

+ 60 karet
fez duch Idhev soudek mys karty

Biierava hry

Umistéte ducha, lahev, mys a soudek doprostied stolu. Skryjte jeden predmét pod fez.
Zamichejte karty a umistéte bali¢ek na stdl licem dold.



Bribeh hry

Nejstarsi hrac otoci horni kartu z balicku, aby ji vidéli vsichni hraci ve stejny okamzik.
V tu chvili se vsichni hraci pokusi co nejrychleji odhalit spravny predmét, pomoci jedné

z moznych akci.

1) dcberic eredmeid

Je néktery predmét na karté zobrazen ve
spravné barveé? Pak beze slova seberte
predmét jednou rukou.

deberic scdou
miid

>

Seberie biléhe
dyehad

|

A co kdyz na karté neni zadny predmét
zobrazen ve spravné barvé?

V tom pfipadé se vsichni hraci pokusi
jednou rukou co nejrychleji sebrat
predmét, ktery na karté neni zobrazen
a neni zobrazena ani jeho barva.

Priklad: Ani duch, ani bild
barva nejsou zobrazeny
na karté.

Brete seberie
dychad



) dvednéie fezl

Smeknéte! Pokud je hledany predmét skryty pod fezem, zvednéte beze slova fez
a odhalte spravny predmét.

’ Priklad: Ani soudek, ani modrd
barva nejsou zobrazeny na karte.
Proto zvednéte fez k odhaleni
modrého soudku.

8) Gakiicte eredmeid

Je predmét, ktery hledate fez? Pak zakricte predmét, ktery je schovany pod fezem, ale
niceho se nedotykejte, ani fezu!

Priklad: Ani fez, ani cervend barva nejsou
zobrazeny na karte.

Proto zakricte jméno predmétu ukrytého pod
fezem: ,DUCH!"

gl

Pokud jste jako prvni sebral nebo zakficel spravny pfedmét, vezméte si oto¢enou kartu
pred sebe jako vitézny bod. VSechny pfedméty se vrati doprostied stolu. Pokud jste
zved|i fez nebo zakficeli jméno predmétu pod nim, muzete pod fez skryt jakykoli
jiny predmét. Pak otocte dalsi kartu z balicku.
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Dﬁ“‘ﬁté: S kazdou kartou ma kazdy hrac¢ pouze jeden pokus.

Kdokoli, kdo ...

- kricel ve chvili, kdy mél brat nebo

« bral ve chvili, kdy mél kricet nebo

« sebral nebo zakficel néjaky predmét, kdyz mél ’ .
zvednout fez nebo "/

- zvedl fez, kdyz nemél nebo </ <

- sebral nespravny predmét nebo
« zakficel nespravny predmét

« zéroven zakficel i sebral pfedmét

... musi odevzdat jednu ze dfive ziskanych karet (pokud
néjaké ma). Tuto kartu (nebo karty) dostane hrac, o
ktery sebral nebo zakficel spravny predmét.

Pokud vsichni udélali chybu, nikdo nedostane zadné karty a vSichni musi jednu ze
dfive ziskanych karet odevzdat na hromadku bokem. Vytvofte bonusovy balicek,
obsahujici také kartu, kterou nikdo neziskal. PFisti spravna odpovéed ziskava vsechny
odevzdané karty spolecné s pravé otoc¢enou kartou.

Kenee hry

Hra kon¢i ve chvili, kdy uz v balicku nezbyva zadna karta. Zvitézi hra¢, ktery pred sebou
ma nejvice karet.




