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Uvop
KLOFNI RYBKU je rychla a zabavna rodinna hra zaloZena na principu pokou-

Seni Stésti a vytvareni sad. Potapéjte se spolu se svoji skupinkou tuénaku
hluboko pod hladinu ocednu a shromazdéte co nejbohatsi sbirku potravy!

HERNI MATERIAL

160 Zetonl oceanu

e 18 dievénych tucénaku

e 1 jeton zacinajiciho hraée / posledniho ponoru
pravidla hry

‘i«- I I ,ﬁ;‘:

Zeton zaéinajiciho hrace /
tuénaci — po 3 v kazdé ze 6 barev posledniho ponoru
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ZETONY OCEANU
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PRIPRAVA HRY

V zdvislosti na poctu hracd pouzijte pouze zakladni sadu Zeton( oceanu
(1-3 hraci), nebo zakladni a také rozsitujici sadu Zeton(l ocednu (4—6 hrac)

Pozndmka: Zetony ocednu z rozsitujici sady, uréené pro hru

4—6 hrdcii, maji v pravém hornim rohu znacku (€p).

Zetony ocednu otocte licem dolli a roztfidte do 5 hromadek

podle hloubky. Kazdou hromadku dlkladné zamichejte

a poté Zetony rozprostiete na stole tak, aby na jednom konci byly

o,

Zetony z nejmensi a na druhém z nejvétsi hloubky [tj. od nejsvétlejsi po
nejtmavsi modrou]. Poté dle poctu hracl z kazdé hloubky vyradte urcity

pocet nahodné vybranych Zeton(:

pocet pouzité sady Pocet nahodné

hraca Zetonl vyfazenych Zetonu
pa: zakladni 7 2 kazdé hloubky
2 zakladni 7 z kazdé hloubky
3 zakladni 3 z kazdé hloubky
4 zakladni + rozsifujici 5 z kazdé hloubky
5 zékladni + rozsirujici 4 z kazdé hloubky
6 : zakladni+ rozsifujici | 3z kazdé hloubky

hloubka 1

hloubka 2

hloubka 3

hloubka 4

hloubka 5

Vyfazené Zetony ocednu vratte do krabice, aniz byste se podivali na
jejich licovou stranu. V této partii je nepouzijete a neméli byste védét, co

na nich je.

Dejte kazdému hraci 3 tuc¢naky v jedné barvé.

Hrac, ktery si naposledy dal rybu, bude zacinat, dejte mu Zeton
zacinajiciho hrace / posledniho ponoru.

Nyni jste pfipraveni ponofit se pod vodu a KLOFNOUT RYBKU!
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CiL HRY

Ve h.Fe KLOF!\II RYBK,U se budete nofit s tcuéﬁéky pod * JETON POTRAVY
hladinu oceanu a sbirat potravu, ze které budete . SRR
skladat sady a ziskdvat za né body. Budou vas éekat — pro4-6 .
rozhodnuti, jak se pohybovat ve stale zradnéjsich et
vodach plnych predatord — budete hrat na jistotu body

a jen se placat v mélcinach, nebo se vydate hloubéji > druh potravy

za vétsi a chutnéjsi potravou? . (3 rdzné barvy)

PRUBEH HRY

Ve svém tahu se budete s jednim tu¢idkem potdpét v oceanu a otacet
Zetony v kazdé hloubce, dokud se budto nerozhodnete vynofit s Zetonem
potravy ¢i kamene, nebo nenarazite na Zeton predatora! Na zacatku
kazdého tahu musite zacit v nejmensi hloubce (preskodit ji mizZete pouze
diky uvéznénému tucniakovi nebo Zetonu kamene — viz nize).

.....................

Pozndmka: V kaZzdém tahu musite vZdy zacit v nejmensi hloubce
a postupovat hloub a hloub. Neni-li vyslovné uvedeno jinak, nesmite
Zadnou hloubku preskocit.

Prohlédnéte si hloubku 1 a pokracujte nasledovné:

1. Bud'si vezméte Zeton z této hloubky, ktery je jiz otoceny licem vzhiru,
nebo v dané hloubce otocte novy Zeton. Rozhodnete-li se vzit si Zeton,
ktery byl pred vasim tahem jiz otoceny licem vzhdru, MUSITE se s nim
vynofrit a vas tah konci.
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2. Pokud se rozhodnete otocit Zeton z dané hloubky, jeho druh urci, jaké
budete mit ddle moznosti:

A. Pokud odhalite Zeton bublin: musite pokracovat do
nasledujici hloubky a zopakovat v ni krok 1.

B. Pokud odhalite Zeton kamene: mlzZete se rozhodnout
vynofit se s timto Zetonem a ukoncit svdj tah, nebo
Zeton kamene nechat na misté, pokracovat do ‘
nasledujici hloubky a zopakovat v ni krok 1.

C. Pokud odhalite Zeton potravy: mUzete se rozhodnout
vynofit se s timto Zetonem a ukondit svdj tah, nebo
Zeton potravy nechat na misté, pokracovat do
nasledujici hloubky a zopakovat v ni krok 1.

D. Pokud odhalite Zeton predatora: vas tah okamzité
konci! PoloZte svého tucnaka na pravé otoceny Zeton
predatora.

DuleZita vyjimka: Pokud jste v pfedchozim tahu ziskali Zeton kamene,
miiZete se rozhodnout ho vyuZit k hlubsimu ponoru (tak jako skutecni
tucridci za tim ucéelem polykaji kaminky)! Zeton kamene odhodte (vratte
jej do krabice — je vyrazen ze hry) a poté zacnéte ponor v libovolné
hloubce namisto povinného zacindni od hloubky 1.

KONEC TAHU

Opakujte tyto kroky a ponorujte se stale hloubéji, dokud se budto
nevynorite s Zetonem potravy ¢i kamene, nebo dokud nenarazite na
Zeton predatora. Jakmile vas tah skondi, je na radé dalsi hra¢ po sméru
hodinovych rucicek.
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Vynofeni
Kdy? se vynofite s fetonem potravy, polojte ~ rlUZovd zelend Zluta

jej pred sebe na stll licem vzhUru, kde ..j % | 1. sada
budou tvofit mfizku: 3 sloupce v jednotlivych | jﬂ 7 'H‘

3 barvach. Zetony potravy musite do mizky

umistovat v poradi, v jakém jste je ziskali, f% E 2. sada
prvni rdZzovou potravu tedy musite umistit r

do horniho radku, druhou do druhého radku 3. sada
atd. Jednotlivé radky mohou obsahovat L

Zetony potravy z rliznych hloubek.

Predatori

KdyZz narazite na Zeton predatora, musite na tento Zeton poloZit svého
tucnaka. Tento tucnak je nyni predatorem uvéznén. A prestoze se
uvéznény tucnak jiz nemuze déle nofit hloubéji, pomaha vasim zbylym
tucnakam, jelikoZ v oceanské hlubiné odvadi pozornost

predatord. To znamena, Ze v budoucich tazich budete moci
preskakovat hloubku, v niZ mate uvéznéného tucnaka,

a pokracovat az do nasledujici hloubky. ‘r
Ce

Pozndmka: MiiZete se rozhodnout nevyuZit moZnost

preskocit hloubku, kde mdte uvéznéného tucridka, a misto :
toho v této hloubce otocit nebo si vzit Zeton jako obvykle. & vk

Navrat tucnak

Pokud vas treti a posledni tucnak narazi na Zeton predatora, vasi tucnaci
se ihned vrati zpét k vdm. VSichni tfi véetné toho, ktery pravé narazil na
predatora, vyplavou zpatky na hladinu. Nevrati se ale s prazdnou! Kdyz

si berete své tucnaky, mizete si k nim vzit i JEDEN Zeton potravy nebo
kamene otoceny licem vzhlru. Tento Zeton musi byt z jedné z hloubek, kde
jste méli uvéznéného tucénaka (véetné toho nejposlednéjsiho).

.................................................................

Vezmeéte si své tucnaky

zpét a k nimi 1 Zeton ’ ~
| F.= otoéeny licem vzhiiru + ‘
=X U z hloubky, kde byl
el ] . S -
jeden z nich uvéznény.

.................................................................



KONEC HRY

Zavérecna faze nastdva, jakmile kterykoli hrac otocil posledni licem dol(
lezici Zeton v libovolné hloubce (tj. alespor 1 hloubka obsahuje pouze Zetony
otocené licem vzharu). Poté provedte nasledujici kroky:

e Aktivni hra¢ dokondi svij tah jako obvykle, poté je na tahu dalsi hrac.

e Jakmile bude na tahu opét zacinajici hrac (hrac s Zzetonem zacinajiciho
hrace / posledniho ponoru), otodi tento Zeton vzhlru stranou
POSLEDNI PONOR na znameni, Ze vichni hra¢i pred sebou maiji jesté
jeden tah. Zacinajici hrac poté odehraje svij posledni tah jako obvykle,
poté bude na tahu dalsi hrac.

Pozndmka: Pokud zdvérecnou fazi spusti
zacinajici hrac, odehrajete jesté cela 2 kola,
protoZe Zeton zaéinajiciho hrdce / posledniho
ponoru otocite, aZ kdyzZ se zacinajici hra¢ znovu
dostane na tah.

V této zavérecné fazi mohou vsichni hraci pfi

ponorech preskakovat vSechny hloubky, v nichz se jiz nenachazi zadny
Zeton lezici licem doll. Takové hloubky vyhodnocujte, jako by v nich kazdy
hra¢ mél uvéznéného tucnaka.

Jakmile hrac po pravici zacinajiciho hrace odehraje svij posledni tah, hra
skonci a hradi si spocitaji body!

Tuto hloubku
- ) mtuzZete - ) - .

preskakovat
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ZAVERECNE VYHODNOCENi

Hraci si spocitaji body ziskané za Zetony potravy. Za kazdou dokoncéenou
sadu Zeton( potravy (tj. cely radek 3 Zeton( ve vsech 3 riznych barvach)
ziskate soucet bodU vytisténych na Zetonech potravy.

Za Zetony v neuplnych sadach ziskate polovinu souctu bodu vytisténych na
Zetonech potravy v tomto fadku, zaokrouhleno dold.

Hrac s nejvyssim celkovym souctem bodU se stava vitézem hry!

V pfipadé shody vyhrava hrac s nejvice dokoncenymi sadami ZetonG
potravy. Pokud shoda pretrvava, hraci ve shodé vitézstvi sdili.




SOLOVY REZIM

P¥iprava hry

Hru pfipravte jako pro hru 2 hracd,
navic ale vedle ZetonU hloubky

1 poloZte tucnaka jiné nez vasi
barvy. Tento tuc¢ndk predstavuje
virtudIniho protihrace. Vezméte

si zeton zacinajiciho hrace /
posledniho ponoru.

Prabéh vaseho tahu

Jako prvni jste na tahu vy. Svij tah
odehrajte stejnym zplGsobem jako
ve hre vice hraca. Poté je na tahu
virtualni protihrac.

Pribéh tahu virtualniho
protihrace

e Virtualni protihrac vzdy otoci
jeden Zeton v hloubce, vedle
které se nachazi jeho tucnak.

e Pokud otoci Zeton potravy,
kamene nebo bublin, vezme si
jej a prida do své mrizky.

e Pokud otoci Zeton predatora,
nechd jej na misté a poté si
vezme 1 licem vzh(ru leZici
Zeton potravy z dané hloubky,
je-li tam néjaky, dle nasledujici
priority: Zeton potravy v barve,
které ma nejméné > zeton
potravy nejvyssi hodnoty >
Zeton potravy dle vasi volby.

Poté, co virtualni protihrac otoci

1 Zeton, se jeho tucnak posune
hloubéji — polozte jej vedle
nasledujici hloubky, kde otoci Zeton

ve svém pristim tahu. Kdyz virtualni
protihrac odehraje tah v nejvétsi
hloubce, vrati se zpatky k nejmensi
hloubce.

Partie pokracuje stejnym zplsobem
jako ve hre vice hraca. Zavérecna
faze mlze nastat po tahu vasem

i po tahu virtudlniho protihrace

a plati pro ni obvykla pravidla.
Virtudlni hrac vzdy odehraje
posledni tah celé partie. Pokud se
jeho tu¢ndk bude nachazet vedle
hloubky, v niZ jiz nemUze otocit
zadny Zeton, ihned se posune

k nasledujici hloubce.

Zavérecné vyhodnoceni

Své body spocitejte obvyklym
zpUsobem.

Zavérecné vyhodnoceni
virtudlniho protihrace
Virtudlni protihrac ziska body dle
vami vybrané obtiznosti:

Snadna: PIny pocet bodU za
dokoncené sady potravy. Polovina
bodi za neulplné sady. 1 bod za
kazdy Zeton kamene.

Stredni: PIny pocet bodl za
dokoncené sady potravy. Polovina
bodU za neulplné sady. 3 body za
kazdy Zeton kamene.

Tézka: PIny pocet bodU za vsechny
Zetony potravy. 5 bodU za kazdy
Zeton kamene. 3 body za kazdy
Zeton bublin.



STRUCNY PREHLED

Pribéh tahu

1. Budto si z dané hloubky vezméte Zeton lezici licem vzh(ru, nebo v ni otocte
novy Zeton. Pokud se rozhodnete vzit Zeton lezici licem vzh(ru, vynofite se
s nim a vas tah skonci.

Pokud se rozhodnete otocit Zeton z dané hloubky, jeho druh urci, jaké
budete mit dale moZnosti:

A. Pokud odhalite Zeton bublin: musite pokracovat do
nasledujici hloubky a zopakovat tam krok 1.

Pokud odhalite Zeton kamene: muZete se rozhodnout vynofit
se s timto Zetonem a ukoncit svij tah, nebo jej nechat na
misté, pokracovat do nasledujici hloubky a zopakovat tam
krok 1.

Pokud odhalite Zeton potravy: mlzete se rozhodnout vynorit
se s timto Zetonem a ukoncit sv{j tah, nebo nebo jej nechat
na misté, pokracovat do nasledujici hloubky a zopakovat tam
krok 1.

Pokud odhalite Zeton predatora: vas tah okamzité konci!

PoloZte svého tucridka na pravé otoceny Zeton predatora.

Vynoreni Predatori Navrat

rizova zelena Zluta —
%% 4 L Y E 2
E . ‘ { +

Vezméte si své tucnaky
zpét a k nim i 1 Zeton
otoceny licem vzhiiru

z hloubky, kde byl
jeden z nich uvéznény

LIBI SE VAM KLOFNI RYBKU?

V ojedinélych p¥ipadech se stane, Ze ve hite chybi néktera &st herniho materidlu. V takovém piipadé se
nemusite se hrou vracet do prodejny, ale miZete se obritit p¥imo na ns. Napiste mail na info @mindok.cz
nebo zavolejte na +420 737 279 588, my vam chybéjici herni material ihned posleme.




