BODMANY TV g

Oijmjn;

T O
=g
PRAVIDLA HRY




TIRAZ

Autofi, vyvoj, umélecké vedeni a uprava:
Molly Johnsonova, Robert Melvin, Shawn Stankewich

llustrace:
Dylan Mangini

Graficky design:
Dylan Mangini a Shawn Stankewich

Vedouci projektu:
Nicolas Bongiu

Produkce:
David Lepore, Adelheid Zimmermanova

Cesky preklad:
Karel Vlasak

Zvlastni podékovani:

Kimberley Bamburak, Haley Shae Brown, Brian Chandler, Joseph Z. Chen, Colin,
Madeline, Isaac and Brendan Dams, Randy Flynn, Kevin Grote, Patrick Hayden, David
lezzi, Ashwin Kamath, Anuj Khattar, Charlotte Kyle, Peter McPherson, Robert Newton,
Vladimir Orellana, Aaron Russin, Cody Thompson, Alex Uboldi, Josh Williams, Kyndra
Williams, Arcane Comics, Blue Highway Games, Old Man Games, Playtest Northwest,

Seattle Area Tabletop Designers a Zephyr Workshop.

)

FLATOUT
_GAMES

©2023 Alderac Entertainment Group.

2505 Anthem Village Drive, Suite E-521, Henderson, NV 89052, USA.
Point City a pfibuzné znacky jsou registrované obchodni znamky
Alderac Entertainment Group nebo Flatout Games. V3echna prdva
vyhrazena. Vyrobeno v Ciné.

A MINDOK |

HRAJEME @ SRDCEM

Vyhradni distributor pro CR a SR:

MINDOK, s.r. 0.
Korunni 810/104
10100 Praha 10

@ mindok.cz
ﬁ [hry.mindok
Ihry.mindok



ZBODU) MESTO je karetni hra pro 1 az 4 hrage zalozené na principu vytvareni
sad. Hraci se stridaji na tazich, v nichz si budete postupné dobirat karty zdrojti
a stavét si kazdy svoje mésto, aby mélo co nejvétsi bodovou hodnotu. Postavené

budovy vam pomohou ziskat trvalé zdroje pro pristi tahy, riizné zvlastni bonusy
a vice bodl. Kdo postavi nejhodnotnéjsi mésto, zvitézi!

HERNI MATERIAL

160 oboustrannych hracich karet zdrojt / budov
* 4 startovni karty inspirace
* 1 karta s prehledem pripravy
* 22 bodovaci Zetony verejnych budov
e 2 Zetony trzi§té
e pravidla hry

Kartdm licem vzhiru budeme fikat karty budov, kartam rubem vzharu pak
karty zdroji. Karty budov se déli na 3 Urovné oznacené 1 az 3 teckami
v levém dolnim rohu (viz obr.).

KARTY BUDOQV (LiC)
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VERENYCH  ZETONY  PREHLEDOVA STARTOVNIKARTY

BUDOV TRZISTE KARTA !!




PRiIiPRAVA HRY

Hraci karty roztFidte podle Grovni na tfi balitky. Kazdy zvIast
zamichejte a poloZte na stll stranou zdroji vzhlru. Podle

poctu hrac pouzijte jen uvedeny pocet karet kazdé urovné &
(pFebyte¢né karty vyradte ze hry, miZete je vratit do krabice,
na stranu budov se nedivejte):

Ta2 : 40 (vyradte 25) : 24 (vyradte 26) : 18 (vyradte 27)
3 52 (vyradte 13) : 36 (vyradte 14) : 28 (vyradte 17)

4 64 (vyfadte 1) : 48 (vyfadte 2) : 38 (vyfadte 7)

Balicky poloZte na sebe tak, aby dole leZely karty irovné 3, na né karty Grovné 2
a nahore Grovné 1. Takto vytvorite jeden velky dopliiovaci balicek.

VyloZte 16 vrchnich karet z balicku na trzisté. Karty berte po jedné a vylozte je
na stdl stile stranou zdrojd vzharu do mrizky 4 x 4 zleva doprava a shora dold.

Poznamka: jak pfi pfipravé hry, tak kdykoli béhem hry se karty z bali¢ku
na trZisté dopliiuji vidy v tomto poiadi = zleva doprava v prvni fadé, poté
v druhé atd.).

Vsechny bodovaci Zetony verejnych budov licem dolt zamichejte, poté jich podle
poctu hract ndhodné vyberte stanoveny podet (ve 2 hracich 10, ve 3 hrécich 12
ave 4 hracich 14) a vyloZte je licem vzhtiru na stlil do obecné zisoby tak, aby na
né vsichni dobre vidéli.

Pripravte startovni karty inspirace podle po¢tu hracti (nesmi chybét karta uréena
pro zatinajicho hrage oznatend symbolem & , zamichejte je a kazdému hrci

nahodné rozdejte jednu.

Hrag, ktery dostal kartu zacinajiciho hrace, bude hru zahajovat.
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PRUBEH HRY

Hraci se stridaji na tahu po sméru
hodinovych rucicek. Ve svém tahu
musi kazdy hra¢ povinné dobrat
kterékoli 2 vodorovné nebo svisle
sousedici karty z trzisté, NEBO
2 vrchni karty z balicku.

Dobirani karet zdroji je zdarma.
Zvolenou kartu ¢i karty si polozte
pred sebe na stil. Lze je pouZzit
hned v tomtéZ tahu nebo kdykoli
pozdéji k Ghradé nakladu (viz ddle).
Karty se dvéma symboly plati jako
2 zdroje daného druhu a nelze je nijak rozménovat.

Dobiréte-li si kartu budovy, musite uhradit poZadované naklady - spotiebovat
uvedené zdroje. Zdroje spotrebujete tak, Ze odhodite prislusné karty zdroja
nebo vyuZijete trvalé zdroje, které vam poskytuji vase budovy postavené drive.
Trvalé i jednorazové zdroje Ize libovolné kombinovat. (Viz priklad na str. 7.)

Nemate-li poZadované zdroje, nesmite si danou kartu budovy dobrat. PFi
dobirani karet budov je vidy nutné spotiebovat vSechny poZadované zdroje.
Dobirate-li vSak sou€asné 1 kartu zdroje a 1 kartu budovy, miiZete na hradu
budovy poufZit i soucasné dobiranou kartu zdroje.

Vzdy Ize zvolit dobrani karet z bali¢ku (dobirite pouze karty zdrojt), coZ je
zdarma. Prvni kartu pritom predem vidite, druhou ne. Nelze dobrat jednu
kartu a potom si akci rozmyslet (a neprovést ji), ani neni mozné si dobrat jednu
kartu z trzi§té a druhou z balicku.

Volitelnd akce

Pokud se na trzisti vyskytuje celd Fada nebo sloupec, kde lezi pouze
karty zdrojt (vSechny karty leZi rubem vzharu), smite pfed dobranim
jednu z karet zdrojl v takové radé ¢&i sloupci otoit licem (budovou)
vzhuru. Tato akce neni povinnd a je zdarma. Kartu budovy nelze nikdy
obritit licem dolG.



Stavba budovy

Ziskanou kartu budovy umistéte do : B
svého mésta - tim je budova postavena. : B
B

Doporucujeme, abyste si karty do svého o
mésta zafazovali jako na obrazku, udrzite @
si tak prehled, které trvalé zdroje mate o A

k dispozici, aniz by vdm mésto zabralo na

d il il
stole prili§ mnoho mista. :

Kazdy trvaly zdroj Ize vyuZit v kaZdém tahu jen jednou - dejte na to pozor,
kdyZ b&hem svého tahu stavite 2 budovy.

Karty inspirace plati jako 1 Zolikovy zdroj (kteréhokoli
druhu).

Stavba vefejnych budov

Karty oznacené v pravém hornim rohu
symbolem predstavuji verejné budovy.
Neprinaseji Zddné trvalé zdroje a nemaji
bodovou hodnotu, pri jejich stavbé si vSak

muZete vybrat jeden bodovaci Zeton ze zdsoby. ©

Ziskate za néj body podle toho, jak se vam IR
podari dané kritérium ve svém mésté splnit,

nejcastéji podle mnozstvi trvalych zdroja, @

které ziskate. Zasoba bodovacich Zetond se o v

béhem hry nedopliiuje - ¢im dfive v pribéhu
partie vybirate, tim vétsi vybér mate.




KONEC TAHU

Jakmile si doberete 2 karty, spotiebujete poZadované zdroje pfi stavbé budov
a vezmete si pripadné bodovaci Zeton i Zetony, je vas tah u konce. Doplrite
trzi$té€ novymi kartami z balicku.

Pokud jste si dobrali dvé karty z balicku,
doplnéni trZist& pochopitelné odpada.

Jak uz bylo uvedeno, trzisté se dopliiuje
zleva doprava a shora dol, jednou kartou
po druhé.

Pozor: Na kaZdou pozici doplfiujte vzdy
OPACNY DRUH karty, nez jaky z ni byl
dobran: na misto po karté zdroje doplrite
kartu budovy (otoéte ji licem vzhiru)
a na misto dobrané budovy doplrite kartu
zdroje. To vytvéafi zajimavou dynamiku
obmény nabidky.

Abyste si |épe zapamatovali, jakého druhu byly dobrané karty, mizete jejich
prazdné pozice oznacit pomoci Zetonl trzisté. Tyto

Zetony muzete také vyuZit jinak: pokud si Zadny hra¢

nepamatuje, kterého druhu byla karta dobrana z nékteré

pozice, mlizZete druh nové karty urcit ndhodné pomoci

jednoho z té&chto Zetonl jako hodem mince. m

KONEC HRY

Hra se hraje do okamziku, kdy neni mozné doplnit trzisté (kazdy hrac
absolvuje 17 tahti a v nabidce zbude 14 karet).

ZAVERECNE VYHODNOCENI

Kazdy hrac si secte bodovou hodnotu vsech svych budov a body ziskané za
bodovaci Zetony verejnych budov. Kdo ziska bodt nejvice, vitézi!

V pripadé shody rozhoduje vétsi pocet nevyuzitych karet zdrojt, trva-li
shoda, dotéeni hraci se o vitézstvi déli.

Upozoriiujeme, Ze pro ucely bodovacich Zetond se pocitaji jen trvalé zdroje,
nikoli nevyuZité zdroje jednorazové.
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Body za postavené budovy.
- Zeton 1 (2 body za kazdy trvaly zdroj (@) )

Zeton 2 (3 body za kazdy par trvalych zdrojii @ a @)

Zeton 3 (3 body za kazdy trvaly zdroj, jichz mate min. 3, tj. (@) a @)

Zeton 4 (2 body za kazdou nevyuzitou kartu Inspirace)

Soucet 24+ 8+ 6 + 6+ 4=48 bodu




SOLOVY REZIM
Pffprava hry

V tomto rezimu budete hrét proti virtudlnimu souperi. Hru pripravte jako pro
hru 2 hracd, s nasledujicimi vyjimkami:

»  Startovni kartu inspirace si vezméte jen vy, budete zainat.

10 bodovacich Zetont vefejnych budov sefadte ndhodné& do Fady, jejich
poradi bude dilezité v tahu virtudlniho hrace.

e Nad prvni kartu vlevo nahore poloZte jeden Zeton trzi§té, druhy polozte
nalevo od prvni karty v druhé fadé (viz obr.).

Prab&h vaseho tahu

Vy budete hrat ve svém tahu jako obvykle. Jako obvykle také dopliite trzisté.
| nadale si smite volit libovolny bodovaci Zeton v pripadé postaveni verejné
budovy. Poté je na tahu virtudlni souper.

Priib&h tahu virtudlntho soupere
Virtudlni souper vidy obdrzi karty z trzisté, Q,
nikdy z balicku. Jako prvni tu, jejiz souradnice
jsou uréeny obéma Zetony, jako druhou kartu
primo pod ni. V pripadé, Ze souradnicemi uréend
karta lezi ve spodni radé, druhou kartu obdrzi
z prvni fady téhoz sloupce. Poté dopliite trzisté
jako obvykle a horni Zeton presuiite o jednu
pozici doprava. Byl-li v poslednim sloupci,
presurite bo¢ni Zeton o pozici dolG a horni
vratte do levého sloupce. Jakmile dosihnou
oba Zetony do své posledni pozice, prFi dal$im
presunu oba vratte na zacitek.

Pozndmka: Tato mechanika ma za cil, aby brani karet virtualnim soupefem
bylo predvidatelné a umoznilo vam strategi€t&jsi planovani vasich tahi.

re'y4

Virtualni soupef neplati Zadné naklady a ziskané karty budov putuji rovnou
do jeho mésta.

Ziska-li kartu verejné budovy, pridélte mu prvni bodovaci Zeton z fady zleva
- otoéte ho licem dolii a poloZte vedle jeho mésta (k jeho licové strané se pfi
vyhodnocovani nebude pfihlizet).



Ziv&retné vyhodnocen(

Zivy hré&

Zapoctéte si body jako obvykle pfi he vice hraca.

Virtudlni soupefF

Virtudlni souper ziskavd body takto:

*  body uvedené na kartich budov v jeho mésté,

*  body za trvalé zdroje na jeho kartich (hodnota viz niZe),

* body za kazdy jeho bodovaci Zeton vefejnych budov (hodnota viz nize),
*  body za karty inspirace (jen na trovni obtiZznosti vysoka).

Obtiznost hry Ize nastavit na nékolik trovni:

*  Lehka: Body uvedené na kartich budov, 1 bod za kazdy trvaly zdroj,
3 body za kazdy ziskany bodovaci Zeton.

e Stiedni: Body uvedené na kartich budov, 1/2/4 body za kazdy druh
trvalého zdroje, jehoz ma 1/2/3+ karty, 5 za kazdy bodovaci Zeton.

*  Vysoka: Body uvedené na kartich budov, 1/3/6 bodi za kazdy druh
trvalého zdroje, jehoz ma 1/2/3+ karty, 7 za kazdy bodovaci Zeton,
1 bod za kazdou kartu inspirace.




STRUCNY PREHLED

Priprava hry
1. Pripravte dobiraci balicek
(karty arovn& 1 nahote):

2. PFipravte trzisté (16 karet 1=2 40 (vyradie25) © 24 (wyradte 26) © 18 (vyfadte 27) 10
zdrojt do mrizky 4 x 4). 3

52 (vyiadte 13) © 36 (vyiadte 14) : 28 (vyfadte 17) 12

3. Vylosujte bodovaciZetony. | 4 @ 64(ynder) | 48 (yuded) | 38 (ymder) 14

4. Rozdejte kazdému hradi
startovni kartu inspirace.

Prabéh tahu

1. Volitelné - otocte budovou
vzhiru 1 kartu zdroje
z tfady nebo sloupce, kde
leZi jen karty zdroja.

2. Doberte sidvé ortogonalné
sousedici karty z trzistg,
NEBO 2 vrchni karty
z balicku.

3. Stavite-li budovu, spotre-
bujte zdroje.

4. Stavite-li vefejnou budovu,
vezméte si bodovaci Zeton.

o o

5. Dopliite trzisté¢ (zleva
doprava, shora dold).

Sdilejte #zbodujmesto

Sledujte nds @hry.mindok

V ojedinélych pripadech se stane, Ze ve hie chybi néktera cast herniho materidlu. V takovém pfipadé se
nemusite se hrou vracet do prodejny, ale miZete se obratit pfimo na nas. Napi$te mail na info @mindok.cz
nebo zavolejte na +420 737 279 588, my vam chybéjici herni material ihned posleme.



