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1. Polozte herni plan
doprostred, tak aby
na néj vsichni dosahli.

2. Vedle polozte
bankomat a
platebni kartu.

3. K hernimu
planu
vyskladejte
domy a hotely.

4, Kazdy hrac dostane:

5. Zamlchejte 45 1%, 10 2# a 5 5# bankovek se vsemi kartami
Sance. Hromadka musi byt dobfe zamichana! Viozte hromadku do
bankomatu podle obrazku. Zbytek penéz dejte do banky.

6. Vyberte jednoho hréce, ktery bude bankerem. Bankér ma na starosti
penize banky a karty pozemku. Bankér simusi oddelit sveé vlastni penize

od penéz banky!

T V§ichni si vyberte ﬁgurku a postavte jina poll'(:ko START.

o v

Vlozte do bankomatu baterie podle

obrazku na zadni strane.

KDYZ\JSTE NA TAHU e
1. Hod'te kostkou a posunte se na hernim planu ve
sméru sipky o tohk policek, kolik padlo na kostce.
» Kdyz skonc1te na pozemku bez majitele kupte

ho a dostanete diuim zdarma.

e Kdyz skoncite na policku bankomat vlozte
_dongjl kartu a uvidite, co z néj vypadnef

Navod co délat na jednotlivych pol:ch najdete v Casti

POLICKA.

2. Pokud chcete, vyméﬁte dum za hotel.

A objedete cely herni plan, muzete zacit kupovat

hotely. Navod najdete v Casti DOMY A HOTELY.

3. Vas tah je u konce. Predejte kostku hraci po své
levici.

Stfidejte se na tahu, dokud v bankomatu nedojdou

bankovky, 'NEBO nékomu nedojdou penize a nebude

moci zaplatlt své dluhy. Pak se podivejte do casti

VYHRA na zadni strane.




POLICKA
Pozemek bez majitc!e
Pokud mate dost pené

pozemek koupit. g
. Dejte penize bankéfi. Na hernim
planu uvidite, kolik stoji. -
. Polozte si danou kartu pozemku pred sebe Iucem
“nahoru.

e ‘Vyberte si diim a polote ho na pozemekna -
hernim planu, na kazdy pozemek jen jeden dim.

musﬂ'.e

™

Prodany pozemek
Zaplatte najem hraci, ktery
| pozemek vlastni. Na hernim
| planu uvidite, kolik zaplatit.
" Kdyz se nékdo zastavi na
vasem pozemku,
zavolejte ,najem!”,
aby vam zaplatil.
Kdo zavaha, ma smulu! Kdyz dalsi
hrac hodi kostkou, nez si o najem
reknete, propasli jste sancil

Mate dvojice?
Kdyz vlastmte. dva pozemky stejné
barvy (napr. Zraloci nabrezi a Ve.lrybs

VELRYBI PRISTAV

pristav), muzete na nich vybirat Wt
dvojity ndjem! !' [ :( s;;, "‘
Hazej znovu Lo jlle-e |

Hodte kostkou a
| posunite figurku o dany pocet poli.

Jdi do vézeni

" Posuiite se na policko
VEZENI. Mate kartu
Propustka z vézeni?

e Ne. Naradeé je dalsi hrac. V dalsim
kole zaplatte bance pokutu 2# a
pak hazejte kostkou

a hrajte jako normalne.

* Ano. Polozte propustku z vézeni na hromadku
pouzitych karet Sance. Posufite figurku na
policko “Jen na navitéve” na navstéve. V dalsim
kole hazejte kostkou a hrajte jako normalné.

_VEZEN_«

_Jen na navsteéve
\ Na tomhle policku nedélejte nic.

| Zamavejte svym kamaradim, ktefi
/ jsou ve vezeni

BEZPLATNE
" Bezplatné parkovani

Na tomhle policku
nedeélejte nic — dejte si oddech.

START
\ Pri kazdém pruchodu
| STARTEM si vyberte od banky 2 #!

A\ PARKOVANT 5

PRI PRUCHODU

STARTEM

SIVYBER PLAT 24

BANKOMAT

e Vlozte bankovni kartu do otvoru
v predni ¢asti bankomatu.

¢ 7 bankomatu vyjedou 4 papirky —
mohou to byt bankovky nebo karty
Sance.

o Vytahnete bankovni kartu z bankomatu.

Co jste dostali?

Penize
Ulozte si bankovky ke zbytku svych penez.

Karty Sance ;

» Pokud dostanete kartu Sance, udélejte, co je na
ni napsano, napt. Jdi do Slunecnich sadu.

¢ Pokud jich dostanete vice, vyberte si jen
tu nejlepsi. Ostatni polozte na hromadku
pouzitych karet.

 Na nékterych kartach Sance si muzete vybrat
ze dvou moznosti. Vyberte si, kterou moznost
udelate.

AZ kartu Sance pouzijete, odlozte ji na hromadku

pouzitych karet.

AZ v bankomatu dojdou penize, hra skongila.

DOMY A HOTELY
Pokazdé, kdyz si
koupite pozemek,
dostanete zdarma dum.

Hotel
herni plan, mizete zaplatit a vymeénit si dum na
libovolném pozemku za hotel. Ostatni hraci tam pak
budou muset zaplatit vyssi najem.

AZ objedete cely Dum

e Seberte dim z pozemku a
vymeéiite ho za hotel. Zaplatte

~ bance 1#.

| * Vjednom kole mizete koupit
jen jeden hotel.

 Ale rychle! Ve hre je jenom
8 hotell.
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Hra skoné&i ve chvili, kdy: o Kdyz zbankrotujﬁgﬁ '}?echny penize,

* v bankomatu dojdou penize které mate, dejte hr. ,lf:}kterému dluii;e.
Zobankrotovat vas miize | banka.

NEBO o o @HJ’”” o i [ . 8

o néktery hrac nema dostatek penéz na Spocitejte si vsichni penize. Hrac, ktery ma nejvic

zaplaceni. Takovy hra¢ zbankrotoval! penez, se stava vitezem!

Kdyz se na tom vsichni dohodnou, muzete si v 1. Spocitejte si vsichni penize.

prubeéhu hry navzajem vymenovat pozemky. 2.. Sectete celkovou hodnotu svych

Uzaviete dohodu! Vyménuijte pozemky za penize pozemku. Kazdy pozemek ma

nebojiné pozemky. Vyménuijte tak, abyste ziskali cenu najmu, ktery by vam zaplatil

dvojice pozemka stejné barvy a mohli zdvojnasobit protihrac, kdyby na ném skoncil.

najem! 3. Sectéte tyto dvé Castky.

Konec hry 4, Hrac s nejvyssim souctem se stava vitezem.

Hra skonéi jako obvykle, kdyz jeden hrac

zbankrotuje, nebo v bankomatu dojdou penize. | kdyZ vam nezbyly Zadné penize, mzete
jesté vyhrat!

DULEZITE: INFORMACE O BATERIICH ﬁ Baterie musi byt zlividovany oddélene ve vasem
Tyto informace uschovejte pro pozdejsi pouziti. Baterie mestimiecykiacnimicent beyyhalitsdo
musi vyménovat dospéla osoba.

POZOR:

1. Vzdy peclivée dodrZujte pokyny. Pouziveijte jen
predepsané baterie a vkladejte je spravné podle
oznaceni poll +a —.

2. Nekombinujte staré a nové baterie ani klasicke C-Zn
baterie a alkalické baterie.

3. Slabé nebo vybité baterie z vyrobkuvyjmeéte.

4, Baterie z vyrobku také vyjméte v pripade, ze ho nikdo
nebude delsi dobu pouzivat..

5. Nezkratujte piivodni svorky.

6. Jestlize na tento vyrobek plisobi lokalni elektricke ruseni
nebo ho vyrobek sam zpusobuje, odneste jej z blizkosti
jinych elektrickych zafizeni. V pripadé potreby jej
resetujte (vypnutim a opétovnym zapnutim neto
vyjmutim aopétovnym vioZenim baterii).

7. NEPOUZIVEJTE NABIJECI BATERIE. NENABIJEJTE JINE
TYPY BATERII.

mmm odpadkového kose ve své domacnosti..
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